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1. Методологические основы моделирования
в системе Бизнес-инженер
Моделирование сложных систем, таких как компания, обычно сводится к описанию 2 аспектов: объектов, составляющих систему, и связей между ними. При бизнес-моделировании в качестве объектов выступают процессы, отделы, должности, показатели, стратегические цели, продукты, проекты, риски, документы, ИТ-системы и любые другие, имеющие достаточно сильное влияние на работу компании. Но описать только объекты недостаточно, поскольку некоторые из них могут быть не связаны друг с другом или связаны по-разному. Например, генеральный директор может быть сильно связан с процессом стратегического планирования и не иметь никакого отношения к процессу административно-хозяйственного обеспечения. С другой стороны, в процессе стратегического планирования он может быть непосредственным исполнителем (т.е. сам осуществлять планирование), а в процессе «заключение договора с поставщиком» - утверждающим лицом, т.е. просто подписывать договор, не принимая участия в его создании. Таким образом, для основных объектов важно указать не только наличие связи, но и ее тип, поскольку эта информация очень важна для анализа и поиска проблем. 

Следующий вопрос, решаемый при моделировании – способ представления информации. Наиболее удобной и распространенной формой описания объектов является иерархическая – в виде дерева (классификатора). Примером такого дерева является знакомая всем схема организационной структуры компании. Представление информации в таком виде позволяет не только перечислить все необходимые объекты, но и сгруппировать их, «навести порядок» в описании. Кроме того, иерархическая структура позволяет более детально рассмотреть наиболее важные группы объектов, «раскрывая» соответствующие ветви дерева, (на схеме – «Основные процессы» и «Директор по производству») при этом «закрыв» другие, чтобы они не отвлекали пользователя. На следующем рисунке приведен пример классификатора бизнес-процессов и должностей компании.
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Однако для отображения связей такая форма не подходит, поскольку необходимо отобразить не только тип связи, но и два объекта, которые она соединяет. Для этого используется форма матрицы, где по строкам и столбцам указаны объекты, а на пересечении – тип связи. На нижеприведенном рисунке изображен фрагмент матрицы «Бизнес-процессы – Должности», показывающий, какие должностные лица участвуют в бизнес-процессах, и в какой роли они выступают. Например, из него видно, что начальник склада сырья и материалов является ответственным («О») за процесс «Складирование сырья и материалов», а руководитель группы грузчиков сам осуществляет («И» - исполнитель) проверку товарных документов, изъятие паллеты из контейнера и перемещение паллеты на складское место.
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Как видно из рисунка, система «Бизнес-инженер» позволяет в матрицах так же, как и в классификаторах, «раскрывать» интересующие пользователя процессы, должности и другие объекты и скрывать остальные.

Представление информации о компании с помощью классификаторов и матриц позволяет провести описание достаточно быстро и полно, однако, для восприятия и анализа оно не очень удобно. Поэтому, в дополнение к ним, используются графические диаграммы. Они строятся по определенным правилам (нотациям моделирования), которые определяют, какие типы объектов (процессы, отделы, документы и т.п.) и связей отображаются на диаграмме, а также какие графические объекты используются для их отображения. Недостатком графических диаграмм является трудоемкость их создания. На нижеприведенном рисунке представлена диаграмма бизнес-процесса «Складирование сырья и материалов». При построении диаграммы использована нотация «Swimmer Lanes». Как и любая другая, эта диаграмма построена по правилам, определенным нотацией, а именно:
· Процессы расположены слева направо,

· Ручные процессы (выполняемые без средств автоматизации) обозначаются трапецией,

· Автоматизированные процессы (выполняемые с использованием средств автоматизации) обозначаются прямоугольником.

· Исполнители процессов представлены в виде дорожек,

· Процессы, выполняемые исполнителем, располагаются на соответствующей ему дорожке,

· Используемый тип связи – связь предшествования. Обозначается пунктирной стрелкой.
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Созданное пользователями описание компании, представленное объектами и связями, хранится в системе в виде классификаторов и матриц. Несмотря на простоту, такое описание может быть достаточно информативным. Классификаторов и матрицы, представленных выше, уже достаточно, чтобы сформировать должностную инструкцию, указав, какое должностное лицо за какие процессы отвечает, а какие – исполняет. Добавив классификатор с показателями (KPI) и заполнив соответствующую матрицу, пользователь может получить модель компании, с контролируемыми процессами и системой мотивации персонала, основной на производительности сотрудников. Назначенные показатели можно добавить в процессные регламенты, должностные инструкции и другую отчетность, автоматически формируемую системой «Бизнес-инженер» на основании имеющейся в классификаторах и матрицах информации. Аналогичным образом, описывая другие объекты компании (документы, ИТ-системы, риски) и связи между ними, пользователь может получить модель компании, удовлетворяющую самым разнообразным аналитическим и управленческим целям и автоматически формировать необходимую отчетность.
Полученную модель, и, как следствие, отчетность можно обогатить еще больше с помощью атрибутов и кокпитов (см. нижеприведенные скриншоты). Атрибуты – неотъемлемая часть любого объекта. У процессов есть границы, продолжительность, стоимость, требования к результатам работы процесса. У должностей – ставки оплаты, время загрузки и т.д. Кокпиты используются для хранения статистических и других данных в виде таблиц. Например, Вы можете собирать статистику по показателям процессов в течение нескольких месяцев или лет и затем отслеживать динамику показателей. Атрибуты и кокпиты позволяют еще больше обогатить описание, основанное на классификаторах и матрицах, позволяя хранить практически любую информацию, необходимую для создания более полного и точного описания, регламентов, текущей отчетности и аналитики.
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Пример атрибутов элемента классификатора «Процессы»
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Пример кокпит-таблицы
2. Программный продукт Бизнес-инженер

Программный продукт Бизнес-инженер является профессиональным инструментальным средством моделирования деятельности предприятия, разработки регламентирующих документов и управления эффективностью.
Программный продукт Бизнес-инженер устанавливается на персональный компьютер (ПК) пользователя.
2.1. Версии программы

Существуют четыре версии программного продукта Бизнес-инженер, отличающиеся в основном способами авторизации. Их названия, способы авторизации и другие основные отличительные особенности представлены в следующей таблице.

	Версия
	Авторизация
	Основные отличительные особенности

	Персональная
версия (ПВ)

Название:
Бизнес-инженер
	Авторизуется от аппаратного USB-ключа защиты, установленного на персональном компьютере пользователя.
	· На каждом персональном компьютере пользователя помимо установки этой версии программы также необходимо:

· Установить драйверы Аппаратного USB-ключа защиты;

· Установить в USB-порт Аппаратный USB-ключ защиты;

· Авторизовать программу и дополнительные функциональные возможности, введя соответствующие коды авторизации.

· Эта версия программы позволяет авторизовать программу и дополнительные функциональные возможности индивидуально на каждом персональном компьютере пользователя.

	Серверная
версия (СВ)

Название:
Бизнес-инженер (СЕРВЕР версия)
	Авторизуется от аппаратного USB-ключа защиты, установленного на корпоративном сервере.
	· На каждом персональном компьютере пользователя устанавливается только эта версия программы без установки аппаратного USB-ключа защиты и его драйвера. Авторизация программы и дополнительных функциональных возможностей на персональном компьютере также не требуется.

· На корпоративном сервере осуществляется централизованная авторизация программы и дополнительных функциональных возможностей, что обеспечивает каждому пользователю доступ к одному и тому же набору функциональных возможностей в этой версии программы.

	Тестовая
версия (ТВ)

Название:
Бизнес-инженер
(ТЕСТ версия)
	Авторизуется через интернет от временных учетных записей, заведенных на сервере БИТЕК.
	· На каждом персональном компьютере пользователя устанавливается только эта версия программы без установки аппаратного USB-ключа защиты и его драйвера. Авторизация программы и дополнительных функциональных возможностей на персональном компьютере также не требуется.

· Для авторизации требуется доступ в интернет к серверу БИТЕК и ввод кода авторизации, который необходимо получить от поставщика программы.

· Авторизация на сервере БИТЕК с использованием одного кода авторизации ограничена по времени.

· В этой версии программы отсутствует ряд функциональных возможностей, и авторизуются только основные функциональные модули.

	Демонстраци-
онная версия (ДВ)

Название:
Бизнес-инженер
(ДЕМО версия)
	Авторизация не требуется.
	· На каждом персональном компьютере пользователя устанавливается только эта версия программы без установки аппаратного USB-ключа защиты и его драйвера. Авторизация программы на персональном компьютере также не требуется.

· Эта версия программы не позволяет сохранять изменения в локальных и серверных проектах, за исключением проектов, размещенных на ДЕМО сервере БИТЕК.
· Для работы на ДЕМО сервере БИТЕК необходимо получить от поставщика программы, соответствующие имена (login) и пароли доступа.

· Возможность работы на ДЕМО сервере БИТЕК ограничена по времени.

· В этой версии программы также отсутствуют некоторые основные, а также дополнительные функциональные возможности.


2.2. Функциональные модули программы
Функциональность программного продукта Бизнес-инженер состоит из взаимосвязанных программных модулей, перечень и краткое описание которых представлено в нижеприведенной таблице. 
	Модуль
	Краткое описание модуля

	Базовый модуль
	Модуль предназначен для моделирования деятельности организации в виде разработки иерархически упорядоченных структур целей, показателей, бизнес-процессов, организационных единиц, а также других классификаторов и матриц взаимосвязей между ними. Модуль позволяет создавать новые и редактировать существующие конфигурации моделей, а также гибко изменять настройки проекта.
Подробное описание модуля приведено в разделе 3. Базовый модуль.

	График-студио
	Модуль предназначен для графического моделирования деятельности организации посредством разработки графических диаграмм (График-студио диаграмм), взаимосвязанных с классификаторами и матрицами Базового модуля.
Для работы с модулем на компьютере пользователя должно быть установлено Microsoft Visio 2003/2007/2010/2013/2016 аналогичной разрядности (32-bit или 64-bit).
Подробное описание модуля приведено в разделе 4. График-студио.

	График-конвертеры
	Модули предоставляют возможность конвертации и импорта графических диаграмм.

Внутренний конвертер – предназначен для преобразования графических диаграмм различных методологий и нотаций процессного описания, а также других диаграмм программного продукта Бизнес-инженер из одного вида в другой.

Visio-конвертер – предназначен для конвертации графических диаграмм, разработанных в программном продукте Microsoft Visio и их импорт в программный продукт Бизнес-инженер.

BS-конвертер – предназначен для конвертации графических диаграмм, разработанных в программном продукте Business Studio и их импорт в программный продукт Бизнес-инженер.

Для работы с модулем на компьютере пользователя должно быть установлено Microsoft Visio 2003/2007/2010/2013/2016 аналогичной разрядности (32-bit или 64-bit).
Подробное описание модулей приведено в разделе 5. График-конвертеры.

	Кокпиты
	Модуль предназначен для получения, накопления, просмотра, мониторинга, контроля и анализа данных по разработанным бизнес-моделям. Модуль организует хранение данных в таблицах и визуализирует их представление в форме кокпит-диаграмм. Заполнение таблиц данными осуществляется преимущественно импортом из различных корпоративных баз и источников данных:: MS SQL, Oracle, ODBC, а также внешних файлов: MS Excel, MS Acces, XML и текстовых файлов.
Подробное описание модуля приведено в разделе 6. Кокпиты.

	HTML-навигатор
	Предназначен для формирования на основе разработанного проекта статичного Web-сайта, размещение которого на корпоративном Web-портале обеспечивает доступ к результатам моделирования всем заинтересованным сотрудникам организации. Опубликованный на Web-портале проект, а также аналитические отчеты и регламентирующие документы, сформированные на его основе, можно просматривать с помощью различных Web-браузеров с различных рабочих мест.
Подробное описание модуля приведено в разделе 7. HTML-навигатор.

	ARIS-конвертер
	Предназначен конвертации графических диаграмм, разработанных в программном продукте ARIS и их импорта в программный продукт Бизнес-инженер.

Для работы с модулем на компьютере пользователя должно быть установлено Microsoft Visio 2003/2007/2010/2013/2016 аналогичной разрядности (32-bit или 64-bit).
Подробное описание модулей приведено в разделе 10. ARIS-конвертер.

	Сравнение и совмещение проектов
	Предназначен для переноса данных (классификаторов, матриц, атрибутов, их значений и других элементов) из одного проекта в другой.


2.3. Начало работы и авторизация программы
Для начала работы с программным продуктом Бизнес-инженер необходимо сделать следующее:

1. Установить драйвер Аппаратного USB-ключа защиты, вставить Аппаратный USB-ключ защиты в USB-порт. При этом на ключе должен загореться индикатор. Установка драйвера и ключа производится на Персональный компьютер пользователя для Персональной версии программы, либо на Серверную рабочую станцию для Серверной версии. Подробное описание установки Аппаратного USB-ключа защиты приведено в документации Инструкция по установке и авторизации персональной версии Бизнес-инженер.

2. Авторизовать программный продукт Бизнес-инженер и соответствующие дополнительные функциональные возможности, введя коды авторизации, предоставленные поставщиком программы. Авторизация производится на Персональном компьютере пользователя для Персональной версии программы, либо на Серверной рабочей станции для Серверной версии.
Для Персональной версии программы Бизнес-инженер коды авторизации вводятся в нижеприведенное окно Авторизация Бизнес-инженер. Это окно автоматически появляется при установке программы, а также при ее первом запуске, если при установке программы код авторизации программы не был введен, либо введенный код не соответствует номеру вставленного в USB-порт Аппаратного USB-ключа защиты. Окно Авторизация Бизнес-инженер также можно вызвать из главного меню Помощь/[image: image8.png]


Авторизация Бизнес-инженер….
Для Серверной версии программы Бизнес-инженер коды авторизации вводятся в то же самое окно Авторизация Бизнес-инженер, которое открывается в программном продукте Бизнес-инженер Сервер, устанавливаемом на сервере (см. документацию Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер).
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3. Базовый модуль
Базовый модуль предназначен для моделирования деятельности организации в виде разработки иерархически упорядоченных структур целей, показателей, бизнес-процессов, организационных единиц, а также других классификаторов и матриц взаимосвязей между ними. Модуль позволяет создавать новые и редактировать существующие конфигурации моделей, а также гибко изменять настройки проекта.

Для демонстрации возможностей Базового модуля в дистрибутив включен демонстрационный проект [image: image10.png]


Демо проект, который находится в разделе [image: image11.png]


Локальный репозиторий, а также в базе данных на сервере, в которой можно работать с использованием программного продукта Бизнес-инженер Сервер (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер).
3.1. Основные элементы модуля
3.1.1. Окна программы
При запуске авторизованной программы Бизнес-инженер откроется окно Навигатора. В этом окне можно выбрать необходимый проект. Каждый проект включает в себя раздел Конфигурация и Разделы, соответствующие моделируемым объектам компании.
С помощью раздела Конфигурация можно создавать новые классификаторы, отчеты, типы данных, формы диаграмм, сценарии (скрипты) и т.п., а также управлять настройками проекта.
Основная работа по бизнес-моделированию ведется в соответствующих разделах, каждый из которых включает в себя классификаторы, матрицы и отчеты (при их наличии) по конкретной тематике.
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Через конфигурацию и разделы пользователь может получить доступ к различным данным проекта. При этом откроется соответствующее окно.

	Окна 
	Описание и состав окон

	Окно Навигатора 
	Содержит перечень проектов и перечень разделов каждого открытого проекту.

См. раздел 3.1.2. Окно Навигатора

	Окна иерархических списков элементов 
	В этот вид входят следующие окна:
	См. разделы:

	
	- Окно классификатора
	3.4.2. Меню окна классификатора

	
	- Окно с матрицами
	3.5.1. Открытие окна матрицы

	
	- Окно с разделами настраиваемого меню
	3.9.2. Создание нового раздела настраиваемого меню

	
	- Окна с шаблонами отчетов
	8. Мастер отчетов

	
	- Окно с типами данных
	3.7.2. Создание новых типов данных

	
	- Окно со сценариями проекта
	9.2.2. Создание нового сценария проекта

	Окно матрицы
	См. раздел 3.5.2. Меню окна матрицы.

	Окно иерархической диаграммы
	См. раздел 3.8.2. Меню окна иерархической диаграммы.

	Окно кокпит диаграмм
	См. раздел 6.2.2. Меню окна кокпит-диаграммы.


3.1.2. Окно Навигатора
Работа с файлами проектов, размещенных на локальном либо сетевом диске - Локальными проектами, так же как и с проектами, размещенными в базе данных на удаленном сервере – Серверными проектами, осуществляется в главном окне программы и расположенном в нем окне Навигатора. 

В окне Навигатора присутствуют следующие элементы:
	Элементы окна Навигатора
	Назначение элементов

	[image: image13.png]



	Открытые локальные проекты
	- в этом разделе отображаются локальные проекты, которые пользователь открыл в текущей сессии работы с программой.

	[image: image14.png]



	Локальный репозиторий
	- в этом разделе отображаются локальные проекты, которые размещены в репозитории (этот раздел отсутствует в Серверной версии программы). 

	[image: image15.png]



	<Название сервера>
	- в этом разделе отображаются проекты, размещенные на соответствующем сервере. В Персональной версии программы может быть зарегистрировано неограниченное количество серверов, в Серверной версии регистрируется только один сервер, а в Демонстрационной версии по умолчанию зарегистрирован единственный сервер - ДЕМО сервер БИТЕК.


[image: image16.wmf]
3.1.3. Меню главного окна программы
Меню главного окна программы Бизнес-инженер содержит следующие разделы и меню.
Раздел меню Файл
	Подразделы меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image17.png]



	Создать новый проект…
	- создание нового проекта с разработанной типовой конфигурацией.

Если выбран раздел Открытые локальные проекты или раздел Локальный репозиторий (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора), то эта команда открывает окно Новый проект, в котором задаются путь сохранения и название файла (*.bpf) создаваемого локального проекта (см. раздел 3.2.1. Создание локальных проектов).

Если выбран зарегистрированный сервер (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора), то эта команда открывает окно Создание нового проекта на сервере, в котором задаются название нового серверного проекта и права доступа к нему для других пользователей (см. раздел 3.3.5. Создание новых проектов на сервере).
	Ctrl+N
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	Создать новый пустой проект…
	- создание нового пустого проекта.

Если выбран раздел Открытые локальные проекты или раздел Локальный репозиторий (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора), то эта команда открывает окно Новый проект, в котором задаются путь сохранения и название файла (*.bpf) создаваемого проекта (см. раздел 3.2.1. Создание локальных проектов).

Если выбран зарегистрированный сервер (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора), то эта команда открывает окно Создание нового проекта на сервере, в котором задаются название серверного проекта и права доступа к нему для других пользователей (см. раздел 3.3.5. Создание новых проектов на сервере).
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	Удалить проект
	- удаление выбранного проекта на сервере.
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	Открыть проект…
	- открытие окна Открыть проект, в котором выбирается файл локального проекта (*.bpf) для его открытия (см. раздел 3.2.2. Открытие локальных проектов).
	Ctrl+N
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	Сохранить проект
	- сохранение изменений в открытом активном проекте.
	Ctrl+S

	
	Сохранить проект как…
	- открытие окна Сохранить как, в котором задаются путь и название файла локального проекта (*.bpf), в который сохраняется открытый активный проект, либо название сервера на который открытый активный проект должен быть перенесен.

Эта команда используется для:

· Сохранения открытого активного локального проекта под новым именем;
· Сохранения открытого активного серверного проекта в виде локального проекта;

· Переноса открытого активного локального проекта на сервер;
· Переноса открытого активного серверного проекта на другой сервер.
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	Сохранить все открытые проекты
	- сохранение изменений во всех открытых проектах.
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	Скопировать проект в репозиторий
	- копирование выбранного открытого локального проекта в раздел Локальный репозиторий (см. раздел 3.2.3. Размещение локального проекта в локальном репозитории).
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	Открыть папку с проектом
	- открытие папки, в которой находится локальный проект, выбранный в разделе Открытые локальные проекты или в разделе Локальный репозиторий (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).
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	Общие сценарии
	- содержит два выпадающих подменю:
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	Выполнить
	- выполнение общего сценария, выбранного в перечне, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 9.1.4. Запуск и выполнение общих сценариев).
	

	
	
	
[image: image27.png]i




	Редактировать…
	- открытие окна Редактирование общих сценариев для создания и редактирования общих сценариев (см. раздел 9.1.1. Открытие окна с общими сценариями).
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	Зарегистрировать сервер…
	- открытие окна Регистрация нового сервера для регистрации нового сервера (см. раздел 3.3.2. Регистрация сервера и компьютера на сервере) в окне Навигатора (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).
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	Удалить зарегист-рированный сервер
	- удаление выбранного в окне Навигатора (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора) зарегистрированного сервера.
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	Изменить пароль на сервере…
	- открытие окна Изменить пароль на сервере для изменения пароля входа на выбранный зарегистрированный сервер (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора) для пользователя, вошедшего на него.
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	Войти на сервер…
	- открытие окна Авторизация входа на сервер для прохождения процедуры авторизации входа на выбранный зарегистрированный сервер (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).
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	Выйти с сервера
	- выход с выбранного зарегистрированного сервера (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).
	

	
[image: image33.png]5




	Импорт…
	- открытие окна выбора файла для импорта в выбранный элемент окна иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

В зависимости от выбранного элемента проекта эта команда позволяет импортировать данные содержащиеся в следующих файлах:
· Текстовый файл (*.txt)
(см. раздел 3.4.17. Импорт элементов в классификатор);
· Файл График-студио Лайт (*.gsl)
(см. раздел 4.8. Импорт графических диаграмм График-студио Лайт);
· Файл MS Visio (*.vsd)
(см. раздел 5.3. Visio-конвертер);
· XML-файл в формате Business Studio (*.xml)
(см. раздел 5.4. BS-конвертер);
· XML-файл в формате ARIS Markup Language (*.xml)
(этот раздел присутствует в случае, когда модуль ARIS-конвертер авторизован - см. раздел 10. ARIS-конвертер).
	

	
[image: image34.png]>




	Экспорт…
	- открытие окна Экспорт, в котором задаются путь сохранения и название файла для сохранения в него данных из выбранного элемента окна иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

В зависимости от выбранного элемента проекта эта команда позволяет экспортировать и сохранять данные в следующие файлы:

· Текстовый файл (*.txt)
(см. разделы 3.4.18. Экспорт элементов и их атрибутов из классификатора и 3.5.6. Экспорт данных из матрицы);
· Файл MS Excel (*.xls)
(см. разделы 3.4.18. Экспорт элементов и их атрибутов из классификатора и 3.5.6. Экспорт данных из матрицы);
· Графический файл (*.bmp);
· Файл MS Visio (*.vsd)
(этот раздел экспортирует в файл MS Visio (*.vsd), созданную для выбранного элемента классификатора График-студио диаграмму, см. раздел 4. График-студио);
· Файл График-студио Лайт (*.gsl)
(этот раздел экспортирует в файл MS Visio (*.vsd), созданную для выбранного элемента классификатора График-студио диаграмму, см. раздел 4. График-студио);
· HTML-навигатор (*.htm)
(см. разделы 7. HTML-навигатор и 7.1. Запуск формирование HTML-навигатора)
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	Сформировать HTML-навигатор…
	- открытие окна Экспорт, в котором задается путь сохранения файлов HTML-навигатора, а также названия папки с файлами и ярлыка запускающего HTML-навигатор (см. раздел 7.1. Запуск формирование HTML-навигатора).
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	Выход из программы
	- осуществление выхода из программы.
	Alt+F4


Раздел меню Правка
	Подразделы меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Копировать
	- копирование в буфер обмена программы выбранных элементов и их подэлементов в активном окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы). Вместе с элементами также копируются данные, которые они содержат (атрибуты со значениями, таблицы с данными, прикрепленные файлы, настройки и созданные График-студио диаграммы). См. раздел 3.4.5. Копирование элементов классификатора.
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	Вставить
	- вставка из буфера обмена программы в активное окно иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы) соответствующих элементов вместе c данными, которые они содержат (атрибуты со значениями, таблицы с данными, прикрепленные файлы, настройки и созданные График-студио диаграммы). См. раздел 3.4.5. Копирование элементов классификатора.
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	Отменить
	- отмена последнего изменения (откат) в окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
	Ctrl+Z
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	Вернуть
	- возврат отмененного изменения (накат) в окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
	Ctrl+Y
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	Найти…
	- открытие окна Поиск для поиска фрагмента текста в окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
	Ctrl+F
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	Заменить…
	- открытие окна Замена для замены фрагмента текста в окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
	Ctrl+H
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	Обновить все проекты
	- обновление данных всех загруженных с сервера проектов. В ходе обновления с сервера получаются только измененные другими пользователями данные.
	

	
	Обновить проект
	- обновление данных выбранного загруженного с сервера проекта. В ходе обновления с сервера получаются только измененные другими пользователями данные.
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	Сохранить изменения…
	- открытие окна Сохранить как, в котором задаются путь сохранения и названия файлов формата (*.rbm), в который сохраняются изменения серверного проекта, не сохраненные на сервере (см. раздел 3.3.7. Сохранение серверных проектов на локальный компьютер или перенос на другие сервера).
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	Загрузить изменения…
	- открытие окна Открыть, в котором выбирается файл формата (*.rbm) с изменениями серверного проекта не сохраненными на сервере (см. раздел 3.3.6. Перенос локальных проектов на сервер).
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	Перезагрузить проект
	- перезагрузка выбранного загруженного с сервера проекта. В ходе перезагрузки с сервера получаются все данные проекта.
	


Раздел меню Сервис
	Подразделы меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Настройка
	- открытие окна Настройка для задания общих настроек программы (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).
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	Установить…
	- открытие окна, в котором выбирается файл типа Файл с шаблонами ГС-диаграмм (*.tgs) для обновления шаблонов График-студио диаграмм, расположенных в папке VisioModels в директории установки программы (см. раздел 4.9.5. Установка обновлений шаблонов График-студио диаграмм).
	


Раздел меню Окно
	Подразделы меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Расположить окна каскадом
	- размещение открытых окон каскадом.
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	Расположить окна горизонтально
	- размещение открытых окон горизонтально.
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	Расположить окна вертикально
	- размещение открытых окон вертикально.
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	Копировать изображение
	- копирование изображения открытого активного окна в буфер обмена операционной системы. Этот пункт меню имеет три выпадающих подменю, с помощью которых устанавливаются следующие режимы копирования:
	

	
	
	Полной области окна
	- копирование изображения окна целиком.
	

	
	
	Рабочей области окна с границами
	- копирование рабочей области окна с границами, которая не включает заголовок, элементы управления и кнопки окна.
	

	
	
	Рабочей области окна без границ
	- копирование рабочей области окна без границ, которая не включает заголовок, элементы управления и кнопки окна.
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	Закрыть окно
	- закрытие открытого активного окна (за исключением окна Навигатора, которое сворачивается).
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	Закрыть все окна
	- закрытие всех открытых окон (за исключением окна Навигатора, которое сворачивается).
	

	
	Нижний раздел меню
	- отображение открытых Дочерних окон программы (см. раздел 3.1.1. Окна программы) и осуществление перехода между ними).
	


Раздел меню Помощь
	Подразделы меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Авторизация Бизнес-инженер…
	- открытие окна Авторизация Бизнес-инженер для ввода кодов авторизации программы и дополнительных функциональных возможностей (см. раздел 2.2. Функциональные модули программы).
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	Руководства, методики и информация
	- открытие папки с руководствами, методиками и информацией по работе с программным продуктом, которая размещена в папке установки программы.
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	Бизнес-инженер в Интернете
	- переход по гиперссылке на интернет-ресурс, содержащий информацию о программном продукте и работе с ним.
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	О программе…
	- открытие окна О программе, в котором содержится краткая справка о программе, включая номер версии.
	


3.1.4. Главная панель управления программы
Главная панель управления модуля содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	- создание нового проекта с разработанной типовой конфигурацией.

Если выбран раздел Открытые локальные проекты или раздел Локальный репозиторий (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора), то эта команда открывает окно Новый проект, в котором задаются путь сохранения и название файла (*.bpf) создаваемого проекта (см. раздел 3.2.1. Создание локальных проектов).

Если выбран зарегистрированный сервер (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора), то эта команда открывает окно Создание нового проекта на сервере, в котором задаются название серверного проекта и права доступа к нему для других пользователей (см. раздел 3.3.5. Создание новых проектов на сервере).
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	- открытие окна Открыть проект, в котором выбирается файл локального проекта (*.bpf) для его открытия.
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	- сохранение изменений в открытом активном проекте.
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	- сохранение изменений во всех открытых проектах.
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	- копирование в буфер обмена программы выбранных элементов и их подэлементов в активном окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы). Вместе с элементами также копируются данные, которые они содержат (атрибуты со значениями, таблицы с данными, прикрепленные файлы, настройки и созданные График-студио диаграммы). См. раздел 3.4.5. Копирование элементов классификатора.
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	- вставка в активное окно иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы) из буфера обмена программы соответствующих элементов вместе с данными, которые они содержат (атрибуты со значениями, таблицы с данными, прикрепленные файлы, настройки и созданные График-студио диаграммы). См. раздел 3.4.5. Копирование элементов классификатора.
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	- отмена последнего изменения (откат) в окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
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	- возврат отмененного изменения (накат) в окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
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	- открытие окна выбора файла для импорта в выбранный элемент окна иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

В зависимости от выбранного элемента проекта эта команда позволяет импортировать данные содержащиеся в следующих файлах:

· Текстовый файл (*.txt)
(см. раздел 3.4.17. Импорт элементов в классификатор);
· Файл График-студио Лайт (*.gsl)
(см. раздел 4.8. Импорт графических диаграмм График-студио Лайт);

· Файл MS Visio (*.vsd)
(см. раздел 5.3. Visio-конвертер);
· XML-файл в формате Business Studio (*.xml)
(см. раздел 5.4. BS-конвертер);

· XML-файл в формате ARIS Markup Language (*.xml)
(этот раздел присутствует в случае, когда модуль ARIS-конвертер авторизован - см. раздел 10. ARIS-конвертер).
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	- открытие окна Экспорт, в котором задаются путь сохранения и название файла для сохранения в него данных из выбранного элемента окна иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
В зависимости от выбранного элемента проекта эта команда позволяет экспортировать и сохранить данные в следующие файлы:

· Текстовый файл (*.txt)
(см. разделы 3.4.18. Экспорт элементов и их атрибутов из классификатора и 3.5.6. Экспорт данных из матрицы);
· Файл MS Excel (*.xls)
(см. разделы 3.4.18. Экспорт элементов и их атрибутов из классификатора и 3.5.6. Экспорт данных из матрицы);

· Графический файл (*.bmp);
· Файл MS Visio (*.vsd)
(этот раздел экспортирует в файл MS Visio (*.vsd), созданную для выбранного элемента классификатора График-студио диаграмму, см. раздел 4. График-студио);

· Файл График-студио Лайт (*.gsl)
(этот раздел экспортирует в файл MS Visio (*.vsd), созданную для выбранного элемента классификатора График-студио диаграмму, см. раздел 4. График-студио);

· HTML-навигатор (*.htm)
(см. разделы 7. HTML-навигатор и 7.1. Запуск формирование HTML-навигатора)
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	- открытие окна Поиск для поиска фрагмента текста в окне иерархического списка элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).
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	- открытие окна со сценариями открытого активного проекта (см. раздел 9.2.2. Создание нового сценария проекта), либо открытие окна Общие сценарии (см. раздел 9.1.1. Открытие окна с общими сценариями), в случае отсутствия открытых проектов.
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	- копирование изображение открытого активного окна в буфер обмена операционной системы.
В зависимости от режима копирования, который задан в меню главного окна программы Окно/
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Копировать изображение (см. раздел 3.1.3. Меню главного окна программы) эта команда скопирует:
· Либо полную область окна;
· Либо рабочую область окна с границами;

· Либо рабочую область окна без границ.
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	- обновление загруженных с сервера данных всех серверных проектов после прихода сообщения об изменениях на сервере.
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	- обновление загруженных с сервера данных всех серверных проектов без прихода сообщения об изменениях на сервере.
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	- отмена всех изменений выбранного элемента серверного проекта и получение его исходных данных с сервера.
	


Справа от кнопок на главной панели управления программы отображаются закладки, с помощью которых осуществляется переход между окнами проекта.
Последовательность закладок можно менять, перетаскивая их с помощью мышки, удерживая на выбранной закладке в нажатом состоянии ее левую кнопку.
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3.1.5. Структура, разделы и конфигурация проекта
Любой открытый проект содержит раздел [image: image77.png]


Конфигурация и Разделы настраиваемого меню, расположенные в папке 
[image: image78.png]


Разделы.
Раздел [image: image79.png]


Конфигурация содержит 9 подразделов, представленные на нижеприведенном скриншоте слева - они используются для конфигурирования и настройки проекта.
В папке 
[image: image80.png]


Разделы содержатся иерархически упорядоченные Разделы настраиваемого меню (см. раздел 3.9. Работа с разделами настраиваемого меню), которые открывают окна классификаторов, матриц, а также запускают формирование отчетов и выполнение прикрепленных файлов.
В новом проекте с разработанной типовой конфигурацией содержатся Разделы настраиваемого меню, которые представлены на нижеприведенном скриншоте справа.
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Раздел [image: image82.png]


Конфигурация предназначен для создания и редактирования структуры проекта и настройки его конфигурации. Перечень и назначение элементов этого раздела представлены в нижеприведенной таблице.
	Элементы раздела Конфигурация
	Назначение элементов раздела Конфигурация
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	Иконки
	- открытие окна с Иконками проекта (см. раздел 3.10.1. Открытие окна с иконками проекта).
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	Классификаторы
	- открытие окна с Классификаторами проекта (см. раздел 3.4.1. Открытие окна классификатора).
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	Матрицы
	- открытие окна с Матрицами проекта (см. раздел 3.5.1. Открытие окна матрицы).

	
[image: image86.png]



	Меню
	- открытие окна с Разделами настраиваемого меню (см. раздел 3.9.1. Открытие окна с разделами настраиваемых меню).
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	Отчеты
	- открытие окна с шаблонами Отчетов (см. раздел 8.2.1. Открытие окна с шаблонами отчетов).
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	Типы данных
	- открытие окна с Пользовательскими типами данных (см. раздел 3.7. Работа с пользовательскими типами данных).
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	Формы
И-диаграмм
	- открытие окна с формами Иерархических диаграмм (см. раздел 3.8.3. Добавление в проект новых форм для построения иерархических диаграмм и их редактирование).

	
[image: image90.png]



	Кокпит-диаграммы
	- открытие окна с шаблонами Кокпит-диаграмм (см. раздел 6.2.3. Разработка шаблонов кокпит-диаграмм).
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	Сценарии
	- открытие окна со Сценариями проекта (см. раздел 9.2.1. Открытие окна со сценариями проекта).


Разделы настраиваемого меню предназначены для структурирования элементов проекта. Их перечень и назначение представлены в нижеприведенной таблице.
	№
	Разделы настраиваемого меню
	Краткое описание 

	1.
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	Стратегия
	Содержит ссылки на классификаторы:
· Факторы среды;
· Продукты и услуги;
· Стратегия;
· Проекты.
а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.

	2.
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	Цели и показатели
	Содержит ссылки на классификатор:

· Цели и показатели.
а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.

	3.
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	Процессы
	Содержит ссылки на классификаторы:

· Процессы;
· Инициативы

а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.

	4.
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	Оргструктура
	Содержит ссылки на классификаторы:

· Оргструктура;
· Оргединицы;
· Роли;
· Группы;
· Контрагенты.
а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.

	5.
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	Персонал
	Содержит ссылки на классификаторы:

· Сотрудники;
· Знания

а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.

	6.
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	Объекты
	Содержит ссылки на классификаторы:

· Объекты деятельности;
· Информационные объекты;
· Материальные объекты;
· Прочие объекты;
· Хранилища;
· Информационная система.
а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.

	7.
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	Качество
	Содержит ссылки на классификаторы:

· Регламентирующие документы;
· Проблемы и причины;
· Требования к процессам;
· Уровни зрелости.
а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.

	8.
	
[image: image99.png]



	Финансы
	Содержит ссылки на классификаторы:

· Финансы;
· Затраты;
· Драйверы затрат.
а также ссылки на матрицы, которые данные классификаторы образуют.


3.1.6. Общие настройки программы
Настройки программы задаются в окне Настройка, которое вызывается из главного меню программы (Сервис/
[image: image100.png]


Настройка). Это окно имеет закладки, в которых содержатся нижеприведенные элементы настроек.

Закладка Общие
В этой закладке настраиваются следующие опции программы по работе с проектами: 
· автоматическое открытие закладки Атрибуты при открытии окна классификатора.

· возможность открытия в новом окне элемента классификатора и ячейки матрицы с помощью двойного клика.

· показ диалогов, поясняющих действия пользователей.
· запрет копирования и перемещения элементов за пределы исходного классификатора.

· использование экспоненциальной формы записи для больших чисел.
· редактирование проекта. В режиме Показывать выключатель режима редактирования при открытии окна классификатора режим редактирования будет отключен, а в меню главного окна программы Бизнес-инженер слева будет отображен выключатель с помощью которого можно включать и отключать режим редактирования.

· выбор папки для хранения временных файлов.
· Максимальное количество элементов классификаторов для одновременного раскрытия ограничивает функцию одновременного раскрытия элементов классификаторов с помощью элемента управления Уровень. После превышения указанного количества раскрытых элементов классификатора дальнейшее их одновременное раскрытие блокируется и возможно только с помощью двойных кликов по элементам управления «+». Данная регулируемая блокировка предназначена для предотвращения снижения производительности программы.

· задается количество элементов в окне классификатора, для которого запоминаются данные для отмены действий (Undo).
· задается имя атрибута элемента классификатора для отображения его идентификатора.
· задается количество цифр в нумерации идентификатора элемента классификатора.
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Закладка Нумерация
В этой закладке устанавливаются тип и префикс нумерации по умолчанию для элементов классификаторов.
Далее в окне классификатора в закладке Настройки выбранного элемента классификатора может быть включена опция использования нумерации по умолчанию (указанная в общих настройках), либо тип и префикс нумерации могут быть заданы индивидуально (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).
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Закладка Экспорт
В этой закладке настраиваются следующие свойства экспорта классификаторов и матриц проекта:

· устанавливается имя экспортируемого файла по умолчанию следующими способами: Название проекта; Название классификатора/матрицы; Название проекта + Название классификатора/матрицы и Название классификатора/матрицы + Название проекта;
· устанавливаются настройки, определяющие элементы классификатора/матрицы, информация по которым будет экспортирована по умолчанию: Все; Все видимые; До текущего уровня и Для указанных уровней.

· устанавливаются настройки по умолчанию, определяющие следующую информацию, которая должна быть экспортирована: Названия полей; Нумерация; Иерархический сдвиг;
· устанавливается необходимость открытия экспортируемого файла.
· устанавливается необходимость использования фильтра, убирающего из отчетов ТЭГи MS Word при формировании HTML-навигатора (см. раздел 7. HTML-навигатор). Эта опция позволит уменьшить размер файлов HTML-навигатора, а также задаст единые форматы для всех HTML-отчетов.

· устанавливается необходимость использования исходного размера диаграмм при формировании HTML-навигатора.
· задается число пикселей на дюйм в диаграммах при формировании HTML-навигатора.
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Закладка Матрица
В этой закладке устанавливаются ширина и высота ячеек матрицы, содержащих названия и нумерацию элементов соответствующих классификаторов. Закладка содержит следующие опции:
· тип определения Ширины и Высоты: Фиксированные или Автоподбор.

· Ширина строки и Высота столбца, содержащих Название, а также Ширина строки и Высота столбца, содержащих Нумерацию (эти настройки действуют, если выбран фиксированный тип нумерации). 
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Закладка Сценарии

В этой закладке настраиваются следующие свойства выполнения Сценариев:

· разрешение на выполнение автоматически запускаемых Сценариев.

· безопасный режим работы при выполнении Сценариев.

· показ диалоговых окон при выполнении Сценариев.

· использование для редактирования кода Сценариев приложения «RJ TextEd».

· время выполнения Сценария до появления диалогового окна прерывания его выполнения.
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Закладка График-студио
В этой закладке настраиваются следующие свойства программы по работе с График-студио диаграммами: 
· устанавливается автоматический переход в режим редактирования названия Объекта при его добавлении на График-студио диаграмму.

· устанавливается автоматический переход в режим редактирования названия Связи при ее добавлении на График-студио диаграмму.

· устанавливается тип График-студио диаграммы, автоматически назначаемый новому создаваемому классификатору, а также элементам классификатора, если назначенный им ранее шаблон не может быть найден..

· открытие окна редактирования шаблонов График-студио диаграмм.

· задается папка для хранения локальных копий График-студио диаграмм.

· открытие папки с локальными копиями График-студио диаграмм.

· задается шаблон страницы График-студио диаграмм, содержащий параметры страницы (размер страницы, ориентацию, наличие сетки и т.д.).

· задаются типы График-студио диаграмм, отображающиеся в программе.
· задается минимальное количество элементов, удаление которых с График-студио диаграммы в ходе ее синхронизации сопровождается информационным сообщением.
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Закладка Сервер
В этой закладке устанавливаются следующие свойства работы с проектами на сервере:

· устанавливается автоматическое сохранение изменений на сервере с заданной периодичностью.

· устанавливается использование быстрых ICMP-пакетов для контроля соединения программы с сервером.

· устанавливается наличие диалогов, подтверждающих сохранение изменений на сервере при переходе с одного элемента классификатора на другой, а также диалогов разрешения конфликтов при переносе данных на сервер.

· задается максимальный размер присоединяемого файла (в kB) в проекте на сервере.
· задается папка для хранения на локальном компьютере файлов (*.rbm) с изменениями серверных проектов, не сохраненных на сервере.

· устанавливается/отменяется появление диалогового окна, предлагающего загрузку на сервер сохраненных изменений при обрыве связи с сервером.
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3.2. Работа с локальными проектами
3.2.1. Создание локальных проектов

Для создания нового локального проекта необходимо в окне Навигатора выделить раздел [image: image108.png]


Открытые локальные проекты, либо раздел [image: image109.png]


Локальный репозиторий и в меню главного окна программы Бизнес-инженер выполнить команду Файл/
[image: image110.png]


Создать новый проект.
В появившемся окне Новый проект необходимо задать название файла локального проекта, выбрать папку сохранения и нажать на кнопку Сохранить.
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После этого в окне Навигатора в разделе [image: image112.png]


Открытые локальные проекты появляется новый проект с названием Проект "<Имя файла>", которое далее можно поменять.
При выполнении команды Файл/
[image: image113.png]


Создать новый проект создается новый проект, с заранее разработанной типовой конфигурацией. В этом случае раздел [image: image114.png]


Конфигурация уже включает типовые настройки.
Рекомендуется использовать именно этот способ создания новых проектов, так как в этом случае работа с программой значительно упрощается и ускоряется.

При выполнении команды Файл/
[image: image115.png]


Создать новый проект файл нового проекта создается на основе типового проекта, файл которого typro.bin расположен в директории установки программы. 
При создании нового проекта командой Файл/
[image: image116.png]


Создать новый пустой проект аналогичным образом создается новый проект, но не содержащий какой-либо конфигурации. В этом случае перед работой с программой необходимо в разделе [image: image117.png]


Конфигурация завести соответствующие классификаторы, матрицы и прочие элементы, необходимые для выполнения работ по бизнес-моделированию.
3.2.2. Открытие локальных проектов

Файлы локальных проектов имеют расширение *.bpf. 
Для их открытия необходимо в меню главного окна программы Бизнес-инженер выполнить команду Файл/
[image: image118.png]


Открыть проект. В появившемся нижеприведенном окне Открыть проект необходимо выбрать нужный файл локального проекта (*.bpf) и нажать на кнопку Открыть.
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Также открыть локальный проект можно двойным кликом по его файлу (*.bpf). Открытый локальный проект отображается в разделе [image: image120.png]


Открытые локальные проекты окна Навигатора (см. нижеприведенный скриншот).
[image: image121.wmf]
Если локальный проект размещен в разделе [image: image122.png]


Локальный репозиторий, то для его открытия необходимо два раза кликнуть по названию проекта в этом разделе.

3.2.3. Размещение локального проекта в локальном репозитории
Для того, чтобы каждый раз при начале работы с программой не искать на диске файл локального проекта, его можно поместить в [image: image123.png]


Локальный репозиторий и открывать напрямую из этого раздела.

Делается это с помощью команды 
[image: image124.png]


Скопировать проект в репозиторий, которую можно запустить из главного меню Файл, либо из контекстного меню, вызываемого кликом правой кнопкой мышки на выбранном локальном проекте.
При копировании проекта в [image: image125.png]


Локальный репозиторий в папке Data, расположенной в директории инсталляции программы, для него создается отдельная папка, которая имеет такое же название, что и начальное название файла проекта.
Папку (директорию) с файлом локального проекта можно открыть с помощью команды [image: image126.png]


Открыть папку с проектом, которую можно запустить из главного меню Файл, либо из контекстного меню, вызываемого кликом правой кнопкой мышки на выбранном локальном проекте.
3.2.4. Контекстное меню локальных проектов
При работе с локальными проектами помимо команд главного меню также можно использовать команды контекстного меню, вызываемого кликом правой кнопки мышки на выбранном локальном проекте. Список команд приведен в следующей таблице.
	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image127.png]



	Переименовать проект
	- переход в режим редактирования названия выбранного открытого локального проекта.
	F2

	
[image: image128.png]



	Сохранить проект
	- сохранение изменений в активном открытом локальном проекте.
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	Скопировать проект в репозиторий
	- копирование выбранного открытого локального проекта из раздела Открытые локальные проекты в раздел Локальный репозиторий (см. раздел 3.2.3. Размещение локального проекта в локальном репозитории).
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	Открыть папку с проектом
	- открытие папки, в которой находится файл локального проекта (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).
	

	
[image: image131.png]



	Сценарии
	- выполнение сценария, выбранного из выпадающего подменю.
	

	
	Сравнение и совмещение
	- открытие окна Сравнение и совмещение данных проектов для текущего проекта и проекта выбранного из выпадающего подменю (в этом случае запускается модуль Сравнение и совмещение и эта команда доступна только, когда в программе авторизован этот модуль – см. раздел 2.3. Начало работы и авторизация программы).
	


3.2.5. Создание защищенных локальных проектов

Защищенный локальный проект – это проект, который может быть открыт и изменен только с использованием заданного номера Аппаратного USB-ключа защиты (см. раздел 2.3. Начало работы и авторизация программы).

Для создания защищенного локального проекта нужно открыть локальный проект (см. раздел 3.2.2. Открытие локальных проектов) и, оставляя его выделенным в окне Навигатора, нажать на комбинацию клавиш Ctrl+Shift+F1.
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После этого в появившемся окне Создание защищенного проекта в нужно ввести номер Аппаратного USB-ключа защиты (см. раздел 2.3. Начало работы и авторизация программы), с которым проект можно будет открывать и редактировать.
После применения введенного значения номера ключа в появившемся окне Сохранение защищенного проекта необходимо указать папку сохранения и имя файла, в котором будет сохранен защищенный локальный проект и нажать на кнопку Сохранить.
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3.3. Работа с проектами на сервере
3.3.1. Требования к сетевым настройкам персонального компьютера пользователя для работы на сервере
При установке программного продукта Бизнес-инженер Сервер (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер) на серверной рабочей станции по умолчанию устанавливаются следующие номера портов:

· Порт связи: 99;

· Нотификационный порт: 98.

Поэтому для многопользовательской работы на сервере, в том числе удаленно через Интернет, необходимо обеспечить выполнение следующих требований на компьютерах пользователей (клиентов):

· у пользователя должен быть сетевой доступ к серверу, при необходимости доступ в Интернет.
· в Базовом модуле при регистрации нового сервера в качестве порта связи должен быть выбран порт с номером 99 (см. раздел 3.4.2. Регистрация сервера и компьютера на сервере).
· на Firewall компьютера пользователя (клиента) должны быть открыты порты 99 и 98, как на Вход (In), так и на Выход (Out).
· интернет-провайдер пользователя (клиента) должен обеспечивать возможность обмена данными через порты 99 и 98.

· IP-адрес компьютера пользователя (клиента) должен быть постоянным во время рабочей сессии на сервере (это настраивается на прокси-сервере).

· для ряда используемых прокси-серверов, например Squid, на прокси-сервере должен быть прописан в качестве разрешенного IP-адрес серверного компьютера.
Если номера портов в настройках Бизнес-инженер Сервер на серверном компьютере изменены на другие, то необходимо:

· в Базовом модуле при регистрации нового сервера указать нужный номер порта связи (см. раздел Регистрация нового сервера).

· эти новые порты необходимо открыть на Firewall компьютера пользователя как на Вход (In), так и на Выход (Out) и убедиться, что интернет-провайдер также позволяет обмен данными через эти порты.
3.3.2. Регистрация сервера и компьютера на сервере
Для работы с серверными проектами в Персональной версии программы после ее запуска необходимо зарегистрировать нужный сервер. Для этого необходимо выполнить команду главного меню Файл/
[image: image134.png]


Зарегистрировать сервер…
В появившемся окне Регистрация нового сервера необходимо указать имя сервера или его IP-адрес, установить номер порта связи с сервером и нажать на кнопку 
[image: image135.png]


Применить. 
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После регистрации нового сервера в Персональной версии в окне Навигатора появится дополнительный раздел [image: image137.png]


<Название сервера>. 

В Персональной версии программы можно зарегистрировать любое количество серверов, на которых установлен продукт Бизнес-инженер Сервер.
В Серверной версии может быть зарегистрирован только один сервер, с которого Серверная версия авторизуется. При запуске программы появляется окно Выбор сервера, в котором необходимо указать название или IP-адрес сервера, номер порта связии и нажать на кнопку 
[image: image138.png]


Применить.
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Если компьютер пользователя ранее не был зарегистрирован на сервере, то появится диалоговое окно с предложением провести регистрацию компьютера на сервере. Пользователю следует нажать на кнопку Да и при наличии на сервере свободных мест автоматически произойдет регистрация компьютера.
В запущенной Демонстрационной версии программы всегда присутствует только один сервер - ДЕМО сервер БИТЕК. Удалить его или зерегистрировать другой Серверная версия программы не позволяет.
3.3.3. Вход и работа на сервере 
Для входа на сервер необходимо два раза кликнуть по нему и пройти процедуру авторизации. Вызвать процедуру авторизации также можно с помощью команды 
[image: image140.png]


Войти на сервер контекстного меню, вызываемого кликом правой кнопки мышки на выбранном сервере (см. нижеприведенный скриншот).
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В появившемся окне авторизации необходимо ввести имя (login) и пароль и нажать на кнопку 
[image: image142.png]


Применить. После входа на сервер пользователь в разделе [image: image143.png]


<Название сервера> увидит проекты, размещенные на сервере, право на просмотр которых, он имеет.

[image: image144.emf]
При работе на сервере помимо команд главного меню также можно использовать, представленные в нижеприведенной таблице, команды контекстного меню, которое вызывается нажатием на правую кнопку мышки на выбранном сервере:

	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image145.png]



	Войти на сервер
	- открытие окна Авторизация входа на сервер для авторизации на выбранный зарегистрированный сервер (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).
	

	
[image: image146.png]



	Выйти с сервера
	- выход с выбранного зарегистрированного сервера (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).
	

	
[image: image147.png]



	Переименовать сервер
	- перевод в режим редактирования названия выбранного сервера.
	F2

	
[image: image148.png]



	Изменить пароль на сервере
	- открытие окна для изменения пароля входа на выбранный зарегистрированный сервер. (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора) Чтобы изменить пароль, необходимо войти на сервер.
	

	
[image: image149.png]



	Удалить зарегистри-
рованный сервер
	- удаление выбранного зарегистрированного сервера из окна Навигатора.
	


3.3.4. Открытие проектов на сервере и работа с ними
При открытии серверного проекта пользователь увидит только те Разделы настраиваемого меню и данные проектов, право на просмотр которых, он имеет. Права на изменение и удаление данных проектов устанавливаются на сервере индивидуально для каждого пользователя и проекта.

При работе с проектами на сервере помимо команд главного меню также можно использовать команды контекстного меню, которое вызывается кликом правой кнопки мышки на выбранном проекте на сервере (см. нижеприведенный скриншот).
[image: image150.wmf]
В нижеприведенной таблице приведено описание команд контекстного меню серверного проекта.
	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image151.png]



	Переименовать проект
	- переход в режим редактирования названия выбранного проекта на сервере.
	F2

	
	Загружать все данные проекта
	- включение опции загрузки всех данных проекта с сервера при его открытии.
	

	
[image: image152.png]



	Сохранить проект
	- сохранение изменений в открытом активном проекте на сервере.
	

	
[image: image153.png]



	Удалить проект
	- удаление выбранного проекта с сервера.
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	Сценарии
	- выполнение сценария, выбранного из выпадающего подменю.
	

	
[image: image155.png]



	Измененные на сервере элементы…
	- открытие текстового редактора с перечнем элементов проекта (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта), измененных на сервере другими пользователями с момента последнего получения данных с сервера.
	

	
	Сравнение и совмещение
	- открытие окна Сравнение и совмещение данных проектов для текущего проекта и проекта выбранного из перечня, который отображается в выпадающем подменю (в этом случае запускается модуль Сравнение и совмещение и эта команда выполняется только, когда в программе авторизован этот модуль – см. раздел 2.3. Начало работы и авторизация программы).
	


Включение опции Загружать все данные проекта в контекстном меню серверного проекта приведет к тому что в момент открытия проекта все его данные с сервера будут загружены на локальный компьютер. Это увеличит время открытия проекта, зато последующая работа будет происходить быстрее.
Для очень больших проектов эту опцию рекомендуется отключать. В этом случае будет осуществляться динамическая подкачка данных с сервера в момент открытия элементов проекта.
3.3.5. Создание новых проектов на сервере
Для того, чтобы создать новый проект на сервере необходимо войти на сервер. После этого в меню главного окна программы Бизнес-инженер нужно выполнить команду Файл/
[image: image156.png]


Создать новый проект. В появившемся нижеприведенном окне Создание нового проекта на сервере нужно ввести название проекта (не более 50 символов), установить по умолчанию права других пользователей по работе с ним и нажать кнопку 
[image: image157.png]


Применить.

При выполнении команды Файл/
[image: image158.png]


Создать новый проект создается новый проект, с заранее разработанной типовой конфигурацией. В этом случае раздел [image: image159.png]


Конфигурация уже включает типовые настройки. Рекомендуется использовать именно этот способ создания новых проектов, так как в этом случае, работа с программой значительно упрощается и ускоряется.

При выполнении команды Файл/
[image: image160.png]


Создать новый проект файл нового проекта создается на основе типового проекта, который размещен в базе данных на сервере.
[image: image161.emf]
При создании нового проекта командой главного окна программы Файл/
[image: image162.png]


Создать новый пустой проект аналогичным образом создается новый проект, но не содержащий какой-либо конфигурации. В этом случае перед работой с программой необходимо в разделе [image: image163.png]


Конфигурация завести соответствующие классификаторы, матрицы и прочие элементы, необходимые для выполнения работ по бизнес-моделированию.
3.3.6. Перенос локальных проектов на сервер
Для того, чтобы перенести локальный проект на сервер, сначала необходимо открыть локальный проект в окне Навигатора. Затем нужно войти на сервер, на который требуется перенести проект. После этого в меню главного окна программы Бизнес-инженер необходимо выполнить команду Файл/Сохранить проект как.

В появившемся окне Сохранить как необходимо в разделе Типа файла выбрать сервер, на который нужно перенести проект (опция Перенос на сервер <Название сервера>) и нажать на кнопку Сохранить.
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Затем в появившемся окне Перенос проекта на сервер необходимо установить по умолчанию права других пользователей по работе с переносимым проектом и нажать кнопку 
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Применить.
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Чтобы перенести на сервер сохраненные в виде файла изменения серверного проекта, не сохраненные на сервере, необходимо в меню главного окна программы Бизнес-инженер выполнить команду Вставка/[image: image167.png]


Загрузить изменения...
В появившемся окне Открыть необходимо в разделе Тип файла выбрать Изменения серверного проекта (*.rbm), затем выбрать нужный файл с изменениями и нажать на кнопку Открыть.

Папка, в которую по умолчанию сохраняются файлы Изменения серверного проекта (*.rbm), задается в настройках программы (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).
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3.3.7. Сохранение серверных проектов на локальный компьютер или перенос на другие сервера
Для того, чтобы сохранить серверный проект на локальном компьютере или перенести его на другие сервера, сначала необходимо в окне Навигатора войти на нужный сервер и выделить нужный проект. После этого в меню главного окна программы Бизнес-инженер необходимо выполнить команду Файл/Сохранить проект как.

В появившемся нижеприведенном окне Сохранить как необходимо в разделе Тип файла выбрать Файл локального проекта (.bpf ) для сохранения на локальный компьютер, либо Перенос на сервер <Название сервера> для переноса на другой сервер и нажать на кнопку Сохранить. При сохранении серверного проекта на локальный компьютер также необходимо выбрать папку сохранения файла и задать имя файла.
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Чтобы сохранить на локальном компьютере изменения серверного проекта, не сохраненные на сервере, необходимо в меню главного окна программы Бизнес-инженер выполнить команду Правка/[image: image170.png]


Сохранить изменения.
В появившемся окне Сохранить как необходимо выбрать папку сохранения, задать имя файла и нажать на кнопку Сохранить.
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Папка, в которой по умолчанию сохраняются файлы Изменения серверного проекта (*.rbm), задается в настройках программы (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).

3.3.8. Редактирование данных на сервере различными пользователями
Когда пользователь осуществляет вход на сервер и открывает серверный проект, он получает с сервера на свой локальный компьютер необходимые данные проекта. Когда пользователь отредактировал данные проекта и кликнул 
[image: image172.png]


Сохранить, измененные данные отправляются на сервер. Если над одним проектом одновременно работают несколько пользователей, то периодически рекомендуется запускать процедуру обновления данных.
Получение данных с сервера при открытии и обновлении проекта, а также отправка данных на сервер при сохранении проекта сопровождается появлением песочных часов с символом SQL.Получение и отправка данных требуют определенного времени, которое зависит от пропускной способности канала связи между компьютером пользователя и серверной машиной.

При открытии серверного проекта компьютер пользователя получает данные по проекту. После этого, между сервером и компьютером пользователя передаются только измененные данные. В результате такой технологии обмена данными между клиентом (пользователем) и сервером сетевой трафик минимален и дискретен (т.е. не требует постоянной передачи данных).

Это значительно снижает требования к пропускной способности и стабильности каналов связи, что в свою очередь позволяет нескольким пользователем работать на сервере удаленно даже через обыкновенную сеть Интернет со стандартными параметрами и пропускной способностью.
Программа оповещает пользователя об изменении данных проектов на сервере посредством активации кнопки [image: image173.png]


Обновить все проекты, которая расположена на главной панели управления.

После нажатия на эту кнопку происходит обновление данных открытых проектов. При желании можно обновить только один выбранный проект, выбрав его и затем команду Правка/Обновить проект главного меню окна.
Если при обновлении проектов не удалось получить все измененные данные с сервера, то рекомендуется обновить проект целиком, выйдя с сервера и, повторно зайдя на него, открыть нужный проект.

В один и тот же момент времени только один пользователь может редактировать элемент проекта (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта). Если выбранный объект уже редактируется другим пользователем, то появится соответствующее сообщение, а сам объект будет доступен только для просмотра.
Если два пользователя изменили в различное время данные одного и того же элемента проекта на своих локальных компьютерах, после чего отправили их на сервер с помощью кнопки 
[image: image174.png]


Сохранить, то данные пользователя, который их отправил первым, сохраняются на сервере.

У второго пользователя, который отправляет свои данные вторым, в этом случае появляется окно Изменение исходных данных на сервере другим пользователем. В этом окне второй пользователь информируется о том, что исходные данные на сервере, были изменены первым пользователем. Далее программа предлагает второму пользователю либо получить новую версию данных с сервера (версию первого пользователя), либо перенести на сервер его версию данных.

Если второй пользователь нажимает на кнопку [image: image175.png]


Получить с сервера версию данных <Имя первого пользователя>,  происходит обновление, в ходе которого он получает версию данных первого пользователя вместо своей версии. Если второй пользователь нажимает на кнопку [image: image176.png]


Перенести на сервер Вашу версию данных, то на сервере сохраняется его версия вместо версии первого пользователя.
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Вышеописанная ситуация происходят в случае когда:

· несколько пользователей имеют право изменять и удалять одинаковые элементы проекта (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта);

· первый пользователь, изменивший данные элемента проекта не отправил их оперативно на сервер, а второй пользователь успел за это время данные того же самого элемента проекта поменять и сохранить на сервере раньше первого.
Поэтому при многопользовательской удаленной работе с серверным проектом рекомендуется:

· при распределении прав доступа по работе с проектом право на изменение и удаление данных определенных элементов проекта предоставлять только одному пользователю (права доступа распределяются в программном продукте Бизнес-инженер Сервер – см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер);
· работая с программой Бизнес-инженер, по возможности чаще сохраняться и отправлять данные на сервер, а также чаще обновлять проект, получая с сервера обновленные данные.

Не рекомендуется долго находиться на сервере, не отправляя измененные данные на сервер и не проявляя никакой активности. По многим причинам в течение длительного пассивного нахождения на сервере может произойти рассоединение пользователя с сервером. 
Поэтому в случае необходимости отойти от компьютера на длительное время рекомендуется как минимум сохранить проект, а лучше выйти с сервера с помощью команды 
[image: image178.png]


Выйти с сервера или с помощью закрытия программы Бизнес-инженер.

3.3.9. Автоматическое отслеживание новых версий на сервере и автообновление
При входе на сервер с более новой версией программы Бизнес-инженер (СЕРВЕР версия) пользователь информируется об этом и ему предлагается отправить исполняемый файл новой версии на сервер, что бы он стал доступен для обновления другим пользователям.

Отправить новую версию на сервере пользователь сможет, только в том случае, если он вошел на сервер под ролью, которая имеет права создавать проекты на сервере, изменять их названия и удалять их с сервера (при установке программного продукта Бизнес-инженер Сервер на сервере автоматически заводится роль Администратор по умолчанию обладающая такими правами – см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер).

Когда на сервер войдет другой пользователь с более старой версией, он будет проинформирован о доступности более новой версии и ему будет предложено обновиться. В случае подтверждения предложения об обновлении у пользователя автоматически будет обновлен исполняемый файл программы Бизнес-инженер (СЕРВЕР версия). Если пользователь откажется от обновления, то, в зависимости от того насколько его версия устарела, ему может стать недоступна полноценная работа на сервере. Если старая версия несовместима с новой, он не сможет продолжить работу на сервере вообще.

3.3.10. Работа с проектами на ДЕМО сервере БИТЕК
С проектами, размещенными на ДЕМО сервере БИТЕК также можно работать с помощью свободно-распространяемой Демонстрационной версии программного продукта Бизнес-инженер.

Эта версия программы является демонстрационной и в отличие от рабочей версии Бизнес-инженер в ней отсутствует ряд функций. Основным отличием является отсутствие возможности сохранять изменения в локальных и серверных проектах, за исключением проектов, размещенных на ДЕМО сервере БИТЕК.

При запуске ДЕМО версии программного продукта Бизнес-инженер ДЕМО сервер БИТЕК уже будет зарегистрирован и представлен разделом [image: image179.png]


ДЕМО сервер БИТЕК. Для входа на него и дальнейшей работы с проектами, размещенными на этом сервере, необходимо получить от распространителей программного продукта Имена (Login) и Пароли для пользователей.

Возможность регистрировать другие сервера в Демонстрационной версии программного продукта Бизнес-инженер отсутствует.

Для работы на ДЕМО сервере БИТЕК необходимо обеспечить выполнение следующих требований на компьютерах пользователей (клиентов):

· у пользователя должен быть доступ в Интернет.
· на Firewall компьютера пользователя (клиента) должны быть открыты порты 99 и 98, как на Вход (In), так и на Выход (Out).
· необходимо, чтобы интернет-провайдер пользователя (клиента) обеспечил возможность обмена данными через порты 99 и 98.

· IP-адрес компьютера пользователя (клиента) должен быть постоянным во время рабочей сессии на сервере (это настраивается на прокси-сервере).

· для ряда используемых прокси-серверов, например Squid, на прокси-сервере должен быть прописан в качестве разрешенного IP-адрес серверного компьютера.
3.4. Работа с классификаторами
Классификатор – иерархически упорядоченное дерево элементов с данными. Каждый элемент классификатора имеет название. Помимо названия для элементов классификатора могут быть:

· добавлены атрибуты и их значения;

· добавлены таблицы и данные в них содержащиеся;

· присоединены файлы и ссылки на интернет-ресурсы и e-mail;

· установлены связи с другими классификаторами;

· создана График-студио диаграмма.

3.4.1. Открытие окна классификатора

Для открытия окна со всеми классификаторами необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по разделу [image: image180.png]


Конфигурация/
[image: image181.png]


Классификаторы (см. нижеприведенный скриншот). Чтобы открыть окно определенного классификатора (см. нижеприведенный скриншот), необходимо в окне со всеми классификаторами выделить нужный и кликнуть 
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Открыть в новом окне в контекстном меню (см. нижеприведенный скриншот).

 Для открытия окна классификатора напрямую необходимо в папке 
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Разделы открыть соответствующий Раздел настраиваемого меню, и два раза кликнуть по соответствующему классификатору (см. нижеприведенный скриншот).
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3.4.2. Меню окна классификатора

В окне классификатора можно добавлять, удалять и перемещать элементы классификатора, а также выполнять прочие действия над его элементами. Осуществляется это через команды меню окна классификатора, а также команды контекстного меню, которое вызывается кликом правой кнопки мышки на выбранном элементе классификатора.
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Меню окна классификатора содержит следующие элементы управления и кнопки:
Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции

	[image: image186.png]



	- указание уровня раскрытия классификатора.

	[image: image187.png]I~ Hymepauws




	- включение режима нумерации элементов классификатора.
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	- включение режима отображения панели атрибутов, связанных файлов, взаимосвязей и настроек элементов классификаторов.
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	- изменение размера шрифта в названии элементов классификатора.
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	- включение режима выбора нескольких элементов классификатора для их копирования или удаления. При включенном режиме выбор осуществляется посредством щелчка кнопкой мыши на необходимых элементах с зажатой клавишей Ctrl.
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	- установка на элемент классификатора метки в виде красной галочки.
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	- установка критерия и способа (по возрастанию или убыванию) сортировки подэлементов выбранного элемента классификатора. В качестве критерия сортировки можно выбрать название элемента классификатора или любой из его атрибутов, кроме атрибутов типа Вычисляемое действительное и Вычисляемая строка. 


Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Выше
	- повышение уровня отображения классификатора в окне (кнопка не отображается, в случае если окно, открыто начиная с самого верхнего элемента - названия классификатора).
	

	
[image: image194.png]



	График-студио…
	- создание или открытие График-студио диаграммы для выбранного элемента классификатора (в этом случае запускается модуль График-студио – см. раздел 4. График-студио).
	


При работе в окне классификатора можно использовать следующие команды контекстного меню, которые вызываются кликом правой кнопки мышки на выбранном элементе классификатора:
Контекстное меню
	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Редактировать название
	- перевод в режим редактирования названия выбранного элемента классификатора.
	F2
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	Открыть в новом окне
	- открытие нового окна, содержащего только ветку выбранного элемента классификатора.
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	Раскрыть все подэлементы
	- раскрывает все подэлементы выбранного элемента.
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	Свернуть все подэлементы
	- сворачивает все подэлементы выбранного элемента.
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	Включить фильтр…/
Отключить фильтр
	- включение или отключение фильтров. Этот раздел меню бывает в двух состояниях:
	

	
	
	Включить фильтр…
	- открывает окно Настройка фильтров, в котором пользователь задает фильтры и параметры их применения (см. Раздел 3.4.10. Фильтры элементов классификатора).
	

	
	
	Отключить фильтр
	- отключает примененные фильтры.
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	Добавить элемент
	- добавление нового элемента после выбранного элемента классификатора. Если в закладке Настройки заданы типы элемента классификатора, то этот раздел имеет выпадающее подменю с перечнем типов элементов классификатора (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).
	Ins
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	Добавить подэлемент
	- добавление нового подэлемента для выбранного элемента классификатора. Если в закладке Настройки заданы типы элемента классификатора, то этот раздел имеет выпадающее подменю с перечнем типов элементов классификатора (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).
	Alt+Ins
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	Изменить тип
	- изменение типа выбранного элемента классификатора, в случае если в закладке Настройки заданы типы элементов (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов). Этот раздел имеет выпадающее подменю с перечнем типов элементов классификатора.
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	Удалить элемент
	- удаление выбранного элемента классификатора вместе c его подэлементами (см. раздел 3.4.6. Удаление элементов классификатора).
	Alt+Del
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	Установить идентификатор
	- установка для элемента классификатора пользовательского идентификатора, который далее не изменяется. Идентификатор устанавливается в одном из атрибутов элемента классификатора, заданном в окне Настройки в закладке Общие (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).
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	Копировать
	- копирование в буфер обмена программы выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами (см. раздел 3.4.5. Копирование элементов классификатора).
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	Вставить
	- вставка в подуровень для выбранного элемента классификатора из буфера обмена программы элементов классификатора (см. раздел 3.4.5. Копирование элементов классификатора).
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	Анализ
	- выполнение для выбранного элемента классификатора метода анализа, разработанного с помощью Сценария из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта). В выпадающем подменю отображаются только сценарии типа Анализ (см. раздел 9.1.4. Типы сценариев проекта и их назначение).
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	Сценарии
	- выполнение для выбранного элемента классификатора Сценария из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта). В выпадающем подменю отображаются только сценарии типов Иерархический список, Приложение, Проект и Окно (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение).
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	На позицию вверх
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на одну позицию вверх в рамках одного иерархического уровня (см. раздел 3.4.4. Перемещение элементов классификатора).
	Alt+Up
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	На позицию вниз
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на одну позицию вниз в рамках одного иерархического уровня (см. раздел 3.4.4. Перемещение элементов классификатора).
	Alt+Down
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	На уровень выше
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на один иерархический уровень выше (см. раздел 3.4.4. Перемещение элементов классификатора).
	Alt+Left
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	На уровень ниже
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на один иерархический уровень ниже (см. раздел 3.4.4. Перемещение элементов классификатора).
	Alt+Right
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	Установить связи с элементами…
	- открытие для выбранного элемента окна Установка связи с элементами, в котором устанавливаются связи с элементами других классификаторов через матрицы, содержащиеся в проекте (см. раздел 3.4.8. Установка матричных связей в окне классификатора).
	Alt+L

	
[image: image214.png]



	Установить связи через матрицу
	- открытие, для выбранного элемента классификатора окна матрицы в режиме Списки. Матрица выбирается из перечня, который отображается в выпадающем подменю. В перечне отображаются только те матрицы, в которые входит элемент классификатора.(см. раздел 3.4.7. Открытие матриц из окна классификатора).
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	Удалить все связи элемента и его подэлементов
	- удаление всех матричных связей элемента и его подэлементов. 

Будьте внимательны! После выполнения этой команды для элемента и всех его подэлементов будут удалены все матричные связи вместе со всеми значениями их атрибутов.
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	Отчеты
	- формирование для выбранного элемента классификатора Отчета из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 8. Мастер отчетов).
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	Иерархические диаграммы
	- автоматическое формирование для выбранного элемента классификатора Иерархической диаграммы (см. раздел 3.8.1. Автоматическое формирование иерархических диаграмм). Этот пункт меню имеет два выпадающих подменю:
	

	
	
	Уровня 1
	- формирование одноуровневой иерархической диаграммы.
	

	
	
	Уровня 2
	- формирование двухуровневой иерархической диаграммы.
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	Кокпит-диаграммы
	- автоматическое формирование для выбранного элемента классификатора Кокпит-диаграммы из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел Ошибка! Источник ссылки не найден.).
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	График-студио диаграмма…
	- создание или открытие График-студио диаграммы для выбранного элемента классификатора (в этом случае запускается модуль График-студио – см. раздел 4. График-студио).
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	Присоединен-ные файлы
	- запуск присоединенного к выбранному элементу классификатора файла из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 3.4.13. Присоединение файлов к элементам классификатора).
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	Матрицы
	- открытие для выбранного элемента классификатора окна матрицы из перечня, который отображается в выпадающем подменю. В перечне отображаются только те матрицы, в которые входит выбранный элемент классификатора (см. раздел 3.4.7. Открытие матриц из окна классификатора).
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	Добавить в меню
	- автоматическое добавление выбранного элемента классификатора в Раздел настраиваемого меню. Раздел размещения указывается в выпадающем подменю (см. раздел 3.9.5. Автоматическое добавление раздела настраиваемого меню из ).
	


3.4.3. Работа с комплексными классификаторами
Если в закладке Настройки выбранного элемента классификатора включена опция Типы данных (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов), то в выпадающих подменю команд 
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Добавить элемент и 
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Добавить подэлемент отображается перечень типов элементов комплексного классификатора (см. нижеприведенный скриншот).

При выборе нужного типа, добавляемый элемент классификатора будет содержать соответствующую иконку и данные, которые задаются в Типах данных (см. раздел 3.7. Работа с пользовательскими типами данных). В результате различные элементы одного классификатора могут относиться к различным типам, и такой классификатор называется - Комплексным классификатором.
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3.4.4. Перемещение элементов классификатора
Перемещение выбранного элемента классификатора по иерархическому дереву осуществляется с помощью команд его контекстного меню (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора). Перемещать можно как одиночные элементы классификатора, так и элементы, содержащие подэлементы (ветки классификатора). Для быстрого перемещения можно также использовать горячие клавиши, приведенные в таблице.

	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	На позицию вверх
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на одну позицию вверх в рамках одного иерархического уровня.
	Alt+Up
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	На позицию вниз
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на одну позицию вниз в рамках одного иерархического уровня.
	Alt+Down
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	На уровень выше
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на один иерархический уровень выше.
	Alt+Left
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	На уровень ниже
	- перемещение выбранного элемента классификатора вместе с подэлементами на один иерархический уровень ниже.
	Alt+Right


Также можно перетаскивать выбранные элементы классификатора с помощью мыши, удерживая нажатой левую кнопку с одновременным удержанием клавиш Ctrl+Alt. При перетаскивании мышкой курсор изменит вид как показано на нижеприведенном рисунке.
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В окне Настройки, которое вызывается из главного меню программы Сервис/
[image: image231.png]


Настройка, в закладке Общие, по умолчанию включена опция Запрещать копировать и перемещать элементы за пределы исходного классификатора (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы). Если отключить эту опцию, то в окне со всеми классификаторами, которое открывается в окне Навигатора двойным кликом по разделу [image: image232.png]


Конфигурация/
[image: image233.png]


Классификаторы, можно перемещать элемент или ветку классификатора и в другие классификаторы (например, из классификатора «Бизнес-процессы» в классификатор «Оргструктура»).

Нужно помнить, что перемещенный элемент классификатора наследует атрибуты родительского элемента, в который его переместили. Атрибуты и их значения, которые элемент имел до перемещения также останутся.

Все виды перемещения элементов в серверных проектах возможны только в специальном режиме, в котором другие виды редактирования классификатора невозможны. Переход в этот режим происходит автоматически при выполнении первой команды по перемещению элемента или ветки классификатора, после чего появляется нижеприведенное диалоговое окно Перемещение элементов.

Для выхода из режима перемещения необходимо закрыть диалоговое окно Перемещение элементов, нажав кнопку 
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 Применить или 
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 Отменить.
.
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3.4.5. Копирование элементов классификатора
Чтобы сделать копию выбранного элемента классификатора необходимо в его контекстном меню выполнить команду 
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Копировать, после чего выделить элемент классификатора, в котором должна появиться копия, и через контекстное меню этого элемента выполнить команду 
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Вставить (см. раздела 3.4.2. Меню окна классификатора).
Также для копирования элемента классификатора можно использовать аналогичные команды 
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Копировать и 
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Вставить, расположенные в меню главного окна программы Правка, а также в главной панели управления программы.

Копировать можно как одиночные элементы классификатора, так и элементы, содержащие подэлементы (ветки классификатора).

При копировании элементов классификатора вместе с ними также копируются данные, которые они содержат - атрибуты со значениями, таблицы с данными, прикрепленные файлы, настройки и созданные График-студио диаграммы.

В окне Настройки, которое вызывается из главного меню программы Сервис/
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Настройка, в закладке Общие по умолчанию включена опция Запрещать копировать и перемещать элементы за пределы исходного классификатора (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).

Если эту опцию отключить, то в окне со всеми классификаторами, которое открывается в окне Навигатора двойным кликом по разделу [image: image242.png]


Конфигурация/
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Классификаторы, можно копировать элемент или ветку классификатора и в другие классификаторы (например, из классификатора «Бизнес-процессы» в классификатор «Оргструктура»).

Также можно копировать элемент или ветку классификатора из одного окна классификатора в другое окно классификатора.

Для копирования нескольких элементов или веток классификатора их необходимо выделить, после чего выполнить команды их копирования и вставки.

Для выбора нескольких элементов или веток классификатора необходимо в окне классификатора включить опцию Выбор элементов, и, удерживая в нажатом состоянии клавишу Ctrl, поочередно выделить необходимые элементы или ветки классификатора.
Нужно помнить, что элемент-копия наследует новые атрибуты родительского элемента, в который его вставили. Атрибуты и их значения, которые имел исходный элемент, у элемента-копии останутся.

3.4.6. Удаление элементов классификатора
Удаление выбранного элемента классификатора осуществляется через его контекстное меню с помощью команды 
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Удалить (см. раздела 3.4.2. Меню окна классификатора).
Удалять можно как одиночные элементы классификатора, так и элементы, содержащие подэлементы (ветки классификатора).

При удалении элемента классификатора, имеющего подэлементы, программа выдаст диалоговое сообщение, которое информирует об этом. После подтверждения удаления в этом диалоговом окне, выбранная ветка классификатора будет удалена.
Для быстрого выполнения команды удаления можно использовать горячие клавиши Alt+Del.

Если удаляемый элемент классификатора или хотя бы один из его подэлементов имеет матричные связи с другими элементами классификаторов (см. раздел 3.5. Работа с матрицами), то удаление будет невозможно и программа выдаст соответствующее информационное сообщение.

Для удаления нескольких элементов или веток классификатора их необходимо сначала выделить, после чего выполнить команду их удаления. Для выбора нескольких элементов или веток классификатора необходимо в окне классификатора включить опцию Выбор элементов, и, удерживая нажатой клавишу Ctrl, поочередно выделить необходимые элементы или ветки классификатора.
3.4.7. Открытие матриц из окна классификатора
Из окна классификатора можно открыть матрицу, в которую входит выбранный элемент.

Выполняется это с помощью команд 
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Матрицы и 
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Установить связи через матрицу контекстного меню выбранного элемента классификатора. В выпадающих подменю содержится перечень всех матриц, в которые входит выбранный элемент (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора).

Команда контекстного меню 
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Матрицы, открывает обычное окно Матрицы, которое можно переключить в режим Списки.
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При открытии матрицы через контекстное меню 
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Установить связи через матрицу матрица открывается в модальном окне в режиме списков, в котором автоматически выделяется элемент классификатора, для которого окно матрицы было открыто. Возможность перехода в режим Матрица в этом случае отсутствует.
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3.4.8. Установка матричных связей в окне классификатора
Из окна классификатора для выбранного элемента можно установить матричные связи с другими элементами классификаторов.
Выполняется это с помощью команды 
[image: image251.png]


Установить связи с элементами контекстного меню выбранного элемента классификатора, которая открывает нижеприведенное окно Установка связей с элементами.
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В этом окне в выпадающем списке Матрица выбирается нужная матрица, после чего устанавливаются связи с элементами другого классификатора, связанного с исходным элементом через выбранную матрицу. Для назначения связей нужно кликать по элементам классификатора, удерживая клавишу Ctrl.

Также в этом окне задаются значения атрибутов для устанавливаемых связей – см. раздел 3.5.3. Работа с атрибутами матрицы.
3.4.9. Создание или открытие График-студио диаграмм
Создание или открытие существующих График-студио диаграмм для выбранного элемента классификатора выполняется с помощью кнопки 
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График-студио или аналогичной команды в контекстном меню выбранного элемента классификатора.

Если График-студио диаграмма для выбранного элемента классификатора уже создана, то открывается окно модуля График-студио, содержащего График-студио диаграмму (см. раздел 4.1. Начало работы с модулем).
Если График-студио диаграмма не была создана для выбранного элемента классификатора, то открывается окно Выбор График-студио диаграммы, в котором выбирается нужный тип График-студио диаграммы, а также задается количество уровней подэлементов размещаемых на диаграмме для выбранного элемента классификатора.

[image: image254.png]BLIGEPUTE TN AMATPANHE 1 KOWUECTED YROEHSH 3/IEHEHTOS KNACCUHKETOpE.

pasHMelEeHbX Ha Hel

Tun avarpare

[ARIS Extended event-driven process chain (2EPC)
|ARIS Information flow diagram (FD)

|ARIS Materisl flow diagram (MFD)

|ARIS Pracess selection diagram (PSD)

|ARIS Value-added chain diagram (VAD)

BAAN diagram

Data flow diagram & HoTawwm Mefina-Capcona
Data flow diagram e HoTawwm Fopaowa-Tle Mapko
IDEFD

IDEF3

ORACLE diagram
BUTEK [

wpeHHas)

Kosuuecteo yposwen [2

" Mpumenrs |

X OrmenTe





После этого запускается модуль График-студио и открывается заданная График-студио диаграмма с заданными параметрами (см. раздел 4.1. Начало работы с модулем).
3.4.10. Фильтры элементов классификатора
Команда контекстного меню 
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Включить фильтр…/Отключить фильтр для выбранного элемента классификатора открывает нижеприведенное окно Выбор и настройка фильтров.

В окне Выбор и настройка фильтров выбираются фильтры, задаются правила их совместного применения (объединение или пересечение), а также отклонение или принятие исключений при проверке условий содержащихся в каждом фильтре.
Фильтры разрабатываются с помощью Сценариев, которые имеют тип Фильтр (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение) и в окне Выбор и настройка фильтров отображаются сценарии этого типа.
Разработка и редактирование сценариев типа Фильтр осуществляется в окне со сценариями, которое открывается в окне Навигатора двойным кликом по разделу [image: image256.png]


Конфигурация/
[image: image257.png]


Сценарии (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта).
После применения фильтров в окне классификатора будут отображаться только элементы классификатора, соответствующие их условиям, с сохранением целостности иерархической структуры классификатора. Это означает, что, если элемент классификатора удовлетворяет условиям выбранных фильтров и их применения, то все его вышестоящие элементы также будут отображены в окне классификатора вне зависимости от того, удовлетворяют ли они условиям выбранных фильтров или нет.
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3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора
В программе можно добавлять произвольное количество дополнительных атрибутов для элементов классификатора и редактировать их значения. Работа с атрибутами элементов классификатора происходит при включенной в окне классификатора опции Атрибуты в закладке Атрибуты (см. нижеприведенный скриншот).
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Закладка Атрибуты окна классификатора содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Добавить атрибут…
	- открытие окна Редактирование атрибута, в котором задаются название и тип создаваемого атрибута.
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	Редактировать атрибут…
	- открытие окна Редактирование атрибута, в котором редактируются название и тип выбранного атрибута.
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	Редактировать значение атрибута…
	- открытие окна Редактирование значения атрибута, в котором редактируются значение выбранного атрибута.
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	Изменить порядок следования атрибутов…
	- открытие окна Порядок следования атрибутов, в котором задается порядок отображения атрибутов на закладке Атрибуты.
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	Удалить атрибут
	- удаление выбранного атрибута.
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	Рассчитать значения вычисляемых атрибутов
	- расчет значений вычисляемых атрибутов, который осуществляется по формулам и алгоритмам, содержащимся в Сценарии, на который ссылается атрибут.
	


Подробное описание команд по работе с атрибутами приведено в разделе 3.6. Работа с атрибутами.
3.4.12. Работа с таблицами элементов классификатора

В программе для элементов классификатора можно добавлять произвольное количество таблиц и редактировать их данные. Работа с таблицами элементов классификатора происходит при включенной в окне классификатора опции Атрибуты в закладке Таблицы (см. нижеприведенный скриншот).
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Закладка Таблицы окна классификатора содержит следующие кнопки:
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Экспорт данных в MS Excel…
	- открывает окно экспорта данных в файл MS Excel, в котором указываются путь сохранения и название создаваемого файла (*.xls).
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	Распространить таблицу…
	- открывает окно Распространение таблицы, в котором задаются параметры распространения таблицы по другим элементам классификатора. Команда создает для каждого из выбранных элементов таблицы с такими же полями.
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	Редактировать таблицы и поля…
	- открывает окно Редактирование таблиц и полей, которое позволяет создавать новые таблицы и поля а также редактировать существующие.
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	Редактировать данные таблицы…
	- открывает окно Редактирование данных таблицы, позволяющее заполнить существующие таблицы новыми данными и изменить существующие.
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	Импорт данных в таблицу из текстового файла…
	- открывает окно выбора текстового файла (*.txt) с данными, которые нужно импортировать в таблицу.
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	Импорт данных в таблицу из файлов MS Excel и MS Access…
	- открывает окно выбора файлов (*.xls) и (*.mdb) с данными, которые нужно импортировать в таблицу.
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	Импорт данных в таблицу из базы данных…
	- открывает окно выбора базы данных и параметров импорта данных в таблицу.
	


Подробное описание работы с таблицами приведено в разделе 6. Кокпиты.
3.4.13. Присоединение файлов к элементам классификатора
К элементам классификатора можно присоединять файлы, добавлять ссылки на интернет-ресурсы и e-mail. Работа с присоединенными файлами элементов классификатора происходит при включенной в окне классификатора опции Атрибуты в закладке Файлы (см. нижеприведенный скриншот). В нижнем правом углу иконки элемента классификатора, к которому присоединены файлы, добавляется скрепка.
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При присоединении файла к элементу классификатора в нижеприведенном окне Редактирование присоединения файла можно задать, чтобы присоединяемый файл был сохранен внутри проекта. В противном случае будет сохранена ссылка на файл (путь и название файла). В серверных проектах присоединенный файл всегда сохраняется на сервере.

Также в окне Редактирование присоединения файла можно задать Комментарий, который будет отображаться в закладке Файлы. В случае отсутствия Комментария в закладке будет отображаться путь и название присоединенного файла.
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Закладка Файлы окна классификатора содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image276.png]



	Вверх
	- перемещение выбранного файла в списке присоединенных файлов на одну позицию вверх.
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	Вниз
	- перемещение выбранного файла в списке присоединенных файлов на одну позицию вниз.
	

	
[image: image278.png]



	Запустить файл…
	- открытие файла соответствующим приложением.
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	Присоединить файл…
	- открытие окна присоединения файла.
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	Редактировать при-
соединение файла…
	- открытие окна редактирования выбранного присоединения файла.
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	Удалить присое-
динение файла
	- удаление присоединения выбранного файла.
	


3.4.14. Отображение матричных связей элементов классификатора

При включенной в окне классификатора опции Атрибуты в закладке Связи отображаются все матричные связи выбранного элемента классификатора (см. нижеприведенный скриншот).
Посредством двойного клика по связанному элементу осуществляется открытие окна классификатора, содержащего связанный элемент, и окна соответствующей матрицы.
Связи в закладке Связи располагаются в порядке их добавления. Клик по заголовку одного из полей (№, Элемент и Матрица), сортирует связи по соответствующему полю. Повторный клик меняет порядок сортировки.

В закладке Связи также можно удалять связи через команду 
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Удалить выбранные связи контекстного меню, вызываемого для выбранных связей. Для выбора нескольких связей нужно удерживать в нажатом состоянии клавишу Ctrl.
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Контекстное меню
	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Удалить выбранные связи
	- удаление выбранных связей.
	


3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов
При включенной в окне классификатора опции Атрибуты в закладке Настройки находятся элементы управления нумерацией, иконками, диаграммами и прочие настройки выбранного элемента классификатора (см. нижеприведенный скриншот).
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Закладка Настройки окна классификатора содержит следующие элементы:
Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции
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	- выбор иконки для выбранного элемента классификатора из выпадающего списка.
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	- включение/отключение режима, когда иконка и тип выбранного элемента классификатора задаются в элементе Пользовательского типа данных (см. раздел 3.7. Работа с пользовательскими типами данных)
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	- выбор значка, которым данный элемент классификатора будет изображен на иерархической диаграмме формирующейся автоматически с помощью команды Иерархические диаграммы контекстного меню.
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	- установка выбранного элемента классификатор начальным для нумерации элементов классификатора.
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	- включение/отключение режима нумерации по умолчанию, которая задается в окне Настройка, вызываемом из главного меню программы Сервис/
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Настройка…. Если режим нумерации по умолчанию выключается, то ниже становятся активными элементы управления индивидуальной настройкой нумерации для выбранного элемента классификатора.
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	- установка префикса нумерации для выбранного элемента классификатора, который будет выводиться перед его номером.
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	- выбор типа  нумерации для выбранного элемента классификатора.
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	- выбор вариантов нумерации для выбранного элемента классификатора.
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	- задание символа фиктивной нумерации и его число повторений, которые автоматически добавляются в начало количественной части нумерации после ее префикса. Например если к нумерации M6.5. в качестве символа фиктивной нумерации задать * и задать его повторение 3 раза, то итоговая нумерация будет следующей: M*.*.*.6.5. 


Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Распространить настройки…
	- открывает окно Распространение настроек, которое позволяет перенести настройки текущего элемента на другие элементы классификатора.
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	Отчеты в меню…
	- открывает окно Выбор отчетов для отображения в контекстном меню, в котором задаются отчеты, отображаемые в разделе Отчеты контекстного меню выбранного элемента. (см. раздел 8.1.3. Задание отчетов, отображаемых в контекстном меню окна классификатора).
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	Отчеты в HTML…
	- открывает окно Выбор отчетов для HTML-публикации, в котором для выбранного элемента классификатора задаются отчеты, попадающие в HTML-навигатор, а также отображающиеся на Портале (см. раздел 7.5. Задание отчетов, включаемых в HTML-навигатор при его формировании).
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	Задать типы…
	- открывает окно Возможные типы График-студио диаграмм, в котором задается список График-студио диаграмм, которые будет можно строить для данного элемента.
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	Изменить…
	- открывает окно Выбор График-студио диаграммы, в котором можно изменить тип График-студио диаграммы, а также количество уровней подэлементов, выводимых на нее. Если для элемента уже создана диаграмма, то изменения в этом окне могут быть применены к ней. В этом случае появится диалоговое окно, позволяющее выбрать, производить конвертацию или нет.
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	Удалить
	- удаляет График-студио диаграмму, созданную для выбранного элемента классификатора.
	


Кнопка 
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Задать типы… открывает нижеприведенное окно Возможные типы График-студио диаграмм для элемента, в котором задаются типы График-студио диаграмм, которые можно будет строить для выбранного элемента классификатора.
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Выбранные типы График-студио диаграмм далее будут отображаться в нижеприведенном окне Выбор График-студио диаграммы, которое появляется при создании График-студио диаграммы для выбранного элемента классификатора - см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора.
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В общем случае перечень возможных типов График-студио диаграмм задается для самого верхнего элемента классификатора, а для всех его подэлементов включается опция Наследовать типы, которая приводит к наследованию выбранных типов График-студио диаграмм для всех подэлементов классификатора.
Кнопка 
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Изменить… открывает окно Выбор График-студио диаграмм, в котором для выбранного элемента классификатора можно выбрать и задать другой тип График-студио диаграммы, а также изменить количество уровней подэлементов, размещаемых на диаграмме. Если выбранный элемент классификатора содержал График-студио диаграмму, то при выборе другого типа диаграммы открывается нижеприведенное окно Изменение типа График-студио диаграммы, в котором можно выбрать, либо удаление существующей диаграммы, либо ее конвертация в новый тип - см. раздел 4. График-студио).
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При выборе конвертации существующей График-студио диаграммы в новый тип открывается окно модуля Внутренний конвертер (см. раздел 5. График-конвертеры), в котором задаются параметры конвертации и происходит ее выполнение – см. раздел 5. График-конвертеры.
При добавлении нового элемента классификатора он наследует вышеописанные настройки (нумерацию, иконки, диаграммы, отчеты и пр.) от того элемента классификатора, который был выбран перед выполнением команды добавления.

Таким элементом классификатора от которого наследуются настройки может быть либо вышестоящий элемент, либо элемент того же уровня.
Если для выбранного элемента классификатора были изменены вышеописанные настройки (нумерация, иконки, диаграммы, отчеты и пр.), то их можно автоматически распространить на все его подэлементы или соседние элементы того же уровня.

Для этого с помощью кнопки 
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Распространить настройки… открывается нижеприведенное окно Распространение настроек…, в котором выбираются настройки выбранного элемента классификатора и параметры их распространения на другие элементы классификатора.
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3.4.16. Создание нового классификатора
Для создания нового классификатора необходимо открыть окно 
[image: image309.png]


Классификаторы со всеми классификаторам (см. раздел 3.4.1. Открытие окна классификатора) и добавить новый элемент (классификатор) на первом уровне.

Далее в окне 
[image: image310.png]


Классификаторы необходимо включить опцию Атрибуты и в закладке Настройки задать настройки для созданного классификатора (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).
3.4.17. Импорт элементов в классификатор
Программа позволяет импортировать в классификатор элементы из текстовых файлов. Для импорта необходимо в окне классификатора выделить элемент, в который нужно импортировать подэлементы и выполнить команду Файл/
[image: image311.png]5



Импорт… в меню главного окна программы Бизнес-инженер.
В появившемся нижеприведенном окне Открыть необходимо в разделе Тип файлов из выпадающего списка выбрать Текстовый файл (*.txt), выбрать файл с импортируемыми данными и нажать на кнопку Открыть.
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Чтобы при импорте данных была учтена их иерархия, необходимо, чтобы данные в файле были иерархически упорядочены одним из трех способов, изображенных на нижеприведенных скриншотах. Иерархия может отображаться либо с помощью иерархической нумерации с точкой на конце, либо с помощью символов-пробелов или TAB-символов (один символ-пробел или TAB-символов соответствует иерархическому сдвигу на один уровень).
[image: image313.wmf]
3.4.18. Экспорт элементов и их атрибутов из классификатора
Программа позволяет экспортировать из классификатора данные в текстовые файлы (*.txt), а также в файлы MS Excel (*.xls). При этом экспортируются данные элементов, присутствующих в активном окне классификатора в раскрытом или в свернутом виде.

Для экспорта необходимо выбрать нужное окно классификатора и выполнить команду Файл/
[image: image314.png]>



Экспорт… в меню главного окна программы Бизнес-инженер. В появившемся нижеприведенном окне Экспорт необходимо выбрать папку сохранения, выбрать из выпадающего списка нужный тип файла (Текстовый файл (*.txt) или Файл MS Excel (*.xls), задать имя файла и нажать на кнопку Сохранить.
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После этого в появившемся нижеприведенном окне Опции экспорта необходимо задать, данные каких элементов экспортировать и выбрать данные для экспорта (названия полей (атрибутов), нумерацию, и иерархический сдвиг).
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При экспорте в текстовый файл опция Иерархия нумерации в окне Опции экспорта отсутствует. 

Включение этих опций по умолчанию задается в окне Настройка, которое вызывается из главного меню программы Сервис/
[image: image317.png]


Настройка в закладке Экспорт (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).
3.5. Работа с матрицами
Матрица - двухмерная таблица, в которой по строкам расположены элементы первого классификатора (первичного классификатора), а по столбцам – второго (вторичного классификатора).

На пересечении строк и столбцов матрицы (в ячейках матрицы) содержатся связи между соответствующими элементами классификаторов, которые по умолчанию отображаются символом крестика - [image: image318.png]


.
Для связей матрицы могут быть:

· Добавлены атрибуты и их значения;

· Присоединены файлы и ссылки на интернет-ресурсы и e-mail.

3.5.1. Открытие окна матрицы

Для открытия окна с перечнем всех матриц необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по разделу [image: image319.png]


Конфигурация/
[image: image320.png]


Матрицы (см. нижеприведенный скриншот).
Для открытия окна нужной матрицы необходимо в окне Матрицы два раза кликнуть по ее названию (см. нижеприведенный скриншот), либо выделить ее и нажать на кнопку [image: image321.png]


Открыть окно матрицы, расположенную в закладке Настройки, которая отображается при включенной опции Атрибуты в окне с матрицами.

Для открытия окна нужной матрицы напрямую из окна Навигатора необходимо в папке 
[image: image322.png]


Разделы найти соответствующий Раздел настраиваемого меню и два раза кликнуть по названию матрицы в этом разделе (см. нижеприведенный скриншот).
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Матрицу можно открыть из окна классификатора с помощью разделов контекстного меню выбранного элемента классификатора 
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Матрицы и 
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Установить связи через матрицу. В выпадающих подменю этих разделов содержится перечень всех матриц, в которые входит выбранный элемент классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора).

Матрица, открытая через раздел контекстного меню 
[image: image326.png]


Матрицы, открывается в виде обычного окна в режиме Матрицы, в котором также можно переключиться в режим Списки.
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При открытии матрицы через контекстное меню 
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Установить связи через матрицу матрица открывается в модальном окне в режиме списков, в котором автоматически выделяется элемент классификатора для которого окно матрицы было открыто. Возможность перехода в режим Матрица в этом случае отсутствует.
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3.5.2. Меню окна матрицы

В окне матрицы можно добавлять и удалять связи между элементами классификаторов, образующих матрицу, а также выполнять некоторые другие действия. Осуществляется это через команды контекстного меню, которое вызывается кликом правой кнопкой мышки на выбранной ячейке матрицы.
Установить и удалить связь в ячейке матрицы можно следующими способами:

· клик на пустой ячейке матрицы с зажатой клавишей Ctrl устанавливает связь. Клик на ячейке со связью с зажатой клавишей Ctrl удаляет связь.
· двойной клик по пустой ячейке матрице устанавливает связь. Двойной клик по ячейке матрице со связью удаляет связь. В случае наличия у матрицы атрибутов и их отображения в матрице, двойной клик по ячейке матрицы приведет к появлению диалогового окна, в котором можно задать значения отображаемого в матрице атрибута, установить и удалить связь.
· через раздел контекстного меню, вызываемого для выбранной ячейки матрицы.
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В режиме отображения матрицы в виде списков отображаются два дерева классификаторов. Классификатор, образующий строки матрицы, отображается в левой части окна, классификатор, образующий столбцы матрицы, отображается в правой. При выборе элемента классификатора в левой части в правой отображаются связанные с ним элементы второго классификатора, у которых вместо иконок отображаются иконки крестиков.
При двойном клике по заголовку левой или правой части окна открывается окно соответствующего классификатора.
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Меню окна матрицы содержит следующие элементы управления:
Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции
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	- выбор представления матрицы в виде двумерной таблицы (матрицы) или в виде двух деревьев.
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	- указание уровня раскрытия матрицы по строкам и столбцам.
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	- включение/отключение отображения нумерации элементов классификаторов, составляющих матрицу.
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	- включение/отключение режима отображения панели атрибутов и связанных файлов.
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	- изменение размера шрифта названий и нумерации элементов классификаторов, составляющих матрицу.
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	- одновременное увеличение/уменьшение ширины всех ячеек матрицы. Этот элемент управления отображается только в режиме Матрица.
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	- выбор атрибута, значения которого нужно отображать в ячейках матрицы в случае наличия связи. При выборе режима отображения Наличие связи в ячейках матрицы отображается только наличие связи в виде крестика. При закрытии матрицы и повторном ее открытии запоминается последний выбранный режим отображения. Этот элемент управления отображается только в режиме Матрица.
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	- включение/отключение режима, при котором строки и столбцы матрицы, не имеющие ни одной связи или, наоборот, имеющие связи, количество которых больше или равно заданного числа, выделяются желтым цветом. Этот элемент управления отображается только в режиме Матрица.

	[image: image340.png]Crpeite HeceazanHee: [ ctpoku | cTonsus




	- включение/отключение режима скрытия строк и столбцов матрицы, которые не имеют ни одной связи. Этот элемент управления отображается только в режиме Матрица.


Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Транспонировать.
	- транспонирование матрицы, после чего элементы классификатора, представляющие строки отображаются в столбцах и наоборот. Эта кнопка отображается только в режиме Матрица.
	


При работе с матрицей в режиме Матрица доступны следующие команды контекстного меню, которое вызывается нажатием правой кнопкой мышки на выбранной области ячеек матрицы:

	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Редактировать связь…
	- редактирование связи. Если для ячеек матрицы выбран режим отображения наличия связи (в виде крестика), этот раздел меню устанавливает связь (в случае ее отсутствия), либо удаляет связь (в случае ее наличия). Если выбран режим отображения значений атрибутов, этот пункт меню вызывает диалоговое окно, в котором можно установить или удалить связь, а также отредактировать значение соответствующего атрибута (см. раздел 3.5.3. Работа с атрибутами матрицы).
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	Открыть в новом окне
	- открытие выбранной группы ячеек матрицы в отдельном окне.
	

	[image: image344.png]



	Очистить выбранные ячейки
	- одновременное удаление связей в выбранной области ячеек матрицы.
	Del
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	Сценарии
	- выполнение для выбранной ячейки матрицы Сценария из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта). В выпадающем подменю отображаются только сценарии типов Матрица, Приложение, Проект и Окно (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение).
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	Установить цвет заголовка…
	- открывает окно установки цвета заголовка матрицы.
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	Распространить
	- раздел меню содержит следующие подразделы, предназначенные для распространения связи по ячейкам матрицы:
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	Вверх
	- распространение связи по всем родительским ячейкам матрицы.
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	По строке
	- распространение связи по всем дочерним ячейкам строки матрицы.
	

	
	
	[image: image350.png]



	По столбцу
	- распространение связи по всем дочерним ячейкам столбца матрицы.
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	Присоединенные файлы
	- раздел меню содержит подразделы, предназначенные для запуска Присоединенных файлов к выбранной ячейке матрицы (см. раздел 3.5.4. Присоединение файлов к ячейкам матрицы).
	


При работе с матрицей в режиме Списки доступны следующие команды контекстного меню, которое вызывается кликом правой кнопки мышки на выбранном элементе классификатора:

	Раздел меню
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Раскрыть все подэлементы
	- раскрывает все подэлементы выбранного элемента.
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	Свернуть все подэлементы
	- сворачивает все подэлементы выбранного элемента.
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	Открыть в новом окне
	- открытие выбранной области (группы) ячеек матрицы в отдельном окне матрицы.
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	Сценарии
	- выполнение для выбранного элемента классификатора Сценария из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта).
	


3.5.3. Работа с атрибутами матрицы
Изначально в новой матрице можно фиксировать только наличие связей в виде крестиков и нельзя указать тип этой связи или другой атрибут. Перед этим их необходимо создать. В программе можно добавлять произвольное количество атрибутов и их значений для ячеек матрицы. Работа с атрибутами матрицы происходит при включенной в окне матрицы опции Атрибуты в закладке Атрибуты (см. нижеприведенный скриншот).
В выпадающем списке Вывод задается атрибут, значения которого отображаются в ячейках матрицы. В ячейках, в которых не задано значение данного атрибута отображается крестик.

При добавлении новой связи в матрицу с помощью клика, с нажатой клавишей Ctrl, выбранное значение атрибута запоминается и автоматически добавляется при установлении последующих связей, до тех пор, пока не будет задано новое значение или пока окно матрицы не будет закрыто и открыто вновь.
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В режиме, когда в выпадающем списке Вывод задано отображение атрибута, при двойном клике по ячейке матрицы появляется нижеприведенное диалоговое окно, в котором можно установить и удалить связь, а также задать значение атрибута.

В этом случае также запоминается последнее введенное значение атрибута, которое добавляется при установлении последующих связей, до тех пор, пока не будет задано новое значение или пока окно матрицы не будет закрыт и открыто вновь.
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В отличие от классификатора в окне матрицы в закладке Атрибуты можно только задавать значения атрибутов выбранной ячейки.
Добавление, удаление и редактирование атрибутов матрицы осуществляется в нижеприведенном окне с перечнем матриц, которое открывается посредством двойного клика по разделу [image: image358.png]


Конфигурация/
[image: image359.png]


Матрицы. Делается это в закладке Атрибуты по умолчанию, которая отображается при включенной опции Атрибуты. Для отображения этой закладки необходимо выбрать матрицу, атрибуты которой будут редактироваться.
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В окне с перечнем матриц также же можно задать и значения атрибутов по умолчанию, которые будут добавляться при добавлении связей сразу же при открытии матрицы.
Закладка Атрибуты по умолчанию окна с матрицами содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Добавить атрибут…
	- открытие окна Редактирование атрибута, в котором задаются название и тип создаваемого атрибута.
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	Редактировать атрибут…
	- открытие окна Редактирование атрибута, в котором редактируются название и тип выбранного атрибута.
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	Редактировать значение атрибута…
	- открытие окна Редактирование значения атрибута, в котором редактируется значение выбранного атрибута.
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	Изменить порядок следования атрибутов…
	- открытие окна Порядок следования атрибутов, в котором изменяется порядок следования атрибутов.
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	Удалить атрибут
	- удаление выбранного атрибута.
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	Рассчитать значения вычисляемых атрибутов
	- расчет значений вычисляемых атрибутов, который осуществляется по формулам и алгоритмам, содержащихся в Сценарии, на который ссылается атрибут.
	


Подробное описание команд по работе с атрибутами приведено в разделе 3.6. Работа с атрибутами.
3.5.4. Присоединение файлов к ячейкам матрицы

К ячейкам матрицы со связями можно присоединять файлы, добавлять ссылки на интернет-ресурсы и e-mail, а также запускать их исполнение соответствующими приложениями. Работа с присоединенными файлами ячеек матрицы со связями происходит в закладке Файлы при включенной в окне матрицы опции Атрибуты (см. нижеприведенный скриншот).
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В нижнем левом углу ячейки матрицы, к которой присоединены файлы, отображается красный уголок.

При присоединении файла к ячейке в окне Редактирование присоединения файла можно задать, чтобы присоединяемый файл был сохранен внутри проекта, в противном случае будет сохранена ссылка на файл (путь и название файла). В серверных проектах присоединенный файл всегда сохраняется в проекте.

Также в нижеприведенном окне Редактирование присоединения файла можно задать Комментарий, который будет отображаться в закладке Файлы. В случае отсутствия Комментария в закладке будет отображаться путь и название присоединенного файла.
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Закладка Файлы окна матрицы содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Вверх
	- перемещение выбранного файла в списке присоединенных файлов на одну позицию вверх.
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	Вниз
	- перемещение выбранного файла в списке присоединенных файлов на одну позицию вниз.
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	Запустить файл…
	- открытие присоединенного файла соответствующим приложением.
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	Присоединить файл…
	- открытие окна присоединения файла.
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	Редактировать при-
соединение файла…
	- открытие окна редактирования выбранного присоединения файла.
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	Удалить присое-
динение файла
	- удаление выбранного присоединения файла.
	


3.5.5. Создание новой матрицы
Создание новой матрицы осуществляется в окне с матрицами (см. нижеприведенный скриншот), которое открывается посредством двойного клика по разделу [image: image375.png]


Конфигурация/
[image: image376.png]


Матрицы. Новый элемент создается с помощью команды контекстного меню 
[image: image377.png]


Добавить элемент.
Для созданного элемента матрицы необходимо задать элементы классификаторов, образующие ее. Сделать это можно в окне с матрицами в закладке Настройки (эта закладка отображается при включенной в окне опции Атрибуты – см. нижеприведенный скриншот). Первый элемент классификатора и его подэлементы будут образовывать строки матрицы, а второй элемент классификатора и его подэлементы будут образовывать столбцы матрицы.

Опция Отображать в контекстном меню задает отображение матрицы в различных контекстных меню для элементов классификаторов, а также в окне Установка связей с элементом классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора).

Кнопка [image: image378.png]


Открыть окно матрицы открывает окно матрицы (см. раздел 3.5.2. Меню окна матрицы).

Опция Разрешить транспонирование матрицы задает возможность транспонирования матрицы в окне матрицы, а также в нижеприведенном окне с матрицами (см. раздел 3.5.2. Меню окна матрицы) с помощью кнопки 
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Транспонировать матрицу.
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Выбрать элементы классификаторов, подэлементы которых будут образовывать строки и столбцы матрицы можно в выпадающих списках, содержащих перечень классификаторов. Если требуется выбрать подэлемент выбранного классификатора, то необходимо снова открыть выпадающий список. Теперь в нем отобразится название выбранного классификатора и его подэлементы.
Выбрать элементы классификаторов также можно в окне Выбор элемента классификатора, которое открывается с помощью кнопки 
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Выбрать элемент классификатора.
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Включение опции Нумерация в окне Выбор элемента классификатора позволяет отобразить нумерацию элементов классификатора.

Нажатие кнопки Найти откроет нижеприведенное окно Найти, с помощью которого осуществляется поиск элемента классификатора по заданному фрагменту текста. 
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В закладке Атрибуты по умолчанию окна с матрицами задаются атрибуты матрицы и их значения по умолчанию (см. раздел 3.5.3. Работа с атрибутами матрицы).
3.5.6. Экспорт данных из матрицы
Программа позволяет экспортировать данные из матриц в текстовые файлы (*.txt), а также в файлы MS Excel (*.xls). При экспорте переносятся названия элементов классификаторов, а также связей между ними, которые присутствуют в активном окне матрицы (окно матрицы может быть как в раскрытом, так и в свернутом виде).
Для экспорта необходимо кликнуть на нужное окно матрицы и выполнить в меню главного окна программы Бизнес-инженер команду Файл/
[image: image384.png]>



Экспорт…. В появившемся нижеприведенном окне Экспорт необходимо в разделе Тип файла из выпадающего списка выбрать нужный тип файла: Текстовый файл (*.txt) или Файл MS Excel (*.xls), выбрать папку сохранения, задать имя файла и нажать на кнопку Сохранить.
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После этого появится нижеприведенное окно Опции экспорта, в котором задается, данные каких элементов, присутствующих в окне матрицы экспортировать, а также необходимость экспорта названий элементов классификаторов, нумерации и иерархического сдвига. При экспорте в текстовый файл опции Иерархия нумерации и Экспортировать пиктограмму в окне Опции экспорта отсутствуют.
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Включение этих опций по умолчанию задается в настройках программы в окне Настройка, которое вызывается из главного меню программы Сервис/
[image: image387.png]


Настройка в закладке Экспорт (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).

3.6. Работа с атрибутами
Атрибут - поле элемента проекта (3.11.1. Элементы проекта), которое может содержать какую-либо информацию (текст, число, дату и т.п.).
3.6.1. Меню окна с атрибутами
Работа с атрибутами элементов проекта происходит в закладке Атрибуты (для отображения этой закладки необходимо включить опцию Атрибуты в окне элемента проекта) . На нижеприведенном скриншоте показана закладка Атрибуты на примере окна классификатора. 
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Закладка Атрибуты окна классификатора содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Добавить атрибут…
	- открытие окна Редактирование атрибута, в котором задаются название и тип создаваемого атрибута.
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	Редактировать атрибут…
	- открытие окна Редактирование атрибута, в котором редактируются название и тип выбранного атрибута.
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	Редактировать значение атрибута…
	- открытие окна Редактирование значения атрибута, в котором редактируется значение выбранного атрибута.
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	Изменить порядок следования атрибутов…
	- открытие окна Порядок следования атрибутов, в котором задается порядок отображения атрибутов в закладке Атрибуты.
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	Удалить атрибут
	- удаление выбранного атрибута.
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	Рассчитать значения вычисляемых атрибутов
	- расчет значений вычисляемых атрибутов, который осуществляется по формулам и алгоритмам, содержащихся в Сценарии, на который ссылается атрибут.
	


3.6.2. Добавление, редактирование и удаление атрибутов
При добавлении нового атрибута с помощью кнопки 
[image: image395.png]


Добавить атрибут или редактировании выбранного атрибута с помощью кнопки 
[image: image396.png]1



Редактировать атрибут появляется нижеприведенное окно Редактирование атрибута, в котором задается его название, а в разделе Тип атрибута выбирается тип данных.
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По умолчанию в программе присутствуют следующие типы данных для атрибутов:
	Типы атрибутов
	Описание

	Строка
	Атрибут этого типа содержит текстовую строку, которая может содержать не более 256 символов.

	Текст
	Атрибут этого типа содержит текстовую строку, которая может содержать неограниченное количество символов.

	Дата
	

	Время
	

	Целое
	

	Действительное
	

	Группа атрибутов
	Атрибут этого типа представляет группу и применяется для группировки атрибутов в виде иерархического списка и является группой. Атрибут этого типа не имеет значений.

	Вычисляемое действительное
	Действительное значение атрибута этого типа определяется по формулам и алгоритмам, содержащиxся в Сценарии типа Вычисляемый атрибут (см. разделы 9.2. Работа со сценариями проекта и 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение), на который ссылается атрибут.

	Вычисляемая строка
	Строковое значение атрибута этого типа определяется по формулам и алгоритмам, содержащиxся в Сценарии типа Вычисляемый атрибут (см. разделы 9.2. Работа со сценариями проекта и 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение), на который ссылается атрибут.

	Логический
	Атрибут этого типа принимает одно из двух логических значений: Да и Нет.

	Ссылка на элемент
	Атрибут этого типа представляет ссылку на элемент заданного классификатора или иерархического списка и его значением является название элемента, на который установлена ссылка.

	OLE-объект
	Атрибут этого типа может содержать различные OLE-объект, которые возможно редактировать.

	Формати-рованный текст
	Атрибут этого типа содержит текстовую строку, которая может содержать неограниченное количество символов и которую можно форматировать с помощью встроенного редактора форматированного текста.

	Набор атрибутов
	Атрибут этого типа включает набор других атрибутов, данные которых редактируются в отдельном окне и отображаются в виде единой форматированной строки.

	Ссылка на атрибут
	Атрибут этого типа отображает и позволяет редактировать данные другого атрибута заданного элемента классификатора.


В проекте также можно создавать новые, пользовательские типы данных, представленные списками предопределенных значений (см. раздел 3.7. Работа с пользовательскими типами данных). Пользовательские типы данных также отражаются в окне Редактирование атрибута в выпадающем списке типов атрибута.
При добавлении для выбранного элемента нового атрибута этот атрибут автоматически добавляется у всех его подэлементов.
Удаление выбранного атрибута осуществляется с помощью кнопки 
[image: image398.png]


Удалить атрибут. Удалить выбранный атрибут можно только на уровне того элемента, для которого он был создан.

При удалении атрибута возникает нижеприведенное диалоговое окно. В нем опция удаления атрибута у его подэлементов по умолчанию отключена. При ее включении атрибут будет удален у выбранного элемента и всех его подэлементов.
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Будьте внимательны! При удалении атрибута будут также удалены и их значения.
При изменении типа существующего атрибута в окне Редактирование атрибута произойдет конвертация его значений из одного типа в другой.

Будьте внимательны! Не все типы данных могут быть однозначно конвертированы друг в друга. Поэтому при конвертации возможна потеря части данных значений атрибута, для которого меняется тип.
Для изменения порядка следования атрибутов необходимо нажать на кнопку 
[image: image400.png]


Изменить порядок следования атрибутов… и в появившемся окне Порядок следования атрибутов задать нужную последовательность, перемещая выбранный атрибут с помощью кнопок [image: image401.png]


Вверх и [image: image402.png]


Вниз.
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3.6.3. Редактирование значений атрибутов
Редактирование значений атрибутов осуществляется в поле Значение атрибута.

При редактировании атрибутов типа Строка для удобства можно вызвать окно расширения текстового поля. Делается это через кнопку [image: image404.png]


, которая отображается при выборе строки со значением атрибута справа.
При редактировании атрибутов типа Текст для необходимо вызвать Текстовый редактор. Делается это через кнопку [image: image405.png]


, которая отображается при выборе строки со значением атрибута справа.

При редактировании атрибутов типа Дата и время для удобства можно вызвать Окно с календарем и в нем выбрать дату. Делается это через выпадающий список, который отображается в строке со значением атрибута.

Значения атрибутов Вычисляемое действительное и Вычисляемая строка, определяются по формулам и алгоритмам, содержащимся в Сценарии, на который ссылается атрибут. Для изменения Сценария в выбранной строке со значением атрибута справа необходимо нажать на кнопку [image: image406.png]


 и в появившемся нижеприведенном диалоговом окне выбрать другой Сценарий. Подробное описание работы со сценариями приведено в разделе 9. Сценарии.
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Поля атрибутов с Пользовательскими типами данных содержат выпадающие списки, с предопределенными значениями (см. нижеприведенный скриншот). 
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Для повторного расчета значений атрибутов Вычисляемое действительное и Вычисляемая строка (например, при изменении входных данных) необходимо нажать на кнопку 
[image: image409.png]


Рассчитать значения вычисляемых атрибутов.
Отредактировать значение атрибута также можно в нижеприведенном диалоговом окне, которое вызывается для выбранного атрибута с помощью кнопки 
[image: image410.png]


Редактировать значение атрибута элемента.

В этом окне с помощью опций Распространить вниз и Распространить по горизонтали можно установить указанное значение атрибута для всех элементов нижнего и того же уровня соответственно.
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Будьте внимательны! Если атрибуты элементов, затронутых этой процедурой, уже заполнены, то эти значения будут заменены новым.

3.7. Работа с пользовательскими типами данных

В проекте можно создавать новые Пользовательские типы данных, представленные списками предопределенных значений, которые могут содержать строковые, количественные и графические данные.
Пользовательские типы данных используются в атрибутах (см. раздел 3.6. Работа с атрибутами) и Комплексных классификаторах (см. раздел 3.4.3. Работа с комплексными классификаторами).
3.7.1. Открытие окна с типами данных
Для открытия окна с типами данных необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по разделу [image: image412.png]


Конфигурация/
[image: image413.png]


Типы данных (см. нижеприведенный скриншот)
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3.7.2. Создание новых типов данных
Элементы типов данных также как и элементы классификатора могут быть представлены в виде иерархической структуры, при этом нижеприведенное окно с элементами типов данных имеет интерфейс аналогичный окну классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора). Разумеется, в окне с типами данных отсутствует ряд команд, доступных для классификатора, зато присутствуют команды по созданию предопределенных значений элементов типа данных.
Работа по созданию предопределенных значений происходит при включенной в окне с типами данных опции Атрибуты в закладке Настройки (см. нижеприведенный скриншот).
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При создании нового типа данных для каждого предопределенного значения задаются следующие данные:
· Пиктограмма;

· Число;

· Строка.

Создание предопределенных значений типа данных описано в разделе 3.7.4. Создание и редактирование предопределенных значений типа данных.
В поле Значения данных задается, какая информация будет отображаться при выводе предопределенных значений в атрибутах и элементах комплексного классификатора.

3.7.3. Меню окна с типами данных
Закладка Настройки окна с типами данных содержит следующие элементы управления по созданию и редактированию предопределенных значений элемента типа данных:
Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции
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	- задание данных, которые будут отображаться при выводе предопределенных значений (в атрибутах и элементах комплексного классификатора).
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	- ввод и редактирование предопределенных значений.


Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Добавить…
	- открытие окна Редактирование данных для создания нового предопределенного значения элемента типа данных.
	

	
[image: image419.png]1




	Редактировать…
	- открытие окна Редактирование данных, в котором редактируются строковые, количественные и графические данные для выбранного значения элемента типа данных.
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	Удалить
	- удаление предопределенного значения элемента типа данных.
	

	
[image: image421.png]



	Вверх
	- перемещение выбранного предопределенного значения элемента типа данных на одну позицию вверх.
	

	
[image: image422.png]



	Вниз
	- перемещение выбранного предопределенного значения элемента типа данных на одну позицию вниз.
	


3.7.4. Создание и редактирование предопределенных значений типа данных
Создание и редактирование предопределенных значений типа данных осуществляется в нижеприведенном окне Редактирование данных. Чтобы открыть это окно, нужно в окне с типами данных выбрать редактируемый тип данных, открыть закладку Настройки (для отображения закладки должна быть включена опция Атрибуты) (см. раздел 3.7.2. Создание новых типов данных) и нажать кнопку 
[image: image423.png]


Добавить для создания нового типа данных или 
[image: image424.png]1



Редактировать для редактирования существующего. Для существующего значения, данное окно также можно открыть двойным щелчком левой кнопки мыши по этому значению.
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Кнопка [image: image426.png]


Добавить пиктограмму из файла… в окне Редактирование данных открывает окно Открыть, в котором выбирается файл с графическим изображением для создания Пиктограммы предопределенного значения.
Не рекомендуется использовать пиктограммы больших размеров, так как это уменьшает скорость обработки данных и занимает системные ресурсы. Рекомендуется использовать пиктограммы размером 16 точек на 16 точек.

Кнопка [image: image427.png]


Добавить пиктограмму из символов… в окне Редактирование данных открывает нижеприведенное окно Создание символьного изображения, в котором выбирается символ, его шрифт и цвет, начертание и графический формат, в котором будет сохранена. Пиктограмма.
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Удалить предопределенное значение можно в окне с типами данных в закладке Настройки, отображаемой при включенной опции Атрибуты, с помощью кнопки 
[image: image429.png]


Удалить (3.8.3. Меню окна с типами данных).

3.7.5. Подключение типов данных к атрибутам и элементам комплексных классификаторов
Подключение Пользовательских типов данных к атрибутам осуществляется в окне Редактирование атрибутов, в котором в выпадающем списке Тип атрибута отображаются все Пользовательские типы данных (см. раздел 3.6.2. Добавление, редактирование и удаление атрибутов).

Подключение Пользовательских типов данных к элементам Комплексных классификаторов осуществляется в окне выбранного элемента классификатора с включенной опцией Атрибуты в закладке Настройки. В этой закладке нужно включить опцию Тип данных и в выпадающем списке, в котором отображаются все созданные Пользовательские типы данных, выбрать нужный элемент (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).

3.8. Работа с иерархическими диаграммами
Иерархическая диаграмма - это автоматически формируемая графическая диаграмма, на которой представлено дерево классификатора (см. раздел 3.4. Работа с классификаторами).
3.8.1. Автоматическое формирование иерархических диаграмм
Иерархическая диаграмма формируется автоматически, начиная с выбранного элемента классификатора через его контекстное меню [image: image430.png]


Иерархические диаграммы (см. нижеприведенный скриншот)
В выпадающем подменю выбирается количество иерархических уровней классификатора, которые будут отображены на диаграмме, не считая выбранный элемент.
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Если включить нумерацию элементов классификатора (с помощью опции Нумерация - см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора), то при формировании иерархической диаграммы названия элементов будут отображаться с нумерацией.
3.8.2. Меню окна иерархической диаграммы
Пример окна со сформированной Иерархической диаграммой приведен ниже.
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Меню окна Иерархической диаграммы содержит следующие элементы управления и кнопки.
Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции

	[image: image433.png]Macuras: noescare 55 [34] nowwpuee 85 [34]




	- задание масштаба диаграммы по высоте и ширине.

	[image: image434.png][V Coxpanute nponopuim




	- включение/отключение режима сохранения пропорций диаграммы при изменении ее масштаба (при включенном режиме изменение масштаба по высоте влечет автоматическое пропорциональное изменение масштаба по ширине и наоборот)


Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image435.png]



	Подогнать
	- подгонка масштаба Иерархической диаграммы под размер окна способом, который указывается в выпадающем меню:
	

	
	
	
[image: image436.png]


Целиком
	- подгоняет масштаб Иерархической диаграммы по ширине и высоте так, чтобы вмещаться по ширине и высоте в размер окна.
	

	
	
	
[image: image437.png]i



По ширине
	- подгоняет масштаб Иерархической диаграммы по ширине, при котором ширина диаграммы подгоняется под ширину окна.
	

	
	
	
[image: image438.png]S



По высоте
	- подгоняет масштаб Иерархической диаграммы по высоте, при котором высота диаграммы подгоняется под высоту окна.
	

	
[image: image439.png]



	Формы…
	- открытие окна Формы для построения иерархических диаграмм, в котором создаются и редактируются формы пиктограмм, отображающих объекты классификатора на иерархических диаграммах.
	

	
[image: image440.png]



	Печать…
	- открытие окна Печать, в котором задаются параметры печати иерархической диаграммы.
	

	
[image: image441.png]



	Копировать
	- копирование изображения иерархической диаграммы в виде метафайла в буфер обмена операционной системы.
	

	
[image: image442.png]



	Сохранить…
	- открытие окна Сохранить как, в котором задаются путь сохранения и название графического файла формата (*.wmf), для сохранения иерархической диаграммы.
	

	
[image: image443.png]



	Сценарии
	- выполнение для иерархической диаграммы Сценария из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта). В выпадающем подменю отображаются только сценарии типов ИК-диаграмма, Приложение, Проект и Окно (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение).
	


3.8.3. Добавление в проект новых форм для построения иерархических диаграмм и их редактирование
Добавление новых форм для построения иерархических диаграмм и их редактирование осуществляется в окне Формы для построения иерархических диаграмм, которое открывается в окне Навигатора двойным кликом по разделу [image: image444.png]


Конфигурация/
[image: image445.png]


Формы И-диаграмм (см. нижеприведенный скриншот).
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Также нижеприведенное окно Формы для построения иерархических диаграмм можно открыть из окна самой Иерархической диаграммы с помощью кнопки 
[image: image447.png]


Формы (см. раздел 3.8.2. Меню окна иерархической диаграммы).
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Добавление новой формы в окне Формы для построения иерархических диаграмм осуществляется с помощью кнопки 
[image: image449.png]


Добавить форму…, которая открывает окно, в котором выбирается графический файл в формате (*.wmf) для импорта изображения новой формы. Добавленная форма отображается в разделе Формы И-диаграмм и имеет название <Новая форма>. Далее ее название редактируется в поле Название.
 Для изменения изображения выбранной формы необходимо два раза кликнуть по этой форме или нажать на кнопку 
[image: image450.png]1



Изменить форму в разделе Формы И-диаграмм окна Формы для построения иерархических диаграмм. 
Одним из простых способов создания графического файла (*.wmf) является разработка фигуры формы в Microsoft PowerPoint c последующим выбором формы и ее сохранением через команду контекстного меню Сохранить рисунок как в графический файл в формате (*.wmf).
Кнопки [image: image451.png]


Вверх и [image: image452.png]


Вниз в окне Формы для построения иерархических диаграмм перемещают выбранную форму в списке Формы И-диаграмм.

Кнопка 
[image: image453.png]


Удалить форму в окне Формы для построения иерархических диаграмм удаляет выбранную форму из раздела Формы И-диаграмм.

Кнопка [image: image454.png]


Отменить в окне Формы для построения иерархических диаграмм отменяет последнее действие, проделанное в окне.

Кнопка [image: image455.png]


Шрифт в окне Формы для построения иерархических диаграмм открывает окно Шрифт, в котором задаются тип, размер, начертание и цвет текста в выбранной форме.

В разделе Масштаб окна Формы для построения иерархических диаграмм можно изменить масштаб изображения формы по высоте и ширине.

В разделе Границы текста задаются в пикселях положения всех границ текста (верхней, нижней, левой и правой) по отношению к верхней и левой границам формы,
В разделе Расположение текста задается расположение текста в форме - в центре, слева или справа. Кнопка [image: image456.png]


Текст на всю форму в окне Формы для построения иерархических диаграмм автоматически устанавливает границы текста формы по отношению к границам ее изображения.

3.8.4. Задание формы иерархической диаграммы для элемента классификатора
Задание формы иерархической диаграммы для элемента классификатора осуществляется в закладке Настройки (в окне классификатора с включенной опцией Атрибуты) в выпадающем списке Форма И-диаграммы (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).
3.9. Работа с разделами настраиваемого меню
В проекте можно создавать и настраивать новые Разделы настраиваемого меню, которые отображаются в окне Навигатора в папке 
[image: image457.png]


Разделы (см. нижеприведенный скриншот).
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С помощью Разделов настраиваемого меню можно упорядочить в папке 
[image: image459.png]


Разделы элементы-ссылки, открывающие окна классификаторов, матриц, а также ссылки, запускающие формирование отчетов и выполнение прикрепленных файлов.

3.9.1. Открытие окна с разделами настраиваемых меню
Для открытия окна с элементами меню необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по разделу [image: image460.png]


Конфигурация/
[image: image461.png]


Меню (см. нижеприведенный скриншот).
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3.9.2. Создание нового раздела настраиваемого меню
Разделы настраиваемого меню также как и элементы классификатора могут быть представлены в виде иерархической структуры, поэтому окно с элементами настраиваемого меню имеет интерфейс аналогичный окну классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора), но отличается набором команд.

Работа по созданию нового Раздела настраиваемого меню происходит в закладке Настройки (для ее отображения должна быть включена опция Атрибуты в окне с элементами настраиваемого меню – см. нижеприведенный скриншот).
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При создании нового Раздела настраиваемого меню в выпадающем списке Команда меню задается команда, которая будет выполняться при двойном клике по соответствующему Разделу настраиваемого меню.
Описание типов и выполняемых команд Разделов настраиваемого меню приведено в разделе 3.9.3. Типы разделов настраиваемых меню и выполняемые команды. В зависимости от выбранной команды появляются дополнительные элементы управления по настройке выбранной команды. 
Опция Выполнить команду в момент запуска программы устанавливает автоматическое выполнение команды, заданной для раздела настраиваемого меню непосредственно после запуска программы.

Опция Отображать в разделах задает отображение созданного Раздела настраиваемого меню в окне Навигатора в папке 
[image: image464.png]


Разделы.

3.9.3. Типы разделов настраиваемых меню и выполняемые команды
При создании нового раздела меню, необходимо выбрать, будет ли он представлять собой классификатор, матрицу, отчет и т.д. Сделать это можно с помощью выпадающего списка Команда меню (см. раздел 3.10.2. Создание нового раздела настраиваемого меню). Доступны следующие команды для Разделов настраиваемого меню:

	Команда 
	Описание команды 

	Отображать папку
	Этот Раздел настраиваемого меню в окне Навигатора в папке 
[image: image465.png]


Разделы имеет иконку 
[image: image466.png]


и предназначен для группировки разделов меню по темам.
При двойном клике по этому разделу папка раскрывается, и в ней отображаются вложенные Разделы настраиваемого меню. Раскрытая папка имеет иконку 
[image: image467.png]


.

	Открыть окно классификатора
	Этот Раздел настраиваемого меню в окне Навигатора имеет иконку 
[image: image468.png]


 и предназначен для открытия окна заданного классификатора.

	Открыть окно матрицы
	Этот Раздел настраиваемого меню в окне имеет иконку 
[image: image469.png]


и предназначен для открытия окна заданной матрицы.

	Сформировать отчет
	Этот Раздел настраиваемого меню в окне Навигатора имеет иконку 
[image: image470.png]


 и предназначен для формирования заданного отчета.

	Запустить присоединенный файл
	Этот Раздел настраиваемого меню в окне Навигатора имеет иконку 
[image: image471.png]


и предназначен для запуска заданного присоединенного файла.


3.9.4. Меню окна с разделами настраиваемых меню
Закладка Настройки окна с Разделами настраиваемого меню содержит следующие элементы управления по созданию и редактированию разделов настраиваемого меню.

Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции

	
[image: image472.png]Komawna vewio Orospaxars nanky




	- задание команды, которая будет выполняться при двойном клике по соответствующему Разделу настраиваемого меню.

В зависимости от заданной команды появляются дополнительные элементы управления по настройке выбранной команды.

	
[image: image473.png][~ BINOAHMTE KOMEHAY B MOMEHT 3ENYCKa MPOTpaMME!




	- установка автоматического выполнения команды, заданной для раздела настраиваемого меню, непосредственно после запуска программы.

	
[image: image474.png]v Otospaxarts B pasaenax




	- включение/отключение отображения созданного раздела настраиваемого меню.


При выборе команды меню Отображать папку никакие дополнительные элементы управления не появляются (см. нижеприведенный скриншот).
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При выборе команды меню Открыть окно классификатора в появившемся выпадающем списке Классификатор необходимо выбрать нужный классификатор (см. нижеприведенный скриншот). Если требуется выбрать подэлемент выбранного классификатора, то необходимо снова открыть выпадающий список. Теперь в нем отобразится название выбранного классификатора и его подэлементы.
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При выборе команды меню Открыть окно матрицы в появившемся выпадающем списке Матрица необходимо выбрать нужную матрицу, а в появившихся двух выпадающих списках Просматривать с необходимо выбрать элементы классификаторов, образующих матрицу, начиная с которых матрица будет открываться (см. нижеприведенный скриншот). Это позволяет через разделы меню открывать не только всю матрицу, но и ее фрагмент. Если требуется выбрать подэлемент какого-либо классификатора, то необходимо снова открыть выпадающий список. Теперь в нем отобразится название выбранного классификатора и его подэлементы.
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Выбрать элементы классификаторов, образующих матрицу, также можно в окне Выбор элемента классификатора, которое открывается с помощью кнопок 
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Включение опции Нумерация в окне Выбор элемента классификатора отображает нумерацию элементов классификаторов.

Нажатие кнопки Найти в окне Выбор элемента классификатора откроет нижеприведенное окно Найти, с помощью которого осуществляется поиск элементов классификаторов по фрагменту текста .
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При выборе команды меню Сформировать отчет в появившемся выпадающем списке Отчет необходимо выбрать нужный отчет (см. нижеприведенный скриншот).

Добавлять в меню разделы, запускающие формирование отчетов имеет смысл только для статических отчетов, которые формируются по заранее заданным элементам классификаторов (см. раздел 8.1.1. Статические и динамические отчеты).
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При выборе команды меню Запустить присоединенный файл в появившемся выпадающем списке Элемент необходимо выбрать нужный элемент классификатора, и в появившемся выпадающем списке Присоединенный файл – сам присоединенный файл (см. нижеприведенный скриншот).
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3.9.5. Автоматическое добавление раздела настраиваемого меню из окон классификаторов, матриц и шаблонов отчетов
Из окон классификаторов, окна с перечнем матриц и окна с шаблонами отчетов можно добавлять в меню разделы, открывающие окна заданных элементов классификатора, матриц и запускающие формирование заданных отчетов. Для этого необходимо в соответствующем окне выделить нужный элемент проекта и в его контекстном меню (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора) в пункте 
[image: image483.png]


Добавить в меню выбрать нужный раздел (см. нижеприведенный скриншот). Выбранный элемент добавится в конец выбранного раздела.
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3.10. Работа с иконками
Иконки используются в программе для визуализации элементов классификаторов.

3.10.1. Открытие окна с иконками проекта
Для открытия окна с иконками проекта (окно Иконки проекта) необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по разделу [image: image485.png]


Конфигурация/
[image: image486.png]


Иконки (см. нижеприведенный скриншот).
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3.10.2. Добавление новых иконок в проект
Добавление и редактирование иконок проекта осуществляется в нижеприведенном окне Иконки проекта.
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Добавление новой иконки осуществляется с помощью кнопок [image: image489.png]


Добавить иконку из файла… и [image: image490.png]


Добавить иконку из символов….

Кнопка [image: image491.png]


Добавить иконку из файла… открывает окно Открыть, в котором выбирается файл с графическим изображением для создания новой иконки.

Кнопка [image: image492.png]


Добавить иконку из символов… открывает нижеприведенное окно Создание символьного изображения, в котором выбирается символ, его шрифт, цвет, начертание и формат файла для сохранения изображения новой иконки.

Для изменения изображения выбранной иконки используются кнопки [image: image493.png]


Заменить иконку из файла… и [image: image494.png]


Заменить иконку из символов….
Кнопка [image: image495.png]


Заменить иконку из файла… открывает окно Открыть, в котором выбирается файл с графическим изображением для замены изображения выбранной иконки.

Кнопка [image: image496.png]


Заменить иконку из символов… открывает нижеприведенное окно Создание символьного изображения, в котором выбирается символ, его шрифт, цвет, начертание и формат файла для сохранения изображения новой иконки.

Во всех этих случаях изображение графического файла и символьное изображение преобразуется в изображение иконки размером 16 точек на 16 точек.
Кнопка 
[image: image497.png]


Удалить иконку удаляет выбранную иконку, если эта иконка не задана ни для какого элемента классификатора в проекте.

Кнопка [image: image498.png]


Отменить одно действие отменяет последнее действие, проделанное в окне.

Кнопка 
[image: image499.png]


Сохранить в файл… открывает окно Сохранить как, в котором задаются путь сохранения и название графического файла формата (*.bmp), в который сохраняется иконка.

Кнопки [image: image500.png]


Вверх, [image: image501.png]


Вниз, [image: image502.png]


Влево, [image: image503.png]


Вправо перемещают выбранную иконку в окне Иконки проекта.
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3.10.3. Задание иконки для элемента классификатора
Задание иконки для выбранного элемента классификатора осуществляется в закладке Настройки в выпадающем списке Иконка (закладка Настройки отображается при включенной опции Атрибуты) (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).

3.11. Работа с идентификаторами элементов проекта

3.11.1. Элементы проекта
Любой проект программы Бизнес-инженер состоит из следующих типов элементов:

· Элементы Классификаторов;
· Матрицы;
· Настраиваемые меню;
· Шаблоны отчетов;
· Типы данных;
· Формы И-диаграмм;

· Кокпит-диаграммы;
· Элементы Реестра данных;
· Сценарии.
Вышеперечисленные элементы можно посмотреть и отредактировать в соответствующих окнах, которые открываются в окне Навигатора двойным кликом по соответствующему подразделу раздела [image: image505.png]


Конфигурация.
3.11.2. Внутренний (ID) и глобальные идентификаторы элемента проекта
Каждый элемент проекта имеет два уникальных для проекта идентификатора – Внутренний идентификатор (ID) и Глобальный идентификатор.

Внутренний идентификатор (ID) представлен целым числом и его значение соответствует порядковому номеру элемента в проекте (при создании нового элемента в проекте его ID будет на единицу больше ID того элемента, который был создан перед ним). Внутренний идентификатор (ID) в программе изменить нельзя.

Глобальный идентификатор элемента проекта состоит из 36 символов, которые генерируются случайным образом при создании нового элемента в проекте. Глобальный идентификатор в программе можно изменить.
3.11.3. Просмотр и изменение идентификаторов элемента проекта
Для просмотра идентификаторов элемента проекта необходимо в окне, содержащем нужный элемент проекта, выделить этот элемент и, удерживая в нажатом состоянии комбинацию клавиш Ctrl+Shift, два раза кликнуть по свободному пространству панели инструментов. В появившемся окне Идентификатор в поле Значение отображаются его идентификаторы. Внутренний идентификатор (ID) расположен после символов ID=, Глобальный идентификатор заключен фигурные скобки {  }.
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В окне Идентификатор в поле Значение можно изменить Глобальный идентификатор. Если окажется, что в проекте уже есть элемент с таким Глобальным идентификатором, то этому элементу будет автоматически присвоен новый, а выбранному пользователем элементу (данные которого представлены в окне Идентификатор) – Глобальный идентификатор, указанный в окне. 
4. График-студио
Модуль График-студио программного продукта Бизнес-инженер предназначен для разработки графических диаграмм, называемых График-студио диаграммами.
Примеры График-студио диаграмм можно посмотреть в демонстрационныом проекте [image: image507.png]


Демо проект, который находится в разделе [image: image508.png]


Локальный репозиторий, а также в базе данных на сервере, в которой можно работать с использованием программного продукта Бизнес-инженер Сервер (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер).
4.1. Начало работы с модулем
Для работы с модулем График-студио на компьютере пользователя должно быть установлено Microsoft Visio 2003/2007/2010/2013/2016 аналогичной разрядности (32-bit или 64-bit).
Запуск модуля График-студио осуществляется с помощью кнопки 
[image: image509.png]


График-студио, размещенной в окне классификатора, или с помощью аналогичной команды контекстного меню, которое вызывается кликом правой кнопки мышки на выбранном элементе классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора).
4.2. Создание графической диаграммы
Перед запуском модуля График-студио необходимо выбрать тип диаграммы, которая должна быть связана с элементом классификатора. Выбор типа диаграммы осуществляется в выпадающем списке Модель раздела График-студио.

При создании пользователем нового шаблона диаграммы График-студио Лайт данный тип диаграммы тоже будет отображаться в выпадающем списке выбора типа диаграммы.

По умолчанию ко всем элементам всех классификаторов подсоединена модель БИТЕК Структурная диаграмма. Сменить модель по умолчанию можно в закладке График-студио окна Настройка, которое вызывается в Базовом модуле из главного меню Сервис.
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При выборе нового типа диаграммы для элемента классификатора с уже существующей в появляющемся нижеприведенном диалоговом окне необходимо выбрать один из трех вариантов:
· подсоединить модель только к выбранному элементу классификатора;

· подсоединить модель к выбранному элементу классификатора и всем его подэлементам, для которых не созданы График-студио диаграммы;

· подсоединить модель к выбранному элементу классификатора и всем его подэлементам и удалить созданные График-студио диаграммы.

Если элемент классификатора или его подэлементы имеют созданные График-студио диаграммы и их необходимо удалить, то это нужно подтвердить, поставив отметку в опции Данный элемент имеет диаграмму. Отметьте если Вы согласны с ее удалением, расположенную внизу диалогового окна.
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В выпадающем списке Число уровней модели закладки Настройки указывается количество подуровней, элементы которых будут присутствовать на модели График-студио.

При первом запуске модуля График-студио для выбранного элемента классификатора создается графическая модель, представляющую графическую диаграмму. На созданной графической диаграмме в соответствии с выбранной моделью и числом уровней отображаются фигуры, соответствующие подэлементам выбранного элемента классификатора, которые автоматические располагаются по диагонали от верхнего левого угла к правому нижнему.

Элемент классификатора, для которого была создана модель (диаграмма) График-студио приобретает в окне Навигатора синий шрифт.
4.3. Главное окно модуля – Навигатор моделей
Работа с проектами ведется в главном окне модуля График-студио, которое состоит из четырех элементов управления:

· Навигатор - расположен слева и обеспечивает навигацию по различным моделям График-студио, а также позволяет перетаскивать на диаграмму элементы классификаторов. С помощью Навигатора можно переходить с модели на модель, не возвращаясь в Базовый модуль.

· Страница диаграммы - расположена справа и на ней разрабатывается графическая бизнес-модель.

· Меню моделирования - расположено между Страницей диаграммы и Навигатором. В верхней части Меню моделирования расположены Элементы выбранной модели, которые далее используются для построения графических схем. В нижней части Меню моделирования, отделенной чертой, расположены элементы, общие для всех моделей График-студио.
· Меню редактирования - расположено вверху от Страницы диаграммы и используется для редактирования страницы и элементов, которые на ней расположены.
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4.4. Навигатор модуля

В окне Навигатора по умолчанию активной является закладка Классификаторы, в которой отображаются все классификаторы проекта. Классификаторы и их элементы, для которых созданы модели График-студио имеют синий шрифт.
Для перехода на другую созданную модель внутри модуля График-студио необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по соответствующему элементу классификатора.

В закладке Атрибуты отображаются атрибуты выбранного элемента классификатора (тип CLASSIFICATOR), а также элементов диаграммы типа CONNECTOR, DATA. В этой закладке можно редактировать как сами атрибуты, так и их значения.
В закладке Файлы отображаются присоединенные файлы выбранного элемента классификатора (тип CLASSIFICATOR) и элементов диаграммы типа CONNECTOR, DATA. В этой закладке можно редактировать присоединения файлов.

В нижней части окна Навигатора расположены следующие кнопки:
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 - применение проделанных изменений в модуле График-студио и его закрытие.
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 - отмена проделанных изменений в модуле График-студио и его закрытие.
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 - удаление диаграммы и закрытие модуля График-студио.

4.5. Меню моделирования
Меню моделирования - расположено между Страницей диаграммы и Навигатором. Для изменения ширины Меню моделирования, нужно перетащить мышкой его правую границу, удерживая в нажатом состоянии ее левую кнопку.
В верхней части Меню моделирования расположены Элементы выбранной модели, которые используются для построения графических схем. В нижней части Меню моделирования, отделенной чертой, расположены элементы, общие для всех моделей График-студио.

При наведении мышки на элемент (фигуру) модели, расположенный в Меню моделирования, появляется всплывающая подсказка с названием элемента.
4.6. Меню редактирования
Меню редактирования расположено вверху от Страницы диаграммы и используется для редактирования страницы и фигур элементов, которые на ней расположены.

Меню редактирования содержит следующие элементы управления:
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	- отображение/скрытие окна Навигатора.
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	- создание новой диаграммы.
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	- выбор всех элементов на Странице диаграммы.

	[image: image519.png]



	- копирование элементов Страницы диаграммы в буфер обмена операционной системы.
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	- вырезка (удаление) элементов Страницы диаграммы и копирование их в буфер обмена операционной системы.
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	- вставка элементов Страницы диаграммы из буфера обмена операционной системы.
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	- копирование формата фигуры элемента Страницы диаграммы.
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	отмена внесенного изменения на шаг назад (откат).
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	- возврат отмененного изменения (накат).
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	- экспорт диаграммы в Microsoft Visio.
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	- импорт диаграммы из Microsoft Visio.
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	- выбор масштаба диаграммы.

	[image: image528.png]



	- отображение окна масштаба и панорамы.
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	- отображение следующих опций редактирования диаграммы:
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	- отображение следующих опций редактирования фигуры:
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	- выбор шрифта фигур.
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	- выбор размера шрифта фигур.
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	- применение к шрифту текста стиля Жирный.
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	- применение к шрифту текста стиля Курсив.
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	- применение к шрифту текста эффекта Подчеркивание.
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	- выравнивание текста по левому краю.
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	- выравнивание текста по центру.
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	- выравнивание текста по правому краю.
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	- переход в режим Указатель.
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	- вставка и редактирование текстового блока.
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	- изменение положения текстового блока.
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	- переход на уровень выше (переход на диаграмму родительского элемента классификатора).
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	- переход на уровень ниже (переход на диаграмму дочернего элемента классификатора).
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	- редактирование данных проекта (активно для элементов типа CONNECTOR, HARDCONNECTOR, ANYCLASSIFICATOR, ROADCLASSIFICATOR, ANYAUTOCONNECT, DATA, LINK и VARIABLE).
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	- конвертация элемента диаграммы в другой возможный тип, содержащийся в шаблоне График-студио диаграммы.

	
[image: image548.png]



	- включение/отключение режима отображения типов (значений) связей (работает только для матричных связей - связей типа HARDCONNECTOR которые связаны с соответствующей матрицей).


4.7. Разработка графических диаграмм
4.7.1. Основные принципы разработки графических диаграмм

Разработка графической диаграммы в График-студио происходит путем размещения элементов из Меню моделирования на Странице диаграммы.
Чтобы поместить элемент на Страницу диаграммы, необходимо сначала кликнуть по соответствующей иконке Меню моделирования, а потом на Страницу диаграммы там, где нужно поместить элемент.

Для проведения связи между элементами, размещенными на диаграмме, необходимо в Меню моделирования кликнуть по иконке [image: image549.png]


, после чего необходимо кликнуть левой кнопкой мыши на границе объекта и, не отпуская ее, переместить указатель мышки к границе другого объекта. Далее следует отпустить левую кнопку мышки, после чего в появившемся диалоговом окне Выбор связи и ее типа (значения) необходимо выбрать тип связи. 
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Чтобы выбранная связь и ее тип (значение) в дальнейшем выбирались автоматически, необходимо в окне Выбор связи и ее типа (значения) включить опцию Выбирать ту же самую связь и ее тип (значение) в дальнейшем. Для отключения этой опции необходимо нажать на клавишу Esc. 

При проведении связи между элементами необходимо следить, чтобы связь приклеилась к фигурам элементов. При выборе приклеенной связи на диаграмме точки присоединения к фигурам элементам должны стать красными. 
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При наведении мышкой на элемент, расположенный на Странице диаграммы появляется всплывающая подсказка, в которой написано название элемента.

Для многих элементов разработано Внутреннее меню управления фигурой элемента. Оно добавлено в контекстное меню элемента, которое вызывается нажатием на правую кнопку мышки на выбранном элементе. С помощью Внутреннего меню управления фигурой элемента можно быстро менять вид фигуры элемента, скрывать/отображать границу и заливку фигуры элемента, а также устанавливать различные параметры элемента.
Чтобы отредактировать название элемента на диаграмме, нужно перевести элемент в режим редактирования. Сделать это можно одним из следующих трех способов:

· Выбрать элемент и нажать клавишу F2.

· Выбрать элемент и нажать в Меню редактирования кнопку [image: image552.png]


 Вставить и редактировать текстовый блок.
· Дважды кликнуть по элементу (этот способ не работает для элементов, во внутренних свойствах которых это действие не предусмотрено).

Элементы диаграммы типа CLASSIFICATOR полностью связаны с элементами классификатора, для которого создана диаграмма. При редактировании названий и атрибутов этих элементов, проделанные изменения применяются к соответствующим элементам классификатора и наоборот.
4.7.2. Работа с реестром данных проекта

При каждом добавлении на Страницу диаграммы элементов типа CONNECTOR и DATA в Реестр данных модуля График-студио добавляется запись данных.

При нажатии на кнопку Редактирование данных проекта [image: image553.png]


 для выбранного на Странице диаграммы элемента типа CONNECTOR и DATA открывается окно Реестр данных. Из него пользователь может выбрать данные, которые нужно связать с выбранным элементом.
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В результате работы с Реестром данных различные элементы типа CONNECTOR и DATA (стрелки и некоторые объекты на диаграммах) как на одной, так и на разных График-студио диаграммах могут быть связаны с одними и теми же данными. Изменение названия одного элемента на Странице диаграммы приведет к изменению названия данных в Реестре данных, а также названий всех элементов, связанных с этими данными.

В первом поле (столбце) Реестра данных показывается, сколько элементов на Страницах диаграмм связаны с этими данными. Во втором поле показывается название данных, а в третьем поле – названия диаграмм, на которых эти элементы присутствуют. Названия диаграмм берутся от названий элементов классификаторов, для которых эти диаграммы созданы.
В нижней части окна Реестра данных расположены следующие элементы управления:
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 - поиск данных в Реестре данных по названию.
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 - удалить из реестра все данные, которые не используются на диаграммах.

[image: image557.png]


 - удалить выбранные данные (кнопка активна в случае, если данные не используются на диаграммах).
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 - связать данные выбранной записи с элементом диаграммы, для которого окно было запущено, и закрыть окно Реестра данных.
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 - отменить изменения и закрыть окно Реестра данных.

Для каждого элемента типа CONNECTOR и DATA в закладках Атрибуты и Файлы окна Навигатора можно заводить и редактировать атрибуты, а также прикреплять файлы.

4.7.3. Установка связей с элементами проекта

При нажатии на кнопку Редактирование данных проекта [image: image560.png]


 для выбранного на Странице диаграммы элемента типа VARIABLE (эти элементы отображают данные проекта, такие как названия объектов, числовые атрибуты и т.п.) или при двойном клике по нему открывается окно Установки связи с элементом. 
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В этом окне в разделе Данные отображаются поля элементов проекта, которые должны быть связаны с элементом типа VARIABLE, а в верхнем текстовом блоке указывается текст и формат вывода данных этих полей в название фигуры элемента на Странице диаграммы. 
После нажатия кнопки [image: image562.png] MpureHuTs



 устанавливается связь элемента Страницы диаграммы с данными полей элементов проекта, а текст из текстового блока становится названием фигуры элемента на Странице диаграммы. При этом символы %s будут заменены на данные полей (параметры) и число символов %s должно быть согласовано с числом параметров. Например, по настройкам, указанным на скриншоте, в элемент типа VARIABLE будет выведено: «Схема бизнес-процесса “Подбор персонала”. При этом текст «Подбор персонала» берется автоматически из одноименного элемента классификатора (связанный элемент), атрибут – «Название элемента классификатора».
При нажатии кнопки [image: image563.png]OTmenMTE



 окно Установки связи с элементом закрывается без применения каких-либо изменений.

С помощью кнопки [image: image564.png]OosasuTe



 в раздел Данные можно добавить поля элементов проекта, которые должны быть связаны с элементом типа VARIABLE. С помощью кнопки [image: image565.png]! Penaktuposate



 их можно отредактировать, а с помощью кнопки [image: image566.png]


 - удалить.

При нажатии этой кнопки [image: image567.png]OosasuTe



 выпадает следующее меню:
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Первый элемент этого меню добавит в раздел Данные поле <Название элемента классификатора> для которого создана текущая диаграмма. Второй элемент применим только для выносок с данными и в раздел Данные добавит поле <Название элемента классификатора>, на которое ссылается выноска. Третья опция запустит окно Выбор данных.
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В этом окне в разделе Хранилище данных, расположенном слева, пользователь должен выбрать элемент проекта из трех подразделов:

· Классификаторы;

· Матрицы;

· Реестр данных.

В разделе Поле, расположенном справа в окне Выбор данных, пользователь должен указать поле (атрибут) выбранного элемента проекта.

4.7.4. Установка ссылок на графические диаграммы
При нажатии на кнопку Редактирование данных проекта [image: image570.png]


 для выбранного на Странице диаграммы элемента типа LINK (ссылки на диаграммы) открывается окно Установки ссылки на диаграмму. В этом окне отображаются классификаторы проекта, и пользователь выбирает элемент классификатора, на диаграмму которого нужно установить ссылку. В поле Текст автоматически прописывается название выбранного элемента классификатора, и пользователь имеет возможность это описание отредактировать.

После нажатия кнопки [image: image571.png] MpureHuTs



 устанавливается ссылка на диаграмму, а описание из поля Текст становится названием фигуры элемента на Странице диаграммы, который ссылается на другую диаграмму.

Если на Странице диаграммы кликнуть два раза по фигуре элемента, который ссылается на другую диаграмму, то будет осуществлен переход на эту диаграмму, если она создана.

При нажатии кнопки [image: image572.png]OTmenMTE



 окно Установки ссылки на диаграмму закрывается без применения изменений.
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4.8. Импорт графических диаграмм График-студио Лайт
Для импорта диаграммы, разработанной в программном продукте График-студио Лайт (локальной диаграммы), необходимо в Базовом модуле выделить элемент Классификатора для которого необходимо импортировать График-студио диаграмму и нажать в главной панели управления Базового модуля кнопку [image: image574.png]


. В появившемся диалоговом окне Открыть нужно выбрать файл локальной диаграммы График-студио Лайт, который имеет расширение *gsl.

Если выбранный элемент Классификатора имеет созданную модель График-студио, программа проинформирует о том, что существующая модель будет заменена новой и запросит подтверждение импорта.
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После выбора локальной диаграммы График-студио Лайт и подтверждения импорта будет запущено окно Импорт модели График-студио Лайт, в котором необходимо указать соответствие между существующими элементами Классификатора и элементами импортируемой модели График-студио Лайт.

Соответствие устанавливается с помощью проведения связей между элементами Классификатора, отображаемых в левом поле, и элементами импортируемой модели График-студио Лайт, которые отображены в правом поле.
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На странице диаграммы, размещенной в окне Импорт модели График-студио Лайт, также отображается предварительный вид График-студио диаграммы, которая будет создана в результате импорта.

Внизу окна Импорт модели График-студио Лайт расположены следующие кнопки:
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 - применение установленных соответствий между элементами Классификатора и элементами модели График-студио Лайт и закрытие окна.
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 - отмена действий, проделанных в окне, и его закрытие.
4.9. Разработка шаблонов графических диаграмм
4.9.1. Принципы разработки шаблонов графических диаграмм
Шаблоны диаграмм программного продукта График-студио находятся в директории VisioModels, которая расположена в директории инсталляции программы. Каждой диаграмме соответствует индивидуальная директория с файлами.

В директории VisioModels на одном уровне с шаблонами График-студио диаграмм находятся также файлы элементов, общих для всех моделей.

	Важно!

В свойствах всех папок и файлов шаблонов График-студио диаграмм, которые находятся в директории VisioModels включен атрибут Только для чтения. Это делает невозможным сохранение изменений в этих файлах. В случае отключения этого атрибута сохранение изменений в файлах шаблонов График-студио диаграмм станет возможным.

В случае изменения исходных шаблонов График-студио диаграмм, при открытии ранее разработанных с помощью этих шаблонов диаграмм в ходе синхронизации соответствующие фигуры элементов будут обновлены. Это может привести к обновлению параметров ряда фигур, изменению местоположений точек привязки и изменению формирования отчетов по График-студио диаграммам.

Не рекомендуется активно вносить изменения в исходные шаблоны График-студио диаграмм, которые уже были использованы для разработки График-студио диаграмм.

В случае необходимости изменить шаблон или разработать новый на основе исходного шаблона рекомендуется сделать копию директории шаблона График-студио диаграммы и дать новой директории и новой диаграмме новые названия.


4.9.2. Описание структуры папки шаблона графической диаграммы
Для описания разработки новых шаблонов График-студио диаграмм достаточно рассмотреть структуру любого шаблона, например шаблона диаграммы Диаграмма процесса.

Файлы шаблона этой График-студио диаграммы представлены пятью форматами (*.vss; *.bmp; *.txt; *.ini и *.vbs) и находятся в директории VisioModels/BETECBPR4.
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Файл BETECBPR4.vss является Набором элементов программного продукта Microsoft Visio. В нем содержатся фигуры Microsoft Visio, которые используются для разработки графической диаграммы Диаграмма процесса.
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Набор элементов можно редактировать с помощью программного продукта Microsoft Visio. В Microsoft Visio существует много различных Наборов элементов, из которых можно брать готовые элементы – фигуры и формировать из них новые Наборы элементов. Это самый простой и быстрый способ создания новых Наборов элементов. Продвинутые пользователи программного продукта Microsoft Visio могут создавать собственные более сложные фигуры, программируя их формы и поведение с помощью Таблицы свойств фигуры.

Файлы формата *.bmp – это графическое изображение (обычно размером 16 на 16 пикселей), которые являются иконками в Меню моделирования диаграммы Диаграмма процесса.

Эти файлы можно редактировать с помощью различных графических редакторов, но лучше использовать графические редакторы, предназначенные для редактирования иконок.
В текстовом файле info.txt содержится описание структуры шаблона График-студио диаграммы - указывается ее название, названия элементов, иконки Меню моделирования и всплывающие подсказки к ним, указывается типы данных этих элементов, типы их вывода в отчеты, сортировка и прочая информация, описание которой приведено ниже.
[image: image581.png]~llinfo.txt — BaokHoT — ]

®aiin [paska Popmar Bua Cripaeka

|marpamma npouecca

@@ONLYHARD=Y

@@Ceazn

WorkFlowBETEC ~ CONNECTOR WorkF1lowBETEC. bmp {@1}CBA3b npepwecTBOBaHUA
WORKFLOW

ObjectFlowBETEC CONNECTOR ObjectFlowBETEC. bmp {@2}MoTok obvekTOB
OBJECTFLOW

RoleInProcessBETEC HARDCONNECTOR ~ RoleInProcessBETEC.bmp Ponb B npouecce LINK
{5CC981B9-1A3C-F1E4-272B-96CB58B489A5} Ponb B npouecce

InputObjectBETEC HARDCONNECTOR ~ InputObjectBETEC.bmp BxopHas ceasb
DIRECTION {784ADF97-5754-2C7E-D14B-49D2E5CCCO9E} BxopHas cBA3b





В следующей таблице представлено содержимое файла info.txt шаблона диаграммы Диаграмма процесса.

Содержимое файла info.txt шаблона примере диаграммы «Диаграмма процесса»
Диаграмма бизнес-процесса  //В этом месте задается пользовательское название диаграммы.//

@@ONLYHARD=Y
//В случае если установлено значение Y, то в программном модуле График-студио системы Бизнес-инженер при проведении на диаграмме матричной связи (связанной с матрицей) в диалоговом окне Выбор связи и ее типа (значения) будут отображаться только матричные связи, соответствующие указанной матрицы. Установка значения N приводит к дополнительному отображению всех нематричных связей, содержащихся в шаблоне диаграммы.//
//В программном продукте График-студио Лайт вне зависимости от значения, установленного в этой опции, при проведении на диаграмме связи между двумя объектами в окне Выбор связи будут отображаться все связи, содержащиеся в шаблоне диаграммы.//
//Два символа «@@», стоящие в начале строки исключают попадание информации строки в Меню моделирования. Данные символы используются для комментариев, а также для служебной информации.//

//Один символ «@», стоящий в начале строки скрывает в Меню моделирования иконку соответствующего элемента диаграммы.//

//В случае если в конце названия файла иконки присутствуют фигурные скобки {…} с текстом, то именно этот текст будет отображаться в виде всплывающей подсказки при наведении мышкой на соответствующую иконку в Меню моделирования. В случае отсутствия текста в фигурных скобках, в качестве всплывающей подсказки будет отображаться пользовательское название соответствующего элемента диаграммы.//
//В случае если в начале пользовательского названия элемента диаграммы присутствуют фигурные скобки {…} с текстом, то именно этот текст будет использоваться для сортировки связей в диалоговом окне выбора связи, которое появляется при проведении связи между двумя объектами на диаграмме. В случае отсутствия текста в фигурных скобках, сортировка будет осуществляться по названию связи.//
@@Связи
	Название элемента диаграммы в Наборе элементов
	Тип данных элемента диаграммы
	Файл иконки и всплывающая подсказка к ней в Меню моделирования (помещена в фигурные скобки {...}, в случае ее отсутствия используется пользовательское название элемента диаграммы)
	Пользовательское название элемента диаграммы и символ для сортировки (помещен в фигурные скобки {...})
	Тип вывода в отчет
	Идентификатор матрицы, связанной с элементом диаграммы
	Название атрибута матрицы, который для элемента, связанного с матрицей отображается и редактируется на диаграмме

	WorkFlowBETEC
	CONNECTOR
	WorkFlowBETEC.bmp
	{01}Связь предшествования
	WORKFLOW
	
	

	ObjectFlowBETEC
	CONNECTOR
	ObjectFlowBETEC.bmp
	{02}Поток объектов
	OBJECTFLOW
	
	

	RoleInProcessBETEC
	HARDCONNECTOR
	RoleInProcessBETEC.bmp
	00}Роль в процессе
	LINK
	{5CC981B9-1A3C-F1E4-272B-96CB58B489A5}
	Роль в процессе

	InputObjectBETEC
	HARDCONNECTOR
	InputObjectBETEC.bmp{Входная связь (с объектом деятельности)}
	{00}Входная связь
	DIRECTION
	{784ADF97-5754-2C7E-D14B-49D2E5CCC09E}
	Входная связь

	OutputObjectBETEC
	HARDCONNECTOR
	OutputObjectBETEC.bmp{Выходная связь (с объектом деятельности)}
	{00}Выходная связь
	DIRECTION
	{4830A56D-6F47-0AA7-C23A-F81C23EE118D}
	Выходная связь


@@Объекты
	Название элемента диаграммы в Наборе элементов
	Тип данных элемента диаграммы
	Файл иконки и всплывающая подсказка к ней в Меню моделирования (помещена в фигурные скобки {...}, в случае ее отсутствия используется пользовательское название элемента)
	Пользовательское название элемента диаграммы и символ для сортировки (помещен в фигурные скобки {...})
	Тип вывода в отчет
	Идентификатор классификатора, связанного с элементом диаграммы
	Название атрибута матрицы, связанной с элементом типа «Дорожка», который отображается и редактируется на диаграмме
	Идентификатор матрицы, связанной с элементом типа «Дорожка»
	Позиция автоматического соединения

	EventBETEC
	DATA
	EventBETEC.bmp
	Событие
	EVENT
	
	
	
	

	ProcessBETEC
	CLASSIFICATOR
	ProcessBETEC.bmp
	Процесс
	CLASSIFICATOR
	
	
	
	

	ProcessGroupHorizontalBETEC
	CLASSIFICATOR
	ProcessGroupHorizontalBETEC.bmp{Группа процессов (в форме вертикальной дорожки)}
	Группа процессов
	CLASSIFICATOR
	
	
	
	

	ProcessGroupVerticalBETEC
	CLASSIFICATOR
	ProcessGroupVerticalBETEC.bmp{Группа процессов (в форме вертикальной дорожки)}
	Группа процессов
	CLASSIFICATOR
	
	
	
	

	ProcessReferenceBETEC
	ANYCLASSIFICATOR
	ProcessReferenceBETEC.bmp
	Процесс [ссылка]
	NONE
	{8CE93A56-F6B2-C54B-F172-4E5FBD709A5A}
	
	
	

	DecisionBETEC
	DATA
	DecisionBETEC.bmp
	
	RULE
	
	
	
	

	XORruleBETEC
	NODATA
	XORruleBETEC.bmp{Логический оператор "Исключающee ИЛИ"}
	Логический оператор
	RULE
	
	
	
	

	ANDruleBETEC
	NODATA
	ANDruleBETEC.bmp{Логический оператор "И"}
	Логический оператор
	RULE
	
	
	
	

	ORruleBETEC
	NODATA
	ORruleBETEC.bmp{Логический оператор "ИЛИ"}
	Логический оператор
	RULE
	
	
	
	

	OrganizationalUnitBETEC
	ANYCLASSIFICATOR
	OrganizationalUnitBETEC.bmp
	Организационная единица
	NONE
	{891CF87D-513A-74BE-D979-993B9A935538}
	
	
	

	OrganizationalUnitHorizontalRoadBETEC
	ROADCLASSIFICATOR
	OrganizationalUnitHorizontalRoadBETEC.bmp{Организационная единица (в форме горизонтальной дорожки)}
	Организационная единица
	NONE
	{891CF87D-513A-74BE-D979-993B9A935538}
	Роль в процессе
	[5CC981B9-1A3C-F1E4-272B-96CB58B489A5}
	

	OrganizationalUnitVerticalRoadBETEC
	ROADCLASSIFICATOR
	OrganizationalUnitVerticalRoadBETEC.bmp{Организационная единица (в форме вертикальной дорожки)}
	Организационная единица
	NONE
	{891CF87D-513A-74BE-D979-993B9A935538}
	Роль в процессе
	{5CC981B9-1A3C-F1E4-272B-96CB58B489A5}
	

	InformationObjectBETEC
	ANYCLASSIFICATO
	InformationObjectBETEC.bmp
	Информационный объект
	NONE
	{B240866A-D6B9-E5A9-09C2-5F613D10EE0E}
	
	
	

	MaterialObjectBETEC
	ANYCLASSIFICATO
	MaterialObjectBETEC.bmp
	Материальный объект
	NONE
	{F90ACBFD-9CF9-BF03-A8FF-22CB89753A46}
	
	
	

	StorageObject2BETEC
	ANYCLASSIFICATOR
	StorageObject2BETEC.bmp
	Хранилище
	NONE
	{6149E607-769B-44A4-FA08-BF95CCCEE6F3}
	
	
	

	SoftwareBETEC
	ANYAUTOCONNECT
	SoftwareBETEC.bmp
	ИТ-модуль
	NONE
	{4B758B57-E721-3897-486E-18FCDF98D6FE}
	Роль ИТ-системы
	{4A5BEC42-D305-9019-F666-F981F3F548B0}
	(0.5,-0.5)

	RiskBETEC
	ANYAUTOCONNECT
	RiskBETEC
	Риск
	NONE
	{1949C956-5A81-48F8-BA64-99B16CB079C1}
	NotDefinedAttribute
	{2C2F768D-7AB8-491F-B612-F6A6DE7119A0}
	(0.5,-0.5)

	ProcessTitleFrameBETEC
	NODATA
	ProcessTitleFrameBETEC.bmp
	Процессная титульная рамка
	NONE
	
	
	
	


Файл attributes.ini содержит перечень атрибутов по умолчанию для элементов График-студио диаграммы типа DATA и CONNECTOR, которые связаны с Реестром данных программного модуля График-студио.

Атрибуты по умолчанию создаются автоматически при добавлении элементов указанных типов на График-студио диаграмму, а для элементов, добавленных на диаграмму ранее, атрибуты по умолчанию могут быть добавлены автоматически с помощью соответствующей команды.

В файле attributes.ini в квадратных скобках […] указываются названия соответствующих элементов диаграммы в Наборе элементов и для каждого элемента указывается перечень атрибутов.
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[WorkFlowBETEC]

Onucaxue notoka=9

Tpe6oBanua K MmoToKy=9
BepoaTHocTb=1

O4yepefHOCTb BbIBOAA B OTYeThH=0
EAvHMLUa M3MepeHWs BpemeHu=3
Bpemsa 3agepxkn=1

[ObjectFlowBETEC]

Onucaxue notoka=9

Tpe6oBanua K MmoToKy=9
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O4yepefHOCTb BbIBOAA B OTYeThH=0
EAvHMLUa M3MepeHWs BpemeHu=3
Bpemsa 3agepxkn=1

[EventBETEC]
Bpema HacTynneuua=1





Для каждого атрибута указывается его название и тип. Тип атрибута задается с помощью численного значения. В нижеприведенной таблице приведены соответствия численных значений и соответствующих типов атрибутов.

	Значение
	Тип атрибута

	0
	Целое

	1
	Действительное

	2
	Дата

	3
	Строка

	4
	Логический


	5
	<Зарезервировано>

	6
	<Зарезервировано>

	7
	Вычисляемое действительное

	8
	Вычисляемая строка

	9
	Текст

	10
	Время

	11
	<Зарезервировано>

	12
	Группа атрибутов

	13
	OLE-объект

	14
	Форматированный текст

	1000
	Пользовательский тип данных


Файлы *.vbs содержат коды Сценариев График-студио диаграмм (см. раздел 9.4. Работа со сценариями График-студио диаграмм).
4.9.3. Типы данных элементов графических диаграмм
В следующей таблице приведен список существующих типов данных элементов графической диаграммы и краткое описание их свойств.

	Тип данных
	Краткое описание свойств 

	NODATA
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры, которые не связываются с данными проекта.
· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, активируется режим редактирования названия этого элемента.

	CLASSIFICATOR
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры, которые связаны с элементами классификатора, для которого создана графическая диаграмма.
· В отличие от элементов типа ANYCLASSIFICATOR, каждый элемент графической диаграммы типа CLASSIFICATOR может быть связан ровно с одним элементом классификатора, для которого создана диаграмма и наоборот (т.е. связь «один к одному»).

· Также в отличие от элементов типа ANYCLASSIFICATOR удаление элемента типа CLASSIFICATOR с графической диаграммы приводит к удалению соответствующего элемента классификатора.
· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, активируется режим редактирования названия элемента.

· С помощью этих фигур на графической диаграмме можно редактировать названия, атрибуты и присоединения файлов элементов классификаторов с которыми они связаны.

	CONNECTOR
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры динамических связей, которые своим началом и концом связываются с другими элементами диаграммы. Эти элементы связаны с элементами реестра данных.

· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, активируется режим редактирования названия элемента.

· При выборе элементов этого типа на графической диаграмме становится активной кнопка [image: image583.png]


 Редактирование данных проекта. При ее нажатии открывается окно Реестр данных. Из него пользователь может выбрать элементы реестра, которые нужно связать с выбранным элементом диаграммы. В результате различные элементы этого типа как на одной, так и на различных графических диаграммах могут быть связаны с одними и теми же элементами реестра данных. Изменение названия одного элемента на графической диаграмме приводит к изменению названия элемента реестра данных, а также названий связанных с ними графических элементов, размещенных как на той же самой, так и на других графических диаграммах.
· С помощью этих фигур на графической диаграмме можно редактировать названия, атрибуты и присоединения файлов элементов реестра данных.

	LINK
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры, которые содержат ссылки на другие диаграммы.
· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, в окне модуля График-студио открывается диаграмма, на которую установлена ссылка.
· При выборе на графической диаграмме элементов этого типа становится активной кнопка [image: image584.png]


 Редактирование данных проекта. При нажатии на нее открывается окно Установка ссылки на диаграмму.

	DATA
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры, которые связаны с элементами реестра данных.
· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, активируется режим редактирования названия этого элемента.

· При выборе элементов этого типа на графической диаграмме становится активной кнопка [image: image585.png]


 Редактирование данных проекта. При ее нажатии открывается окно Реестр данных. Из него пользователь может выбрать элементы реестра, которые нужно связать с выбранным элементом диаграммы. В результате различные элементы этого типа как на одной, так и на различных графических диаграммах могут быть связаны с одними и теми же элементами реестра данных. Изменение названия одного элемента на графической диаграмме приводит к изменению названия элемента реестра данных, а также названий связанных с ними графических элементов, размещенных как на той же самой, так и на других графических диаграммах.
· С помощью этих фигур на графической диаграмме можно редактировать названия, атрибуты и присоединения файлов элементов реестра данных.

	VARIABLE
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры, в которых могут отображаться данные различных элементов классификаторов, матриц и реестра данных.

· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, открывается окно Установки выводимых данных проекта.

· При выборе элементов этого типа на графической диаграмме становится активной кнопка [image: image586.png]


 Редактирование данных проекта. При ее нажатии, так же как и при двойном клике по элементу, открывается окно Установки выводимых данных проекта, в котором задаются данные элементов классификаторов, матриц и реестра данных, которые должны выводиться в фигуру и отображаться на графической диаграмме.

	NOTEXTEDIT
	· На фигуры элементов типа NOTEXTEDIT при их добавлении на диаграмму устанавливается защита на изменение их названия.
· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, ничего не происходит.

	ANYCLASSIFICATOR
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры, которые связаны с элементами заданного классификатора.
· В отличие от элементов типа CLASSIFICATOR, несколько элементов типа ANYCLASSIFICATOR как на одной, так и на различных графических диаграммах могут быть связаны с одним и тем же элементом классификатора.
· Также в отличие от элементов типа CLASSIFICATOR удаление элемента типа ANYCLASSIFICATOR с графической диаграммы не приводит к удалению соответствующего элемента классификатора.
· При добавлении этого элемента на графическую диаграмму появляется диалоговое окно Выбор элемента классификатора, в котором можно либо выбрать существующий элемент заданного классификатора, либо добавить новый с которым будет установлена связь.

· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, активируется режим редактирования названия этого элемента.

· При выборе элементов этого типа на графической диаграмме становится активной кнопка [image: image587.png]


 Редактирование данных проекта. При ее нажатии появляется диалоговое окно Выбор элемента классификатора, в котором можно выбрать другой существующий элемент заданного классификатора, либо добавить новый с которым будет установлена связь.
· С помощью этих фигур на графической диаграмме можно редактировать названия, атрибуты и присоединения файлов элементов классификаторов с которыми они связаны.

	HARDCONNECTOR
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуры динамических связей, которые своим началом и концом связываются с другими элементами диаграммы. Эти элементы диаграммы связаны с элементами (ячейками) заданной матрицы и ее заданным атрибутом.

· При добавлении этого элемента на графическую диаграмму в появляющемся диалоговом окне Выбор связи и ее типа (значения) можно задать тип (значение) связи. В результате этого в соответствующей ячейке матрицы будет установлена связь и для заданного атрибута будет введено значение.

· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, ничего не происходит.

· При выборе элементов этого типа на графической диаграмме становится активной кнопка [image: image588.png]


 Редактирование данных проекта. При ее нажатии открывается окно Редактирование типа (значения) связи, в котором можно изменить тип (значение) связи.

	ROADCLASSIFICATOR
	· В отличие от элементов графической диаграммы типа ANYLASSIFICATOR, фигуры элементов типа ROADCLASSIFICATOR представляют дорожки, а при размещении на них элементов типа CLASSIFICATOR в соответствующей ячейке заданной матрицы устанавливается связь с заданием типа (значения) связи для заданного атрибута матрицы.
· При смещении элемента типа CLASSIFICATOR с дорожки элемента типа ROADCLASSIFICATOR появляется диалоговое окно, в котором можно задать удаление существующей связи в матрице.

	ANYAUTOCONNECT
	· В отличие от элементов графической диаграммы типа ANYLASSIFICATOR, фигуры элементов типа ANYAUTOCONNECT представляют фигуры, которые при их натаскивании на диаграмме на элементы типа CLASSIFICATOR автоматически связываются с этими элементами через заданную матрицу без проведения связи на диаграмме. При этом в ходе привязывания возникает диалог, в котором можно задать тип (значение) устанавливаемой матричной связи.
· При перемещении на диаграмме элементов, к которым привязаны элементы типа ANYAUTOCONNECT, эти првязанные элементы перемещаются вслед за перемещаемым элементом.

	PARENT
CLASSIFICATOR
	· Элементы графической диаграммы этого типа представляют фигуру, которая связана с элементом классификатора, для которого создана графическая диаграмма.

· В отличие от элементов типа CLASSIFICATOR несколько элементов графической диаграммы типа PARENTCLASSIFICATOR могут быть связаны с одним элементом классификатора, для которого создана диаграмма.

· Также в отличие от элементов типа CLASSIFICATOR удаление элемента типа PARENTCLASSIFICATOR с графической диаграммы не приводит к удалению соответствующего элемента классификатора.

· При двойном клике по элементу этого типа, размещенному на диаграмме, активируется режим редактирования названия этого элемента.

· С помощью этих фигур на графической диаграмме можно редактировать названия, атрибуты и присоединения файлов элементов классификаторов, с которыми они связаны.


4.9.4. Типы вывода в отчеты данных элементов графических диаграмм

Алгоритм формирования табличного отчета по графической диаграмме устроен следующим образом: Мастер формирования отчетов пробегается по Основным элементам диаграммы и их данные помещает в первый столбец табличного отчета. Далее Мастер формирования отчетов для каждого Основного элемента диаграммы определяет Входы, Выходы, Связи, Источники, Приемники, Связанные элементы, Выноски и их данные помещает согласно заданной структуре отчета в последующие столбцы отчета с заданными заголовками.
К Основным элементам диаграммы относятся элементы, имеющие следующие типы вывода в отчет:
· EVENT

· CLASSIFICATOR

· XOR
· AND
· OR
· LAG

Все остальные Неосновные элементы диаграммы имеют тип данных NONE.
Чтобы Мастер формирования отчетов мог отличать Входы и Выходы от Связей, а Источники и Приемники от Связанных элементов и Выносок, для этой цели динамическим связям, которые обозначают направление, присваивается тип DIRECTION, а динамическим связям, которые обозначают просто связь без направления, присваивается тип LINK.
Для направленных связей, обозначающих предшествование, присваивается тип WORKFLOW, а для направленных свзяей, обозначающих поток объектов, присваивается тип OBJECTFLOW.
В следующей таблице все типы вывода элементов графической диаграммы в табличный отчет перечислены и по ним дано краткое описание их свойств. 

	Категории элементов 
	Тип вывода в отчеты элемента
	Краткое описание свойств типа данных

	Основные элементы диаграммы
	EVENT
	· По элементам этого типа Мастер формирования отчетов пробегается в первую очередь и помещает их данные в первый столбец табличного отчета.

· По отношению к элементам этого типа далее определяются Входы, Выходы, Связи, Источники, Приемники, Связанные элементы, Выноски и их данные помещаются согласно заданной структуре отчета в последующие столбцы отчета с заданными заголовками.

· Существование четырех различных типов вывода в отчеты Основных элементов диаграммы позволяет реализовать дополнительные методы управления формированием табличных отчетов на основе графической диаграммы, которые в данном руководстве пользователя не рассматриваются.
· При закрытии графической диаграммы программа считывает логику выполнения процесса по связям предшествования, и четырем типам логических операторов: XOR – «Исключающий ИЛИ», AND – «И», OR – «ИЛИ», COMPLEX – «Сложный логический оператор».

	
	CLASSIFICATOR
	· 

	
	XOR
	· 

	
	AND
	· 

	
	OR
	· 

	
	COMPLEX
	· 

	
	LAG
	· 

	Неосновные элементы диаграммы
	NONE
	· Эти элементы диаграммы определяются по отношению к Основным элементам диаграммы как Входы, Выходы, Связи, Источники, Приемники, Связанные элементы, Выноски и их данные помещается согласно заданной структуре отчета в последующие столбцы отчета с заданными заголовками.

	Связи с направлениями
	DIRECTION
	· Этот тип динамических связей обозначает направление, поэтому его данные классифицируются и попадают в разделы Входы и Выходы табличного отчета.

· По этим типам динамических связей определяются Источники и Получатели, после чего их данные попадают в соответствующие разделы отчета.

	
	· WORKFLOW
	· Этот тип динамических связей обозначает предшествование.

· При закрытии графической диаграммы программа по этим типам считывается логику выполнения процесса с учетом логических операторов. Что позволяет выводить в отчеты информацию о предшествующих и последующих элементах при различных логических условиях.

	
	OBJECTFLOW
	· Этот тип динамических связей обозначает поток объектов.

· При закрытии графической диаграммы программа по этим типам водные и выходные связи, а также поставщиков и потребителей этих связей.

	Связи без направлений
	LINK
	· Этот тип динамических связей обозначает просто связь без направления, поэтому его данные попадают в разделы Связи табличного отчета.

· По этим типам динамических связей определяются Связанные элементы, и их данные попадают в соответствующие разделы табличного отчета.


В случае, если по модели не предусмотрено формирование табличных отчетов, то в файле info.txt, содержащем описание структуры соответствующей модели, после названия модели ставится символ N, который отделен от названия модели символом табуляции (клавиша Tab).
4.9.5. Установка обновлений шаблонов График-студио диаграмм

В случае необходимости обновлений шаблонов График-студио диаграмм это можно сделать вручную, открыв в директории установки программы папку VisioModels и перезаписав в ней соответствующие файлы и папки с шаблонами диаграмм, а также добавив новые.

Также это можно сделать автоматически, запустив процедуру обновления через команду главного меню Сервис/[image: image589.png]


Установить программы Бизнес-инженер. В появившемся после этого окне Открыть нужно выбрать нужный файл с шаблонами График-студио диаграмм, который имеет расширение *.tgs и открыть его.
После завершения обновления шаблонов График-студио диаграмм появится соответствующее информационное сообщение.

Файл с расширением *.tgs является zip-архивом, содержащим обновленные и новые файлы и папки с шаблонами График-студио диаграмм.
При его открытии его содержимое автоматически разархивируется и копируется в папку VisioModels, расположенную в директории установки программы, добавляя новые файлы и папки, а также перезаписывая старые.

При обновлении шаблонов График-студио диаграмм перезаписываение файла произойдет только в случае если файл в tgs-архиве, которым перезаписывается исходный файл в директории VisioModels, имеет более позднюю дату и время изменения. В противном случае перезаписывание файла не произойдет.
5. График-конвертеры
Модули График-конвертеры программного продукта Бизнес-инженер предназначены для конвертации и импорта в программу Бизнес-инженер различных графических диаграмм.
Конвертированные объекты и связи графических диаграмм автоматически добавляются в соответствующие классификаторы и матрицы, либо связываются с одноименными элементами соответствующих классификаторов и матриц.
5.1. Начало работы
Для работы с модулями График-конвертеры на компьютере пользователя должно быть установлено Microsoft Visio 2003/2007/2010/2013/2016 аналогичной разрядности (32-bit или 64-bit).

5.2. Внутренний конвертер

Модуль Внутренний конвертер предназначен для конвертации График-студио диаграмм программы Бизнес-инженер из одного вида в другой.
Для запуска Внутреннего конвертера необходимо в окне классификатора выбрать нужный элемент классификатора, содержащий График-студио диаграмму, включить опцию Атрибуты и в закладке Настройки нажать на кнопку 
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Изменить… (см. нижеприведенный скриншот).
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После этого откроется окно Выбор График-студио диаграммы, в котором нужно выбрать новый тип График-студио диаграммы.
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После этого откроется окно Изменение типа График-студио диаграммы, в котором необходимо выбрать опцию Конвертировать существующую диаграмму в новую.
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После этого откроется нижеприведенное окно Конвертация График-студио диаграммы, где в разделе Соответствия между элементами диаграмм будут отображены типы элементов существующей и новой График-студио диаграмм. В выпадающих списках этого раздела необходимо настроить параметры конвертации. В этих параметрах можно выбрать:

· в какой объект будут конвертированы существующие элементы,
· не конвертировать элементы,

· удалить элементы.

Эти параметры также можно задать, загрузив их из текстового файла (см. раздел 5.5. Задание соответствий для конвертации графических диаграмм). Чтобы запустить конвертацию диаграммы, нажмите [image: image594.png] MpureHuTs
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Заданные в окне Конвертация График-студио диаграммы параметры конвертации можно сохранить в текстовый файл и при последующих конвертациях диаграмм того же типа загружать соответствия из этого файла.
5.3. Visio-конвертер

Модуль Visio-конвертер предназначен для конвертации и импорта графических диаграмм Microsoft Visio в программу Бизнес-инженер. Диаграммы Microsoft Visio для конвертации и импорта должны быть сохранены и представлены в виде файлов (*.vsd).
Для конвертации и импорта диаграммы Microsoft Visio необходимо в окне классификатора выбрать элемент, в который нужно импортировать конвертированную диаграмму и выполнить в меню главного окна программы Бизнес-инженер команду Файл/
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Импорт….

В появившемся нижеприведенном окне Открыть необходимо в разделе Тип файлов из выпадающего списка выбрать тип файла Файл MS Visio (*.vsd), выбрать нужный файл с диаграммой MS Visio и нажать на кнопку Открыть.
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После этого появится нижеприведенное окно, в котором необходимо указать, в какой элемент классификатора нужно импортировать конвертированные диаграммы - в выбранный элемент классификатора или в новый подэлемент, который будет автоматически добавлен для выбранного элемента.
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После этого откроется окно Конвертация и импорт диаграммы MS Visio, аналогичное окну Конвертация График-студио диаграммы, появляющемуся при внутренней конвертации График-студио диаграмм (см. раздел 5.2. Внутренний конвертер).

В этом окне надо выбрать тип График-студио диаграммы, в который будет конвертироваться диаграмма MS Visio, и задать параметры конвертации элементов или же загрузить эти параметры из текстового файла (см. раздел 5.5. Задание соответствий для конвертации графических диаграмм). После этого можно запустить конвертацию, нажатием кнопки [image: image599.png] MpureHuTs



.
Установленные в окне Конвертация и импорт диаграммы MS Visio параметры конвертации диаграмм можно сохранить в текстовый файл и при последующих конвертациях диаграмм того же типа загружать соответствия из этого файла.

Внимание! Если на диаграмме MS Visio присутствуют фигуры, НЕ имеющие образцов (мастеров), или, другими словами, эти фигуры были созданы на диаграмме MS Visio НЕ из набора образцов (мастеров), то тип таких фигур НЕ будет определен, и такие фигуры НЕ будут конвертированы в элементы График-студио диаграммы. После импорта такие фигуры будут добавлены на График-студио диаграмму как обычные фигуры-рисунки.

5.4. BS-конвертер

Модуль BS-конвертер предназначен для конвертации и импорта графических диаграмм программного продукта Business Studio в программу Бизнес-инженер. Диаграммы Business Studio для конвертации и импорта должны быть экспортированы и представлены в виде файла (*.xml).
Для конвертации и импорта диаграмм Business Studio необходимо в окне классификатора выбрать элемент, в который нужно импортировать конвертированную диаграмму и выполнить в меню главного окна программы Бизнес-инженер команду Файл/
[image: image600.png]5



Импорт….

В появившемся окне Открыть необходимо в разделе Тип файлов из выпадающего списка выбрать XML-файл в формате Business Studio (*.xml), затем выбрать нужный файл с диаграммами Business Studio и нажать на кнопку Открыть.
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После выбора и открытия файла с диаграммами Business Studio появится нижеприведенное окно, в котором необходимо указать, нужно ли импортировать диаграммы в выбранный элемент классификатора или же создать новый подэлемент и добавить диаграмму в него.

Если загруженный XML-файл содержит пакет иерархически упорядоченных диаграмм Business Studio, конвертер автоматически воспроизводит иерархию конвертированных диаграмм при их импорте в программный продукт Бизнес-инженер.

В опциях нижеприведенного окна можно задать как конвертацию и импорт всего пакета диаграмм Business Studio, содержащихся XML-файле, так и конвертацию с импортом одной диаграммы, указав ее порядковый номер.
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Включение опции Импортировать только иерархический перечень диаграмм приведет к тому, что в классификатор программы Бизнес-инженер будет импортирован только иерархический перечень диаграмм Business Studio, содержащихся в XML-файле, сами графические диаграммы конвертированы и импортированы не будут. Это значит, что в программе Бизнес-инженер будут созданы элементы классификатора, соответствующие, элементам Business Studio, для которых были построены импортируемые диаграммы. При этом иерархия элементов будет сохранена.
Если задана конвертация и импорт одной диаграммы Business Studio, появится окно Конвертация и импорт диаграммы Business Studio, аналогичное окну Конвертация График-студио диаграммы, (см. раздел 5.2. Внутренний конвертер).

В этом окне надо выбрать тип График-студио диаграммы, в который будет конвертироваться диаграмма Business Studio, и задать параметры конвертации элементов или же загрузить эти параметры из текстового файла (см. раздел 5.5. Задание соответствий для конвертации графических диаграмм). После этого можно запустить конвертацию, нажатием кнопки [image: image603.png] MpureHuTs



.
Установленные в окне Конвертация и импорт диаграммы Business Studio соответствия между элементами диаграмм можно сохранить в текстовом файле и при последующих конвертациях диаграмм того же типа загружать соответствия из этого файла.

Если импортируется пакет диаграмм и выбрана конвертация всех диаграмм пакета, появится нижеприведенное окно выбора и открытия файла соответствия между диаграммами Business Studio и График-студио диаграммами.
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Структура файла соответствий между элементами диаграмм, необходимого для конвертации, описана в разделе 5.5. Задание соответствий для конвертации графических диаграмм.
5.5. Задание соответствий для конвертации графических диаграмм

Текстовый файл соответствий между элементами диаграмм имеет следующую структуру (см. нижеприведенный скриншот).
В строке задается соответствие для одной пары элементов (первой и второй диаграмм), которые разделены символом TAB.

Сначала (слева) пишется название элемента исходной диаграммы, потом через символ TAB пишется название соответствующего элемента итоговой диаграммы.
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При конвертации файлы соответствий могут находиться в произвольной папке, иметь произвольное название, а в начале файла соответствия должен быть указан тип График-студио диаграммы, в которую исходная диаграмма должна быть конвертирована.

Файл соответствий между элементами диаграмм можно разработать двумя способами. Первый способ - вручную, определив и прописав в текстовом файле соответствий имена элементов исходной и итоговой диаграмм. Второй способ – загрузить файл с исходной диаграммой в программу Бизнес-инженер и задать соответствия в окне конвертации (см. раздел 5.2. Внутренний конвертер), после чего сохранить их в текстовый файл. При последующих конвертациях эти соответствия можно загружать из файла.
6. Кокпиты

Модуль Кокпиты программного продукта Бизнес-инженер предназначен для получения, хранения, просмотра, контроля и анализа данных по разработанным бизнес-моделям.

Модуль организует хранение данных в Таблицах и визуализирует их представление в форме Кокпит-диаграмм.
Примеры Таблиц и Кокпит-диаграмм можно найти в демонстрационном проекте [image: image606.png]


Демо проект, который включен в дистрибутив продукта Бизнес-инженер и находится в разделе [image: image607.png]


Локальный репозиторий, а также в базе данных на сервере, в которой можно работать с использованием программного продукта Бизнес-инженер Сервер (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер).
6.1. Работа с таблицами
Модуль Кокпиты позволяет для элементов классификаторов создавать любое количество таблиц и работать с их данными.
6.1.1. Меню работы с таблицами
Работа с таблицами элементов классификатора происходит в закладке Таблицы, которая отображается, если включена опция Атрибуты (см. нижеприведенный скриншот и раздел 3.4.12. Работа с таблицами элементов классификатора).
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Закладка Таблицы окна классификатора содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Экспорт данных в MS Excel…
	- открывает окно экспорта, в котором указываются путь и имя создаваемого файла (*.xls) (см. раздел 6.1.5. Экспорт данных из таблицы).
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	Распространить таблицу…
	- открывает окно Распространение таблицы, в котором задаются параметры распространения таблицы по другим элементам классификатора. При распространении, такие же таблицы создаются для элементов, на которые она распространяется.
	

	
[image: image611.png]1




	Редактировать таблицы и поля…
	- открывает окно Редактирование таблиц и полей, в котором редактируются таблицы, связанные с элементом, и их поля (см. раздел 6.1.2. Создание и редактирование таблиц).
	

	
[image: image612.png]



	Редактировать данные таблицы…
	- открывает окно Редактирование данных таблицы, в котором редактируются данные таблицы (см. раздел 6.1.3. Редактирование данных таблицы).
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	Импорт данных в таблицу из текстового файла…
	- открывает окно импорта, позволяющее выбрать текстовый файл (*.txt) с данными, которые нужно импортировать в таблицу (см. раздел 6.1.4. Импорт данных в таблицу).
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	Импорт данных в таблицу из файлов MS Excel и MS Access…
	- открывает окно импорта, позволяющее выбрать файлы MS Excel (*.xls) и Access (*.mdb) с данными, которые нужно импортировать в таблицу (см. раздел 6.1.4. Импорт данных в таблицу).
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	Импорт данных в таблицу из базы данных…
	- открывает окно импорта, позволяющее выбрать базу данных и параметры импорта данных в таблицу (см. раздел 6.1.4. Импорт данных в таблицу).
	


6.1.2. Создание и редактирование таблиц и полей
Для создания новой или редактирования существующей таблицы необходимо в окне классификатора в закладке Таблицы нажать на кнопку [image: image616.png]1



Редактировать таблицы и поля…. Закладка Таблицы отображается при включенной опции Атрибуты.
Открывшееся окно Редактирование таблиц и полей позволяет создавать таблицы, их поля, а также осуществлять их синхронизацию.
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По умолчанию в программе присутствуют следующие типы данных таблиц:
· Целое;
· Действительное;
· Дата;
· Время;
· Формула/Число.
В проекте также можно создавать новые, определенные пользователем типы данных (Пользовательские типы данных), представленные списками предопределенных значений (см. раздел 3.7. Работа с пользовательскими типами данных).

Созданные Пользовательские типы данных также отображаются в окне Редактирование атрибута в выпадающем списке типов атрибута.
Кнопка [image: image618.png]


Новая таблица… в окне Редактирование таблиц и полей открывает нижеприведенное окно Редактирование полей, в котором задается название первого поля создаваемой таблицы, данные, которые должны отображаться в окне классификатора в закладке Таблицы, и тип данных поля.
Кнопка [image: image619.png]


Новое поле… в окне Редактирование таблиц и полей также открывает нижеприведенное окно Редактирование полей, в котором задается название нового поля выбранной существующей таблицы, а также данные, которые должны отображаться в окне классификатора в закладке Таблицы, и тип данных поля.
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Если для поля выбран тип данных Формула/Число, то в окне Редактирование полей появляется раздел для ввода формулы, которая используется для вычисления значения этого поля на основе значений других полей таблицы (см. нижеприведенный скриншот).
При составлении формулы используются названия полей, заключенные в двойные кавычки, арифметические символы (+, -, *, /), а также круглые скобки.
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Если в таблице находятся записи с данными, то при добавлении новых полей с типами данных Целое, Действительное, Дата и Время в окне Редактирование полей появляется раздел Заполнение поля данными, в котором можно задать, либо удаление всех данных в существующих полях, либо заполнение всех записей нового поля (см. нижеприведенный скриншот).
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В случае выбора опции «Заполнить равномерно» (с равномерным приращением), в окне Редактирование полей необходимо задать начальное значение и приращение (см. нижеприведенный скриншот).
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Кнопка [image: image624.png]


Удалить в окне Редактирование таблиц и полей удаляет выбранное поле с данными из таблицы.

Кнопка [image: image625.png]1



Редактировать в окне Редактирование таблиц и полей открывает окно Редактирование полей, в котором можно изменить название существующего поля таблицы, формулу поля (для типа Формула/Число) и данные, которые должны отображаться в закладке Таблицы (число записей в таблице или другие данные таблицы).
Кнопки [image: image626.png]


Переместить вверх и [image: image627.png]


Переместить вниз в окне Редактирование таблиц и полей перемещают выбранное поле в списке полей таблицы.

Кнопка [image: image628.png]


Синхронизировать в окне Редактирование таблиц и полей открывает нижеприведенное окно Синхронизация таблиц и полей, в котором задаются опции синхронизации таблицы выбранного элемента классификатора с таблицами всех его подэлементов и соседних элементов.
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Кнопка 
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Распространить таблицу…, расположенная в окне классификатора в закладке Таблицы, открывает нижеприведенное окно Распространение таблицы, в котором задаются параметры распространения таблицы выбранного элемента классификатора по другим элементам классификатора. При этом для выбранных элементов создаются такие же таблицы.
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Включение опции Распространить вниз приводит к распространению таблицы выбранного элемента классификатора по всем его подэлементам до заданного уровня. 

Включение опции Распространить по горизонтали приводит к распространению таблицы выбранного элемента классификатора по всем его соседним элементам.
Включение опции Копировать данные таблицы приводит к распространению вместе с таблицей ее данных.

6.1.3. Редактирование данных таблицы
Для редактирования данных таблицы необходимо в окне классификатора в закладке Таблицы два раза кликнуть по таблице или ее полю, либо выделить таблицу или поле и нажать на кнопку 
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Редактировать данные таблицы …. Откроется окно Редактирование данных таблицы.
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Добавить запись добавляет новую строку в конец таблицы.
Кнопка [image: image635.png]


Удалить запись удаляет выбранную строку из таблицы.

Кнопка [image: image636.png]


Очистить удаляет все строки из таблицы.

Кнопка [image: image637.png]


Заполнить данными открывает нижеприведенное окно Заполнение таблицы данными, в котором задаются параметры заполнения таблицы для выбранного поля. Числовые поля можно заполнить равномерно, указав конечное и начальное значение и количество записей. Даты можно заполнять с указанным шагом (выбирается в разделе Заполнение даты).
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6.1.4. Импорт данных в таблицу

Модуль Кокпиты позволяет импортировать данные из баз и источников данных: MS SQL, Oracle, ODBC, а также внешних файлов: MS Excel, MS Acces и текстовых файлов.
Импорт данных осуществляется с использованием нижеописанных команд, расположенных в окне классификатора в закладке Таблицы (закладка активна только при включенной опции Атрибуты).

Для импорта данных из текстового файла (*.txt) необходимо нажать на кнопку 
[image: image639.png]


Импорт данных в таблицу из текстового файла. и в появившемся окне Открыть выбрать файл.
После этого откроется нижеприведенное окно Импорт данных из текстового файла, в котором необходимо задать символ-разделитель данных, число строк заголовка, формат даты, необходимость сохранения или очистки существующих в таблице данных, а также задать соответствия между полями текстового файла и таблицы модуля Кокпиты.

Для задания соответствий между полями необходимо кликнуть по заголовку поля текстового файла и в выпадающем списке выбрать соответствующее поле таблицы, либо отказаться от импорта, выбрав раздел <Не импортировать>.
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Для импорта данных из файлов MS Excel (*.xls) и MS Access (*.mdb) необходимо нажать на кнопку 
[image: image641.png]


 Импорт данных из файлов MS Excel и MS Access …, и в появившемся окне Открыть выбрать файл.

После этого откроется нижеприведенное окно Импорт данных из файлов MS Excel и MS Access, в котором необходимо задать соответствия между полями таблицы файла и таблицы модуля Кокпиты, задать параметры отбора данных, а также необходимость очистки (удаления) данных таблицы модуля Кокпиты.
Задание соответствий между полями осуществляется посредством установки связей между белыми квадратами, расположенными возле названий полей. Для этого необходимо кликнуть по соответствующему белому квадрату и, удерживая в нажатом состоянии левую кнопку мышки, протянуть связь до другого квадрата, соответствующего связываемому полю, после чего отпустить кнопку мышки.
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Для импорта данных из баз данных MS SQL, Oracle или ODBС необходимо нажать на кнопку 
[image: image643.png]


Импорт данных в таблицу из базы данных…. После этого откроется нижеприведенное окно Импорт данных из базы данных, в котором необходимо выбрать тип базы данных, задать имя сервера, имя базы данных и пароль доступа, задать соответствия между полями таблицы БД и таблицы модуля Кокпиты, задать параметры отбора данных, а также необходимость очистки (удаления) данных таблицы модуля Кокпиты.
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6.1.5. Экспорт данных из таблицы

Модуль Кокпиты позволяет экспортировать данные таблицы в файл MS Excel. Для этого необходимо в окне классификатора в закладке Таблицы нажать на кнопку 
[image: image645.png]


Экспорт данных в MS Excel… и в появившемся окне Сохранить как задать путь сохранения и имя файла MS Excel (*.xls). Закладка Таблицы активна только при включенной опции Атрибуты. 

6.2. Работа с кокпит-диаграммами
Кокпит-диаграмма - это автоматически формируемая графическая диаграмма, на которой представлены графики, построенные на основе данных проекта. При формировании Кокпит-диаграммы данные могут быть получены из следующих источников проекта:

· Атрибуты элементов классификаторов;
(см. раздел 3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора)
· Таблицы элементов классификаторов;
(см. раздел 6.1. Работа с таблицами)
· Сценарии типа «Данные К-диаграммы».

Сценарии этого типа при выполнении могут обращаться к другим внутренним источникам данных проекта (атрибутам и таблицам элементов классификаторов), а также внешним источникам данных в виде файлов и баз данных - см. раздел 9. Сценарии.

Для формирования Кокпит-диаграммы из вышеперечисленных источников помимо количественных данных могут браться и текстовые данные, которые могуть быть использованы для подписи данных на графике и осей диаграммы, а также для формирования заголовка и легенды диаграммы.
6.2.1. Автоматическое формирование кокпит-диаграмм

Кокпит-диаграмма формируется автоматически, начиная с выбранного элемента классификатора. Формирование Кокпит-диаграммы запускается через пункт контекстного меню 
[image: image646.png]


Кокпит-диаграммы (см. нижеприведенный скриншот). В выпадающем подменю выбирается необходимая Кокпит-диаграмма, которая должна быть сформирована для выбранного элемента классификатора.
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6.2.2. Меню окна кокпит-диаграммы
Ниже приведен пример окна с Кокпит-диаграммой.
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Если на Кокпит-диаграмму выводится легенда диаграммы вместе с опциями выбора графиков, то с их помощью можно включать и отключать отображение выбранных графиков прямо в окне Кокпит-диаграммы.

Меню окна Кокпит-диаграммы содержит следующие кнопки.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image649.png]



	Печать…
	- открытие окна настройки печати Кокпит-диаграммы.
	

	
[image: image650.png]



	Копировать
	- копирование Кокпит-диаграммы в форме метафайла в буфер обмена операционной системы.
	

	
[image: image651.png]



	Сохранить…
	- открытие окна Сохранить как, в котором задаются путь сохранения и имя графического файла в формате (*.wmf), в который сохраняется Кокпит-диаграмма.
	

	
[image: image652.png]



	Сценарии
	- выполнение Сценария из перечня, который отображается в выпадающем подменю (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта). В выпадающем подменю отображаются только сценарии следующих типов: ИК-диаграмма, Приложение, Проект и Окно (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение).
	


6.2.3. Разработка шаблонов кокпит-диаграмм
Создание и редактирование шаблонов Кокпит-диаграмм осуществляется в окне Кокпит-диаграммы, которое открывается из окна Навигатора двойным кликом по разделу [image: image653.png]


Конфигурация/
[image: image654.png]


Кокпит-диаграммы (см. нижеприведенный скриншот).
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В нижеприведенном окне Кокпит-диаграммы для каждого шаблона задаются графики, отображающие данные проекта (на диаграмме может присутствовать любое количество графиков), задаются настройки графического представления Кокпит-диаграммы, а также параметры ее формирования. 
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Каждый график имеет несколько настроек, среди которых данные проекта, по которым они строятся, виды графиков и настройки визуального отображения данных. Эти настройки задаются для каждого графика отдельно в окне Редактирование графика (см. раздел 6.2.4. Разработка шаблона графика кокпит-диаграммы).

В случае если данные, заданные для формирования графиков отсутствуют, то графики и легенда к ним на Кокпит-диаграмме отображаться не будут.
Список Диаграммы окна Кокпит-диаграммы можно редактировать с помощью следующих кнопок меню:

Кнопка 
[image: image657.png]


Добавить добавляет новую Кокпит-диаграмму, которая отображается в разделе Диаграммы, а ее название редактируется в поле Название выбранной диаграммы.
Кнопка 
[image: image658.png]


Удалить удаляет выбранную Кокпит-диаграмму из раздела Диаграммы.

Кнопка [image: image659.png]


Возврат отменяет последние действия, выполненные в этом окне.

Кнопка [image: image660.png]


Найти выполняет поиск диаграммы в разделе по фрагменту названия, который вводится в поле, расположенное слева от этой кнопки. В случае обнаружения заданного фрагмента текста название соответствующей Кокпит-диаграммы выделяется. Поиск нужной диаграммы осуществляется сверху вниз, начиная с выбранной Кокпит-диаграммы.
Кнопки [image: image661.png]


Вверх и [image: image662.png]


Вниз, расположенные над разделом Диаграммы, перемещают выбранную Кокпит-диаграмму в списке на одну позицию вверх и вниз соответственно.

В полях Ширина, мм и Высота, мм задаются размеры выбранной Кокпит-диаграммы в миллиметрах.
В разделе Графики диаграммы отображаются графики, выводимые на Кокпит-диаграмму.

При двойном клике по названию графика открывается окно Редактирование графика, в котором можно отредактировать его шаблон (см. раздел 6.2.4. Разработка шаблона графика кокпит-диаграммы).
Расположенные в окне Кокпит-диаграммы справа от раздела Графики диаграммы кнопки 
[image: image663.png]


Добавить… и 
[image: image664.png]1



Редактировать… также открывают окно Редактирование графика, в котором соответственно настраивается шаблон нового графика, либо редактируется шаблон существующего (см. раздел 6.2.4. Разработка шаблона графика кокпит-диаграммы). В этом же окне задается и редактируется название графика.

Кнопка 
[image: image665.png]


Удалить, расположенная справа от раздела Графики диаграммы, удаляет выбранный график с Кокпит-диаграммы.

Кнопка 
[image: image666.png]


Настроить в окне Кокпит-диаграммы открывает нижеприведенное окно Настройка графического представления диаграммы, которое содержит иерархический упорядоченный перечень параметров графического представления Кокпит-диаграммы.
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Кнопка [image: image668.png]


Загрузить… открывает окно импорта настроек из Файла настроек графического представления диаграммы (*.nsg).

Кнопка [image: image669.png]


Сохранить… открывает окно экспорта настроек графического представления Кокпит-диаграммы в файл (*.nsg).

Кнопка [image: image670.png]


По умолчанию сбрасывает все изменения настроек графического представления Кокпит-диаграммы и применяет настройки по умолчанию.

Кнопка 
[image: image671.png]


Копировать копирует изображение Кокпит-диаграммы в виде метафайла в буфер обмена операционной системы.

Опция Диаграмма 3D в окне Кокпит-диаграммы позволяет отображать Кокпит-диаграммы в трехмерном виде.
Включение опции Стартовать с выбранного элемента в окне Кокпит-диаграммы позволяет автоматически формировать Кокпит-диаграмму через контекстное меню (см. раздел 6.2.1. Автоматическое формирование кокпит-диаграмм) элемента классификатора. Сформировать диаграмму таким способом можно только для подэлементов элемента, выбранного в окне Редактирование графика (см. раздел 6.2.4. Разработка шаблона графика кокпит-диаграммы). Например, если для графика выбран элемент «Бизнес-процессы», то формировать диаграмму через контекстное меню можно будет для всех бизнес-процессов, если выбран элемент «Маркетинг», то диаграмму можно будет строить для всех процессов маркетинга.
Если Кокпит-диаграмма содержит несколько графиков, эта опция может быть включена, только если для всех графиков заданы элементы одного классификатора.
Включение опции Добавлять в заголовок название элемента в окне Кокпит-диаграммы позволяет отображать в заголовке Кокпит-диаграммы названия элемента классификатора, для которого Кокпит-диаграмма автоматически формируется (см. раздел 6.2.1. Автоматическое формирование кокпит-диаграмм).
Название элемента классификатора будет подставляться вместо символов %s, если эти символы присутствуют в названии заголовка Кокпит-диаграммы, который задается в окне Настройка графического представления диаграммы в параметре Title/Text (см. нижеприведенный скриншот).
Для ввода названия заголовка Кокпит-диаграммы в окне Настройка графического представления диаграммы необходимо выделить параметр Title/Text и в поле со значением параметра нажать на появившуюся кнопку вызова окна ввода и редактирования заголовка (см. нижеприведенный скриншот).
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В полях Атрибуты для подписи вертикальной оси и Атрибуты для подписи горизонтальной оси окна Кокпит-диаграммы задаются названия атрибутов элемента классификатора, значения которых добавляются к подписям соответственно вертикальной и горизонтальной оси кокпит-диаграммы.
В этом случае речь также идет об элементе классификатора, для которого кокпит-диаграмма автоматически формируется (см. раздел 6.2.1. Автоматическое формирование кокпит-диаграмм).

Значения заданных атрибутов элемента классификатора будут подставляться вместо символов %s, если они присутствуют в названиях подписей к осям кокпит-диаграммы, которые задаются в нижеприведенном окне Настройка графического представления диаграммы соответственно в параметрах LeftAxis/Title/Caption и BottomAxis/Title/Caption.
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Обычно эта функция применяется для указания единиц измерения, которые берутся из атрибутов элемента классификатора.
6.2.4. Разработка шаблона графика кокпит-диаграммы
Создание и редактирование шаблонов графиков кокпит-диаграммы осуществляется в окне Редактирование графика, которое открывается в окне Кокпит-диаграммы с помощью кнопки 
[image: image674.png]


Добавить… (для создания нового графика) и кнопки 
[image: image675.png]1



Редактировать… (для редактирования выбранного графика), либо двойным кликом по этому графику (см. раздел 6.2.3. Разработка шаблонов кокпит-диаграмм).
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При разработке шаблона сначала необходимо задать название графика в разделе Название, затем в разделе Классификатор выбрать из выпадающего списка элемент классификатора, данные которого должны выводиться в график. Если требуется выбрать подэлемент выбранного классификатора, то необходимо снова открыть выпадающий список. Теперь в нем отобразится название выбранного классификатора и его подэлементы. После этого в разделе Выводить данные нужно выбрать, какие данные элемента нужно представить в виде графика. Можно выбрать вывод следующих данных:
	Опция вывода данных
	Выводимые данные

	Атрибуты подэлементов первого уровня
	Значения атрибутов подэлементов первого уровня для выбранного элемента классификатора.

Сами названия атрибутов задаются далее после выбора типа графика в соответствующих разделах.

	Атрибуты подэлементов всех уровней
	Значения атрибутов подэлементов всех уровней для выбранного элемента классификатора.

	Атрибуты подэлементов уровня
	Значения атрибутов подэлементов заданного количества уровней для выбранного элемента классификатора. При выборе этой опции справа появится выпадающий список, из которого необходимо выбрать нужное количество уровней подэлементов классификатора.

	Кокпит-таблицы элемента
	Значения заданной таблицы для выбранного элемента классификатора. При выборе этой опции справа появится выпадающий список, из которого необходимо выбрать нужную таблицу.

	Выполнение сценария
	Вывод результатов выполнения Сценария (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта). При выборе этой опции справа появится выпадающий список, из которого необходимо выбрать нужный Сценарий.

В выпадающем списке будут отображены только Сценарии типа Данные К-диаграммы (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение), которые могут обращаться к другим внутренним источникам данных программы (атрибуты и таблицы элементов классификаторов), а также внешним источникам данных в виде файлов и баз данных.


Далее необходимо выбрать из выпадающего списка вид графика, и другие параметры, зависящие от типа графика и источника данных (таблица, атрибут, сценарий и т.п.). 
В зависимости от вида графика нужно указать следующие данные.
	Вид графика
	Изображение графика
	Данные графика

	Башни
(Tower)
	
[image: image677.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;
· Данные Z-оси.

	Векторы 3D
(Vector 3D)
	
[image: image678.png][




	· X-координата начала;
· Y-координата начала;
· Z-координата начала;
· X-координата конца;
· Y-координата конца;
· Z-координата конца.

	Водопады
(Water Fall)
	
[image: image679.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;
· Данные Z-оси.

	Воронка
(Funnel)
	
[image: image680.png]



	· Квота;

· Возможность.

	Ганта диаграмма
(Gantt)
	
[image: image681.png]



	· Левый край;
· Правый край;
· Верхний край;
· Нижний край.

	Гистограмма
(Histogram)
	
[image: image682.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Гистограмма горизонтальная
(Horizontal Histogram)
	
[image: image683.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Календарь
(Calendar)
	
[image: image684.png]



	· Дата.

	Карта
(Map)
	
[image: image685.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;
· Номер фигуры.

	Кольцо
(Donut)
	
[image: image686.png]



	· Данные.

	Кривые Безье
(Bezier)
	
[image: image687.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Круг
(Pie)
	
[image: image688.png]



	· Данные.

	Лепестковая диаграмма
(Radar)
	
[image: image689.png]



	· Данные.

	Линия
(Line)
	
[image: image690.png]



	· Данные горизонтальной оси;
· Данные вертикальной оси.

	Линия быстрая
(Fast Line)
	
[image: image691.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Мини-Макс
(High Low)
	
[image: image692.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Максимальные значения;
· Минимальные значения.

	Область
(Area)
	
[image: image693.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Ошибки
(Error)
	
[image: image694.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;

· Ошибка.

	Ошибки со столбцами
(Error Bar)
	
[image: image695.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;

· Ошибка.

	Пирамида
(Pyramid)
	
[image: image696.png]



	· Данные.

	Поверхности
(Surface)
	
[image: image697.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;
· Данные Z-оси

	Поверхность тримарана

(Tri Surface)
	
[image: image698.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;
· Данные Z-оси.

	Полярные координаты
(Polar)
	
[image: image699.png]



	· Радиус;

· Угол.

	Пузырьки
(Bubble)
	
[image: image700.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;

· Радиус.

	Роза ветров
(Wind Rose)
	
[image: image701.png]R



 
	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Свечи
(Candle)
	
[image: image702.png]



	· Открытие;
· Закрытие;
· Минимум;
· Максимум;
· Y-координата конца.

	Смита диаграмма
(Smith)
	
[image: image703.png]



	· Сопротивление;

· Реактанс.

	Спидометр
(Gauge)
	
[image: image704.png]



	· Значение.

	Столбцы
(Bar)
	
[image: image705.png]



	· Данные горизонтальной оси;
· Данные вертикальной оси.

	Столбцы горизонтальные
(Horizontal Bar)
	
[image: image706.png]



	· Данные горизонтальной оси;
· Данные вертикальной оси.

	Столбцы с изображениями

(Image Bar)
	
[image: image707.png]



	· Данные.

	Стрелки
(Arrow)
	
[image: image708.png]



	· Минимальный X;
· Максимальный X;
· Минимальный Y;
· Максимальный Y.

	Точки
(Points)
	
[image: image709.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Точки с изображениями
(Image Point)
	
[image: image710.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Точки с разностями
(Delta Point)
	
[image: image711.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси.

	Точки фигуры
(Point Figure)
	
[image: image712.png]



	· Открытие;
· Закрытие;
· Минимум;
· Максимум;
· Дата.

	Уровни
(Volume)
	
[image: image713.png]



	· Уровень.

	Цветная таблица
(Color Grid)
	
[image: image714.png]



	· Данные горизонтальной оси;

· Данные вертикальной оси;
· Цвет.

	Часы
(Clock)
	
[image: image715.png]



	

	Ящики 
(Box)
	
[image: image716.png]



	· Данные.

	Ящики горизонтальные
(Horizontal Box)
	
[image: image717.png]



	· Данные.


В разделе Цвет отображения данных окна Редактирование графика задается цвет графика. Выбрать цвет можно из выпадающего списка, находящегося в этом разделе, либо в окне Цвет, открываемом с помощью кнопки, расположенной справа от выпадающего списка .

В разделе Подписи данных из выпадающего списка выбираются данные проекта, которые будут использоваться для подписи элементов графика. Элементы выпадающего списка зависят от типа выбранного графика.
Кнопка 
[image: image718.png]


Настроить открывает нижеприведенное окно Настройка графического представления, которое содержит несколько десятков параметров, структурированных по различным разделам. Перечень параметров этого окна зависит от типа выбранного графика.
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Кнопка [image: image720.png]


Загрузить… открывает окно импорта настроек из Файла настроек графического представления (*.nsg).

Кнопка [image: image721.png]


Сохранить… в окне Редактирование графика открывает окно экспорта настроек графического представления в Файл настроек графического представления (*.nsg).

Кнопка [image: image722.png]


По умолчанию в окне Редактирование графика сбрасывает все изменения настроек и применяет настройки по умолчанию.

Задание заголовка графика (который может быть отображен в легенде на кокпит-диаграмме) осуществляется в окне Настройка графического представления в параметре Title.
7. HTML-навигатор
Модуль HTML-навигатор программного продукта Бизнес-инженер предназначен для формирования статичного Web-сайта, на основе проекта Бизнес-инженер. Такой Web-сайт, размещенный на корпоративном Web-портале, обеспечивает доступ к результатам моделирования всем заинтересованным сотрудникам организации.

Опубликованный на Web-портале проект, а также аналитические отчеты и регламентирующие документы, сформированные на его основе, можно просматривать с помощью различных Web-браузеров прямо с рабочих мест.
Для просмотра HTML-навигатора можно использовать любой Web-браузер. В частности можно использовать следующие распространенные Web-браузеры:
· Internet Explorer;
· Mozilla Firefox;
· Opera;
· Chrome;
· Safari;
· Netscape Navigator.
7.1. Запуск формирование HTML-навигатора
Для формирования HTML-навигатора необходимо в окне классификатора выделить элемент, для которого нужно сформировать HTML-навигатор. При этом нужно помнить, что в HTML-навигатор попадут данные выбранного элемента и всех его подэлементов.После этого необходимо выполнить в меню главного окна программы Бизнес-инженер команду Файл/
[image: image723.png]


Сформировать HTML-навигатор…. В появившемся нижеприведенном окне Экспорт необходимо в разделе Тип файла выбрать тип HTML-навигатор.(*.htm), в разделе Имя файла задать имя (для папки с файлами навигатора и ярлыка, запускающего навигатор), выбрать папку сохранения и нажать на кнопку Сохранить. Запустить формирование HTML-навигатора можно также с помощью команды Файл/
[image: image724.png]>



Экспорт…главного меню окна программы.

Чтобы сформировать HTML-навигатор по всем классификаторам проекта необходимо открыть окно со всеми классификаторами ([image: image725.png]


Конфигурация/
[image: image726.png]


Классификаторы), выделить в этом окне элемент 
[image: image727.png]


Классификаторы и запустить команду формирования HTML-навигатора.

Чтобы сформировать HTML-навигатор по нескольким различным классификаторам необходимо открыть окно со всеми классификаторами, выделить нужные и запустить команду формирования HTML-навигатора (см. нижеприведенный скриншот).

Для выбора нескольких классификаторов необходимо включить опцию Выбор элементов и, удерживая в нажатом состоянии клавишу Ctrl, поочередно выделить необходимые элементы или ветки классификатора (см. нижеприведенный скриншот).
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7.2. Формирование HTML-навигатора
После запуска формирования HTML-навигатора появляется окно Формирование HTML-навигатора, в котором отображается прогресс его формирования, включая количество выбранных элементов, а также номер и название элемента классификатора, по которому в текущий момент формируются HTML-страницы.

[image: image730.png][ ®opMvpoBaHyie HTML-HaBvraTopa

Tekyuas sanucs

akropei cpens

1

Blcero aanucei

El

X Mpepears





Время формирования HTML-навигатора зависит от количества выбранных элементов классификатора и от количества отчетов, которые выбраны для включения в HTML-навигатор (см. раздел 7.5. Задание отчетов, включаемых в HTML-навигатор при его формировании). Для больших проектов общее время формирования HTML-навигатора может составить более одного часа. По окончанию формирования HTML-навигатора появится нижеприведенное диалоговое окно. Рекомендуется формировать HMTL-навигатор на локальном диске. 
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В окне Настройка, которое вызывается из главного меню программы Сервис/
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Настройка в закладке Экспорт содержатся нижеописанные опции, связанные с формированием HTML-навигатора (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы).
Включение опции Создавать HTML-файлы с фильтром при формировании HTML-навигатора, которая по умолчанию отключена, приведет к тому, что из HTML-страниц отчетов будут убраны ТЭГи MS Word, в результате чего размеры HTML-страниц отчетов станут меньше, но при этом будет изменен их первоначальный дизайн.

Включенная опция Использовать исходный размер диаграмм при формировании HTML-навигатора (она включена по умолчанию), приводит к тому, что файлы Иерархических диаграмм (см. раздел 3.8.1. Автоматическое формирование иерархических диаграмм), Кокпит-диаграмм (см. раздел 6.3.1. Автоматическое формирование кокпит-диаграмм) и График-студио диаграмм (см. раздел 4.7. Разработка графических диаграмм), попадающих в HTML-навигатор имеют размеры, соответствующие исходным размерам этих диаграмм в программе Бизнес-инженер. Отключение этой опции сделает активным опцию Число пикселей на дюйм в диаграммах HTML-навигатора, с помощью которой можно задать масштабирование диаграмм, попадающих в HTML-навигатор. Уменьшение размеров диаграмм приведет к уменьшению размеров графических файлов, попадающих в HTML-навигатор, но при этом ухудшится качество этих изображений.

7.3. Публикация и запуск HTML-навигатора
Сформированный HTML-навигатор представляет совокупность связанных HTML-страниц, размещенных в папке HTML-навигатора, которая автоматически создается в выбранной пользователем папке (см. раздел 7.1. Запуск формирование HTML-навигатора).

Рядом с папкой автоматически создается ярлык, имеющий такое же название, как и папка. Этот ярлык запускает главную страницу HTML-навигатора, которая расположена в папке HTML-навигатора и имеет имя index.htm (см. нижеприведенный скриншот).
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Для просмотра HTML-навигатора у пользователя должен быть установлен любой Web-бразуер, например:

· Internet Explorer;
· Mozilla Firefox;
· Opera;
· Chrome;
· Safari;
· Netscape Navigator.
Чтобы HTML-навигатор могли просматривать различные пользователи, папку со страницами HTML-навигатора необходимо разместить на сервере, а пользователям предоставить ссылку на главную страницу HTML-навигатора с названием index.htm.
7.4. Просмотр HTML-навигатора
Окно открытого HTML-навигатор состоит из следующих фрйэмов (см. нижеприведенный скриншот):

· Верхний фрейм - в нем отображаются название проекта, для которого был сформирован HTML-навигатор;
· Левый верхний фрейм - в нем отображаются элементы классификаторов, по которым был сформирован HTML-навигатор;
· Левый нижний фрейм - в нем содержится перечень отчетов, соответствующих выбранному элементу классификатора, выбранному в Левом верхнем фрейме;
· Правый фрейм - в него выводится выбранный отчет Левого нижнего фрейма, включая Базовый отчет.
При клике в Левом верхнем фрейме по элементу классификатора в Правый фрейм загружается Базовый отчет по элементу классификатора, а в Левый нижний фрейм загружаются отчеты, соответствующие этому элементу.
Перечень отчетов, добавляемых в HTML-навигатор при его формировании, задается в настройках элемента классификатора (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов).

Базовый отчет по элементу классификатора (см. нижеприведенный скриншот) содержит следующие данные:

· Название элемента классификатора;
· Названия атрибутов элементов и их значения;
· Прикрепленные файлы элемента;
· Матричные связи элемента классификатора с другими элементами классификаторов, структурированные по матрицам;
· График-студио диаграмма элемента классификатора.
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При клике по названию прикрепленного файла в Базовом отчете осуществляется загрузка этого файла. 
При клике по названию связанного элемента классификатора в Базовом отчете в Правый фрейм загружается Базовый отчет этого элемента классификатора. При клике по отчету в Левом нижнем фрейме происходит загрузка этого отчета в Правый фрейм.

Элементы других классификаторов, присутствующих в отчете, также имеют гиперссылки на свои Базовые отчеты.

7.5. Задание отчетов, включаемых в HTML-навигатор при его формировании
Перечень отчетов, включаемых в HTML-навигатор для выбранного элемента классификатора, задается в Базовом модуле в окне классификатора в закладке Настройки. Данная закладка отображается при включенной опции Атрибуты (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов)

Для задания включаемых отчетов нужно нажать на кнопку 
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Отчеты в HTML…. После этого откроется нижеприведенное окно Выбор отчетов для HTML-публикации для элемента, в котором слева, в разделе Все отчеты отображаются все отчеты, присутствующие в программе (см. раздел 8.2.1. Открытие окна с шаблонами отчетов). В разделе Все отчеты этого окна необходимо выбрать нужный отчет и нажать на кнопку [image: image736.png]


. После этого добавленный отчет отобразится в разделе Выбранные отчеты (см. нижеприведенный рисунок) и после применения проделанных изменений будет включен в HTML-навигатор для выбранного элемента.

Кнопка [image: image737.png]


 удалит выбранный отчет из раздела Выбранные отчеты и после применения проделанных изменений этот отчет не войдет в HTML-навигатор при его формировании.
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Кнопки [image: image739.png]
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 изменяют порядок следования отчетов в разделе Выбранные отчеты и после применения проделанных изменений - порядок следования в Левом нижнем фрейме с отчетами в HTML-навигаторе.

Кнопка [image: image741.png]


 Посмотреть перечень элементов для которых осуществляется HTML-публикация отчета для выбранного в разделе Все отчеты отчета откроет нижеприведенное окно текстового редактора, в котором будут перечислены все элементы классификаторов, для которых выбранный отчет будет включен в HTML-навигатор при его формировании.
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В разделе Все отчеты названия отчетов, выбранных для включения в HTML-навигатор для выбранного элемента, отображаются шрифтом зеленого цвета, а названия не выбранных отчетов – шрифтом черного цвета.

Кнопка Невыбранные отображает в разделе Все отчеты отчеты, которые не были выбраны для включения в HTML-навигатор ни для одного элемента всех классификаторов проекта. Названия таких отчетов отображаются шрифтом красного цвета.

7.6. Изменение дизайна страниц HTML-навигатора
Файлы шаблонов HTML-страниц, стилей, данных, иконок и Java-скриптов HTML-навигатора находятся в папке HTML, которая располагается в папке установки программ Бизнес-инженер. Они используются при формировании страниц HTML-навигатора и, меняя их, можно изменить дизайн HTML-навигатора.

В нижеприведенных таблицах перечислены перечни и назначения файлов шаблонов HTML-страниц, стилей, данных, иконок и Java-скриптов, используемых для формирования HTML-навигатора.
Файлы шаблонов HTML-страниц
	Файл
	Назначение файла

	defaultReport.htm
	Файл шаблона, который используется для формирования Базовых отчетов элементов классификаторов, загружаемых в Правый фрейм.

	index.htm
	Файл главной страницы HTML-навигатора, которая его запускает и в которой задается перечень фреймов HTML-навигатора с указанием их параметров.

	infoTemplate.htm
	Файл шаблона, который используется для формирования перечня отчетов элементов классификатора, загружаемых в Левый нижний фрейм.

	right.htm
	Файл с пустой страницей, которая выводится в Левый нижний фрейм и Правый фрейм в момент запуска HTML-навигатора.

	top.htm
	Файл шаблона, который используется для формирования страницы заголовка, загружаемой в Верхний фрейм.

	treeTemplate.htm
	Файл шаблона, который используется для формирования страницы с деревом элементов классификаторов, загружаемой в Верхний левый фрейм.


Файлы стилей

	Файл
	Назначение файла

	hints.css
	Файл стилей, которые задают стили элементов, имеющих гиперссылки, а также стили вертикальных и горизонтальных полос прокрутки окон HTML-навигатора.

	mktree.css
	Файл стилей, которые задают стили иерархии дерева классификаторов, отображаемого в Правом верхнем фрейме.

	styles.txt
	Файл стилей, которые вставляются в начало всех страниц отчетов, кроме Базового отчета элемента классификатора, в случае, когда из этих страниц отчетов убраны ТЭГи MS Word. Это происходит когда в окне программы Настройки в закладке Экспорт включена опция Создавать HTML-файлы с фильтром при формировании HTML-навигатора (см. раздел 7.1. Запуск формирование HTML-навигатора).


Файлы данных

	Файл
	Назначение файла

	info.txt
	Файл с данными, которые добавляются в конец всех страниц отчетов, кроме Базового отчета элемента классификатора.


Файлы иконок

	Файл
	Назначение файла

	attach.gif
	Файл иконки, отображающейся в начале названия прикрепленного файла в Базовом отчете элемента классификатора, который выводится в Правый фрейм.

	bullet.gif
	Файл иконки, отображающейся в начале названия элемента классификатора, не имеющего подэлементов на странице с деревом элементов классификаторов, загружаемой в Верхний левый фрейм.

	minus.gif
	Файл иконки, отображающейся в начале названия раскрытого элемента классификатора, имеющего подэлементы на странице с деревом элементов классификаторов, загружаемой в Верхний левый фрейм.

	plus.gif
	Файл иконки, отображающейся в начале названия закрытого элемента классификатора, имеющего подэлементы на странице с деревом элементов классификаторов, загружаемой в Верхний левый фрейм.

	report.gif
	Файл иконки, отображающейся в начале названия отчета элемента классификатора на странице с перечнем отчетов для элемента классификатора, загружаемой в Верхний нижний фрейм.


Файлы Java-скриптов
	Файл
	Назначение файла

	hintscfg.js
	Файл Java-скрипта, содержащий настройки хинтов для элементов дерева классификаторов в Левом верхнем фрейме и отчетов элемента классификатора в Левом нижнем фрейме.

	mktree.js
	Файл Java-скрипта, выполняющий формирование дерева элементов классификаторов в Левом верхнем фрейме.

	tigra_hints.js
	Файл Java-скрипта, выполняющий отображение хинтов для элементов дерева классификаторов в Левом верхнем фрейме и отчетов элемента классификатора в Левом нижнем фрейме.


8. Мастер отчетов
Отчет – документ, содержащий данные проекта, которые могут быть представлены в текстовом, табличном и графическом виде.
В дистрибутив программы включен демонстрационный проект [image: image743.png]


Демо проект, который находится в разделе [image: image744.png]


Локальный репозиторий, а также в базе данных на сервере, в которой можно работать с использованием программного продукта Бизнес-инженер Сервер (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер). На примере данного проекта можно посмотреть существующие отчеты и протестировать Мастер отчетов.
8.1. Автоматическое формирование отчетов

Отчет формируется автоматически на основе данных проекта. В зависимости от вида отчета (см. раздел 8.1.1 Статические и динамические отчеты) его можно сформировать тремя различными способами:
· Через контекстное меню окна классификатора;
(для всех видов отчетов - см. раздел 8.1.2. Формирование отчетов через контекстное меню окна классификатора)
· Через раздел настраиваемого меню;
(только для статических отчетов – см. раздел 8.1.4. Формирование статических отчетов через разделы настраиваемого меню).

· В окне с шаблонами отчетов.
(только для статических отчетов – см. раздел 8.2.3. Меню окна с шаблонами отчетов).

8.1.1. Статические и динамические отчеты
Отчеты по способам их формирования делятся на два вида: статические и динамические.

Статические отчеты формируются по элементам классификатора, заданным заранее. Запускать формирование этих отчетов можно без указания элементов классификатора, для которых отчет должен формироваться.
Динамические отчеты требуют указания элемента классификатора, для которого они должны быть сформированы. Поэтому их формирование запускается только из окна классификатора через контекстное меню, вызываемое кликом правой кнопки мыши.
8.1.2. Формирование отчетов через контекстное меню окна классификатора
Автоматическое формирование динамических отчетов осуществляется только в окне классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора) через раздел 
[image: image745.png]


Отчеты, контекстного меню, которое вызывается кликом правой кнопкой мышки на выбранном элементе классификатора. В этом разделе отображаются доступные для формирования отчеты (см. нижеприведенный скриншот).

Для формирования статических отчетов также можно использовать контекстное меню. 

При выборе нужного отчета в меню, он автоматически формируется и открывается в окне Просмотрщик отчетов (см. раздел 8.1.5. Меню окна просмотра сформированного отчета).
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Если в шаблоне формируемого отчета используются фильтры, в которых установлено задание их значений во время формирования отчета, то при запуске формирования такого отчета появится диалоговое окно, в котором необходимо задать или изменить предложенные по умолчанию значения фильтрации (см. раздел 8.6.5. Задание значений фильтрации при формировании отчета).
8.1.3. Задание отчетов, отображаемых в контекстном меню окна классификатора
Перечень отчетов, отображаемых в контекстном меню выбранного элемента классификатора, задается в Базовом модуле в окне классификатора в закладке Настройки. Для появления этой закладки необходимо в меню окна классификатора включить опцию Атрибуты (см. раздел 3.4.15. Управление нумерацией, иконками, диаграммами, отчетами и прочими настройками элементов классификаторов)

Для задания отображаемых в контекстном меню отчетов необходимо нажать на кнопку 
[image: image747.png]


Отчеты в меню…. После этого откроется нижеприведенное окно Выбор отчетов для отображения в контекстном меню элемента, в котором слева, в разделе Все отчеты отображаются все отчеты, присутствующие в программе (см. раздел 8.2.1. Открытие окна с шаблонами отчетов). В этом разделе необходимо выбрать нужный отчет и нажать на кнопку [image: image748.png]


. После этого добавленный отчет отобразится в расположенном справа разделе Выбранные отчеты (см. нижеприведенный рисунок) и после применения изменений отобразится в контекстном меню элемента.

Кнопка [image: image749.png]


 удалит выбранный отчет из раздела Выбранные отчеты и после применения изменений удалит его из контекстного меню элемента.
Кнопки [image: image750.png]


 и [image: image751.png]


 изменяют порядок следования отчетов в разделе Выбранные отчеты и после применения проделанных изменений – в контекстном меню элемента.
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Кнопка [image: image753.png]


 Посмотреть перечень элементов для которых в контекстном меню отображается отчет откроет нижеприведенное окно текстового редактора, в котором будут перечислены все элементы классификаторов, в контекстных меню которых отображается выбранный отчет.
[image: image754.png]£ e Hb 3/1EMEHTOB /119 KOTOPbIX B KOHTEKCTHOM MEHIO 0TOBpaXaeTcn OTue I [w] B3

@aiin Mpaska Mok
[OcHoBHble npoueccsl f‘
l0becneunsaloume npoueccsl

|ALMUAHICTPATUBHO-XO3ANCTEEHHOE oBecneyeHie
l0becneyenne bezonacHocTu

lopuanueckoe obecnevenue

Npoueccel ynpasnenma

(CTpaTernyeckoe ynpaenewue

ynpaenenve GuHaHcamm

YNpaenerne MapkeTUHroM

lVNpaBneHne BU3HEC-NPOLECCAMA U KauecTBOM
Ynpaenerne nepconanom

NpoM3B0ACTEO NpoAyKuMM

<

e e





В разделе Все отчеты названия отчетов, выбранных для отображения в контекстном меню выбранного элемента классификатора, отображаются шрифтом зеленого цвета, названия не выбранных отчетов – черного. Кнопка Невыбранные выделяет красным цветом отчеты, которые не были выбраны для отображения в контекстном меню ни для одного элемента всех классификаторов проекта.
8.1.4. Формирование статических отчетов через разделы настраиваемого меню
Статические отчеты, которые формируются по заранее заданным элементам классификаторов, можно запускать из разделов настраиваемого меню (см. раздел 3.9. Работа с разделами настраиваемого меню).

Для этого в окне Навигатора в папке 
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Разделы необходимо найти нужный отчет и два раза кликнуть нему. После этого, выбранный отчет будет сформирован и открыт в окне Просмотрщик отчетов (см. раздел 8.1.5. Меню окна просмотра сформированного отчета).
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В демонстрационном проекте [image: image757.png]


Демо проект, который включен в дистрибутив, а также в новом проекте, который создается на основе типового проекта, включенного в дистрибутив (см. разделы 3.2.1. Создание локальных проектов и 3.3.5. Создание новых проектов на сервере) отчеты размещены в разделах 
[image: image758.png]


Отчеты, входящих в состав различных более крупных разделов.

Если в шаблоне формируемого отчета используются фильтры, которые требуют задать какие-либо значения во время формирования отчета, то при запуске формирования такого отчета появится диалоговое окно, в котором необходимо задать или изменить предложенные по умолчанию значения фильтрации (см. раздел 8.6.5. Задание значений фильтрации при формировании отчета).

8.1.5. Меню окна просмотра сформированного отчета
Сформированный отчет открывается в нижеприведенном окне Просмотрщик отчета, в котором его можно просмотреть, а также сохранить на локальный диск и открыть в виде следующих файлов:
· Документ MS Word (*.doc);
· Документ RTF (*.rtf);
· Документ HTML (*.htm);
· Документ PDF (*.pdf);
· Документ MS Excel (*.xls).
Для сохранения отчета в виде вышеперечисленных файлов необходимо в окне Просмотрщик отчетов нажать на кнопку [image: image759.png]


Сохранить.
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В появившемся после этого нижеприведенном окне Сохранить как необходимо выбрать папку сохранения, выбрать нужный тип файла из выпадающего списка в разделе Тип файла, задать его название и нажать на кнопку Сохранить.

Для сохранения отчета в виде файлов MS Word (*.doc) на компьютере должно быть установлено программное обеспечение Microsoft Word.

Для сохранения отчетов в виде файла Документ MS Excel (*.xls) на компьютере должно быть дополнительно установлено программное обеспечение Microsoft Excel.

[image: image761.png]HeT 37eHeHTOB, YAOBNETEOpSIOWLIX YCTOBHSI MoMCKa.

[Monoxetme 0 npoueccron cucene ynpasners v |

|

Tun paina: [Rokyment MS Word (*.doc)





Для сохранения отчетов в виде файла Документ PDF (*.pdf) на компьютере должно быть дополнительно установлено приложение-надстройка для Microsoft Word (2007 и выше) Публикация документов в формате PDF или XPS (файл приложения: SaveAsPDFandXPS.exe, который можно скачать по ссылке http://www.microsoft.com/ru-ru/download/details.aspx?id=7).
8.2. Разработка новых шаблонов отчетов

Создание новых шаблонов отчетов (см. раздел 8.2.2. Создание ) и открытие Дизайнера отчетов для редактирования шаблонов отчетов (см. раздел 8.3.1. Открытие шаблона отчета для редактирования в дизайнере отчетов) выполняется в окне с шаблонами отчетов (см. разделы 8.2.1. Открытие окна с шаблонами отчетов и 8.2.3. Меню окна с шаблонами отчетов).

8.2.1. Открытие окна с шаблонами отчетов

Для открытия окна с шаблонами отчетов необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по разделу [image: image762.png]


Конфигурация/
[image: image763.png]


Отчеты (см. нижеприведенный скриншот).
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8.2.2. Создание нового шаблона отчета
Шаблоны отчетов также как и элементы классификатора могут быть представлены в виде иерархической структуры, при этом окно с шаблонами отчетов (скриншот приведен ниже) имеет интерфейс, аналогичный окну классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора), однако набор команд отличается. 

Работа по созданию шаблона отчета происходит в закладке Настройки при включенной в окне с шаблонами опции Атрибуты (см. нижеприведенный скриншот). Для создания нового шаблона отчета необходимо в нужное место иерархического перечня шаблонов отчетов добавить новый элемент (шаблон отчета).

Обычно разработка нового шаблона отчета осуществляется редактированием существующего. Для этого в окне с шаблонами отчетов необходимо выбрать соответствующий готовый шаблон, скопировать его (команда Копировать контекстного меню или меню главного окна программы) и вставить его копию (команда Вставить контекстного меню или меню главного окна программы) в нужное место иерархического перечня шаблонов отчетов (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора).
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8.2.3. Меню окна с шаблонами отчетов

Закладка Настройки окна с шаблонами отчетов содержит следующие элементы управления:
Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image766.png]1




	Редактировать шаблон отчета…
	- открытие окна Дизайнер отчетов, в котором осуществляется редактирование выбранного шаблона отчета (см. раздел 8.3.1. Открытие шаблона отчета для редактирования в дизайнере отчетов).
	

	
[image: image767.png]



	Сформировать отчет
	- формирование и открытие сформированного отчета в окне Просмотрщик отчета. (см. раздел 8.1.5. Меню окна просмотра сформированного отчета).

Если в шаблоне формируемого отчета используются фильтры, требующие задать значения во время формирования отчета, то при запуске такого отчета появится диалоговое окно, в котором необходимо задать эти значения (см. раздел 8.6.5. Задание значений фильтрации при формировании отчета).
	


Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции
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	- показ в поле Внешняя ссылка ссылки на отчет серверного проекта, которую можно вставлять на внешние HTML-страницы для формирования и просмотра отчета в HTML-формате. 

	Для динамического отчета в разделе Классификатор в выпадающем списке выбирается элемент классификатора, для которого отчет должен быть сформирован. Для статичного отчета раздел Классификатор с выпадающим списком отсутствует, так как элементы классификаторов, на основе которых формируется отчет, заранее заданы. Для того, чтобы отчет по данной ссылке можно было формировать и просматривать с внешних HTML-страниц, необходимо использовать программный продукт Бизнес-инженер Web-портал, в котором необходимо установить право просмотра заданного отчета (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Web-портал).


8.3. Редактирование шаблона отчета
8.3.1. Открытие шаблона отчета для редактирования в дизайнере отчетов
Чтобы открыть шаблон отчета для редактирования необходимо в окне с шаблонами отчетов два раза кликнуть по нужному шаблону, либо выделить его и нажать на кнопку 
[image: image769.png]1



Редактировать шаблон отчета, расположенную в закладке Настройки, которая отображается при включенной опции Атрибуты в окне с шаблонами отчетов (см. раздел 8.2.3. Меню окна с шаблонами отчетов).
При работе с серверными проектами в случае отсутствия прав редактирования заданного шаблона отчета двойной клик по шаблону приведет к запуску формирования отчета и его открытию в окне Просмотрщик отчетов, а кнопка 
[image: image770.png]1



Редактировать шаблон отчета в этом случае будет неактивной.
8.3.2. Дизайнер отчетов
Дизайнер отчетов (см. нижеприведенный скриншот) используется для разработки и редактирования шаблонов отчетов, в которые включаются два вида данных:

· Данные шаблона отчета;

· Данные проекта.

Данные шаблона отчета представлены текстом, таблицами и рисунками, которые не зависят от содержания и наполнения проекта. Они добавляются в формируемый отчет из его шаблона (см. нижеприведенный скриншот).

Данные проекта - это данные, которые берутся из проекта и добавляются в формируемый отчет (см. нижеприведенный скриншот).
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8.3.3. Меню дизайнера отчета
Меню окна Дизайнер отчетов содержит следующие кнопки и элементы управления.

Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	
[image: image772.png]



	- создание нового шаблона отчета.
	

	
[image: image773.png]



	- открытие шаблона отчета из файла (*.html).
	

	[image: image774.png]



	- открытие окна Сохранить как, в котором задаются путь сохранения и название файла (*.html), в который сохраняется шаблон отчета.
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	- копирование данных, выбранных в шаблоне отчета, в буфер обмена операционной системы.
	

	[image: image776.png]



	- вставка в шаблон отчета данных из буфера обмена операционной системы.
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	- удаление выбранных данных из шаблона отчета.
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	- отмена внесенных изменений в шаблоне отчета на шаг назад (откат).
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	- возврат отмененных изменений в шаблоне отчета на один шаг (накат).
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	- открытие окна Изображение, для вставки графического изображения в шаблон отчета.
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	- открытие окна Гиперссылка, в котором задается гиперссылка для выбранного текста шаблона отчетов.
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	- открытие окна Выбор данных, в котором задаются данные одиночной записи проекта для добавления в шаблон отчета (см. раздел 8.4.1. Вывод одиночной записи проекта).
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	- открытие окна Редактирование блока данных отчета, в котором задается блок данных проекта и их формат для добавления в шаблон отчета (см. раздел 8.4.2. Вывод блока данных ).
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	- экспорт шаблона отчета в программный продукт Microsoft Word для редактирования средствами Microsoft Word (см. раздел 8.3.6. Редактирование шаблона отчета).
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	- импорт из программного продукта Microsoft Word шаблона отчета, который был в него импортирован предыдущей командой (см. раздел 8.3.6. Редактирование шаблона отчета).
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	- открытие окна текстового редактора с HTML-кодом шаблона отчета для его редактирования (см. раздел 8.3.6. Редактирование шаблона отчета).
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	- открытие окна текстового редактора для задания и редактирования дополнительных HTML-стилей, в частности HTML-стилей гиперссылок, добавляемых в HTML-код отчета при его формировании.
	

	
[image: image788.png]



	- открытие окна Установка заголовков таблиц, в котором задаются заголовки для таблиц, выводимых в отчет.
	

	
[image: image789.png](i)




	- добавление в шаблон отчета строки {BREAK}, приводящей к разрыву страницы. В сформированных отчетах в виде типов файлов Документ MS Word (*.doc) и Документ RTF (*.rtf) в этом месте будет находиться Разрыв страницы.
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	- добавление в шаблон отчета строки {ORIENTATIONPORTRAIT}, приводящей к изменению ориентации страницы на книжную. В сформированных отчетах в виде типов файлов Документ MS Word (*.doc) и Документ RTF (*.rtf) в этом месте будет находиться Разрыв раздела (со следующей страницы), а последующий новый раздел будет иметь книжную ориентацию страницы.
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	- добавление в шаблон отчета строки {ORIENTATIONLANDSCAPE}, приводящей к изменению ориентации страницы на альбомную. В сформированных отчетах в виде типов файлов Документ MS Word (*.doc) и Документ RTF (*.rtf) в этом месте будет находиться Разрыв раздела (со следующей страницы), а последующий новый раздел будет иметь альбомную ориентацию страницы.
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	- открытие окна Шрифт, в котором задаются тип, размер, начертание и цвет шрифта для выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- применение стиля Жирный к шрифту выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- применение стиля Курсив к шрифту выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- применение стиля Подчеркивание к шрифту выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- выравнивание по левому краю выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- выравнивание по центру выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- выравнивание по правому краю выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- установка нумерованного списка для выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- установка маркированного списка для выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- установка текстового заголовка заданного уровня (от 1 до 5) или удаление существующего заголовка. В HTML-коде шаблона отчета текстовые заголовки заключены в следующие открывающие и закрывающие ТЭГи:

· Заголовок 1 (заголовок 1-уровня) - <H1>…</H1>;

· Заголовок 2 (заголовок 2-уровня) - <H2>…</H2>;

· Заголовок 3 (заголовок 3-уровня) - <H3>…</H3>;

· Заголовок 4 (заголовок 4-уровня) - <H4>…</H4>;

· Заголовок 5 (заголовок 5-уровня) - <H5>…</H5>.
	

	
[image: image802.png]



	- открытие окна Цвет, в котором задается цвет фона выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- удаление форматирования выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- открытие окна Параметры таблицы для задания параметров таблицы, добавляемой в шаблон отчета.
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	- добавление в таблицу шаблона отчета новой ячейки со сдвигом вправо ячейки, в которой находится курсор.
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	- добавление в таблицу шаблона отчета строки после строки, в которой находится курсор.
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	- добавление в таблицу шаблона отчета столбца после столбца, в котором находится курсор.
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	- удаление из таблицы шаблона отчета строки, в которой находится курсор.
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	- удаление из таблицы шаблона отчета столбца, в котором находится курсор.
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	- объединение выбранных ячеек в таблице шаблона отчета.
	

	
[image: image811.png]



	- формирование и открытие сформированного отчета в окне Просмотрщик отчета. (см. раздел 8.1.5. Меню окна просмотра сформированного отчета).

Если в шаблоне формируемого отчета используются фильтры, требующие задать значения во время формирования отчета, то при запуске такого отчета появится диалоговое окно, в котором необходимо задать эти значения (см. раздел 8.6.5. Задание значений фильтрации при формировании отчета).
	


	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Применить
	- применение проделанных изменений в шаблоне отчета и его закрытие.
	

	
[image: image813.png]



	Отменить
	- отмена проделанных изменений в шаблоне отчета и его закрытие.
	


Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции
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	- отображение верхнего и нижнего колонтитулов шаблона отчета для редактирования.
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	- задание отображения нумерации страниц отчета: отсутствует, по центру, слева или справа.
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	- определение вида ориентации страниц отчета: книжной или альбомной.
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	- включение в отчет оглавления, которое формируется по текстовым заголовкам различных уровней (от 1 до 5) и добавляется в начало отчета. В HTML-коде шаблона отчета текстовые заголовки заключены в следующие открывающие и закрывающие ТЭГи:

· Заголовок 1 (заголовок 1-уровня) - <H1>…</H1>;
· Заголовок 2 (заголовок 2-уровня) - <H2>…</H2>;

· Заголовок 3 (заголовок 3-уровня) - <H3>…</H3>;

· Заголовок 4 (заголовок 4-уровня) - <H4>…</H4>;

· Заголовок 5 (заголовок 5-уровня) - <H5>…</H5>.


8.3.4. Способы редактирования шаблона отчета

Добавлять и редактировать данные в шаблоне отчета можно с помощью:
· Дизайнера отчетов;
(см. раздел 8.3.5. Редактирование шаблона отчета в Дизайнере отчетов)
· Программного продукта Microsoft Word;
(см. разделы 8.3.6. Редактирование шаблона отчета в Microsoft Word);
· Текстового редактора, содержащего HTML-код шаблона отчета.
(см. раздел 8.3.7. Редактирование HTML-кода шаблона отчета в текстовом редакторе)
8.3.5. Редактирование шаблона отчета в Дизайнере отчетов
Для редактирования шаблона отчета средствами Дизайнера отчетов необходимо использовать команды, расположенные в главном меню окна Дизайнера отчетов (см. раздел 8.3.3. Меню дизайнера отчета).

Добавлять текст в окно Дизайнера отчетов можно не только с клавиатуры, но и вставлять его из буфера обмена операционной системы, используя кнопку [image: image818.png]


 .

Для форматирования текста в шаблоне отчета можно использовать перечисленные в таблице кнопки, расположенные в главном меню окна Дизайнер отчетов.

	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	- открытие окна Шрифт, в котором задаются тип, размер, начертание и цвет шрифта для выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- применение стиля Жирный к шрифту выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- применение стиля Курсив к шрифту выбранного текста в шаблоне отчета.
	

	[image: image822.png]



	- применение стиля Подчеркивание к шрифту выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- выравнивание по левому краю выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- выравнивание по центру выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- выравнивание по правому краю выбранного текста в шаблоне отчета.
	

	[image: image826.png]



	- установка нумерованного списка для выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- установка маркированного списка для выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- установка текстового заголовка заданного уровня (от 1 до 5) или удаление существующего заголовка. В HTML-коде шаблона отчета текстовые заголовки заключены в следующие открывающие и закрывающие ТЭГи:

· Заголовок 1 (заголовок 1-уровня) - <H1>…</H1>;

· Заголовок 2 (заголовок 2-уровня) - <H2>…</H2>;

· Заголовок 3 (заголовок 3-уровня) - <H3>…</H3>;

· Заголовок 4 (заголовок 4-уровня) - <H4>…</H4>;

· Заголовок 5 (заголовок 5-уровня) - <H5>…</H5>.
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	- открытие окна Цвет, в котором задается цвет фона выбранного текста в шаблоне отчета.
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	- удаление форматирования выбранного текста в шаблоне отчета.
	


Для добавления таблицы в шаблон отчета и задания ее формата необходимо в главном меню окна Дизайнер отчетов нажать на кнопку [image: image831.png]


 со всплывающей подсказкой Добавить таблицу.

В появившемся нижеприведенном окне Параметры таблицы необходимо указать количество строк и столбцов таблицы, а также параметры формата таблицы.
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Для добавления и удаления строк, столбцов и ячеек таблицы необходимо использовать перечисленные в нижеприведенной таблице кнопки, расположенные в главном меню окна Дизайнер отчетов.
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	- добавление ячейки в таблицу со сдвигом вправо ячейки, в которой находится курсор.
	

	[image: image834.png]



	- добавление в таблицу шаблона отчета строки после строки, в которой находится курсор.
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	- добавление в таблицу шаблона отчета столбца после столбца, в котором находится курсор.
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	- удаление из таблицы шаблона отчета строки, в которой находится курсор.
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	- удаление из таблицы шаблона отчета столбца, в котором находится курсор.
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	- объединение выбранных ячеек в таблице шаблона отчета.
	


Для задания заголовков таблиц отчета необходимо в главном меню окна Дизайнер отчета нажать кнопку 
[image: image839.png]


. В появившемся нижеприведенном окне Установка заголовков таблиц необходимо с помощью кнопки 
[image: image840.png]


Добавить добавить строки, соответствующие порядковому номеру таблицы в отчете, а в разделе Количество строк заголовка таблицы задать для каждой таблицы количество ее начальных строк, которые должны быть заголовком.
В сформированных отчетах в виде файлов Документ MS Word (*.doc) и Документ RTF (*.rtf) строки таблицы, заданные как заголовки, в случае переноса таблицы на новые страницы, будут отображаться вверху перенесенной части таблицы на новых страницах.

Кнопка 
[image: image841.png]


Удалить в окне Установка заголовков таблиц удаляет выбранную строку. Это приводит к тому, что для этой таблицы ни одно поле не будет отмечено как заголовок. Кнопка [image: image842.png]


Возврат в окне Установка заголовков таблиц отменяет последние действия, выполненные в этом окне.
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В случае необходимости добавления в HTML-код шаблона отчета дополнительных HTML-стилей, необходимо в главном меню окна Дизайнер отчета нажать кнопку 
[image: image844.png]


 Редактировать HTML-стили шаблона отчета. В появившемся нижеприведенном окне текстового редактора необходимо задать эти HTML-стили, заключив их между открывающими и закрывающими ТЭГами <STYLE> и </STYLE>. Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов в программе Бизнес-инженер, приведено в отдельной документации Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.
Добавленные в сформированный отчет дополнительные стили, будут отображаться в окне Просмотрщик отчетов (см. раздел 8.1.5. Меню окна просмотра сформированного отчета), при сохранении отчета в виде HTML-файла (*.htm), при добавлении этого отчета в HTML-публикацию (т.е. при формировании HTML-навигатора – см. раздел 7.5. Задание отчетов, включаемых в HTML-навигатор при его формировании), а также просмотре этого отчета с помощю программного продукта Бизнес-инженер Web-портал (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Web-портал).
В большинстве шаблонов отчетов дополнительные HTML-стили, добавляемые в отчет при его формировании, содержат стили гиперссылок, с помощью которых в HTML-навигаторе и в Бизнес-инженер Web-портале осуществляется переход между HTML-страницами различных отчетов.
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Для вывода в отчет данных проекта, в шаблон отчета необходимо добавить одиночную запись или блок данных проекта, что делается с помощью следующих двух кнопок (см. нижеприведенную таблицу), расположенных в главном меню окна Дизайнера отчетов.

	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	- открытие окна Выбор данных, в котором задаются данные одиночной записи проекта для добавления в шаблон отчета (см. раздел 8.4.1. Вывод одиночной записи проекта).
	

	[image: image847.png]



	- открытие окна Редактирование блока данных отчета, в котором задается блок данных проекта и их формат для добавления в шаблон отчета (см. раздел 8.4.2. Вывод блока данных ).
	


Подробное описание вывода в отчет данных проекта приведено в разделах 8.4. Вывод данных проекта в отчет и 8.5. Настройка вывода блока данных в отчет.

8.3.6. Редактирование шаблона отчета в Microsoft Word

Если требуется применить дополнительные методы форматирования шаблона отчета помимо тех, что содержатся в окне Дизайнер отчетов (см. раздел 8.3.5. Редактирование шаблона отчета в Дизайнере отчетов), то для редактирования шаблона можно воспользоваться средствами Microsoft Word.
Для этого в окне Дизайнер отчета (см. раздел 8.3.2. Дизайнер отчетов) необходимо нажать на кнопку [image: image848.png]


. После этого шаблон отчета будет экспортирован в Microsoft Word, в котором можно использовать дополнительные методы форматирования. В программном продукте Microsoft Word рекомендуется только форматировать шаблон отчета и добавлять в него текст, таблицы и рисунки.

Удалять что-либо из шаблона отчетов в Microsoft Word не рекомендуется, чтобы случайно не удалить присутствующие в шаблоне отчета блоки данных проекта (см. раздел 8.4.2. Вывод блока данных ).
Отредактированный шаблон отчета в Microsoft Word далее необходимо обратно импортировать в окно Дизайнера отчета. Для этого необходимо в главном меню окна Дизайнер отчетов нажать на кнопку [image: image849.png]


. 
Если фрагмент шаблона отчета не содержит блоков данных проекта (см. раздел 8.4.2. Вывод блока данных ), то его можно скопировать из Microsoft Word в буфер обмена и вставить в нужное место в окне Дизайнер отчета с помощью кнопки [image: image850.png]


, которая расположена в главном меню окна.
8.3.7. Редактирование HTML-кода шаблона отчета в текстовом редакторе
Шаблон отчета сохраняется в проекте в виде HTML-кода. При его редактировании средствами Дизайнера отчета (см. раздел 8.3.5. Редактирование шаблона отчета в Дизайнере отчетов) и программного продукта Micosoft Word (см. раздел 8.3.6. Редактирование шаблона отчета в Microsoft Word) этими средствами автоматически формируются ТЭГи в HTML-коде шаблона отчетов.

В случае необходимости скорректировать автоматически создаваемые ТЭГи HTML-кода шаблона отчета или прописать некоторые из них вручную - это можно сделать, открыв HTML-код шаблона отчета в текстовом редакторе (см. нижеприведенный скриншот).

Для открытия HTML-кода шаблона отчета необходимо в окне Дизайнер отчета нажать на кнопку 
[image: image851.png]


.
Блокам данных проекта в HTML-коде соответствуют строки типа <INPUT name=N value="данные проекта" type=button> (см. нижеприведенный скриншот), в которых N-порядковый номер блока данных в шаблоне отчета.
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Описание ТЭГов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов в программе Бизнес-инженер, приведено в отдельной документации Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.
8.4. Вывод данных проекта в отчет

При разработке шаблона отчетов в Дизайнере отчетов (см. раздел 8.3.2. Дизайнер отчетов) используются два элемента для вывода данных проекта в отчет:

· Одиночная запись проекта - выглядит как ссылка, представленная кодом, заключенным в фигурные скобки {SINRECD………………}, который для всех одиночных записей содержит в начале строку SINRECD, а затем 18 цифро-буквенных символов (см. скриншот в разделе 8.3.2. Дизайнер отчетов);

· Блок данных проекта - представлен кнопкой данные из проекта (см. скриншот в разделе 8.3.2. Дизайнер отчетов).

8.4.1. Вывод одиночной записи проекта в отчет
Одиночная запись проекта - строка, добавляемая в шаблон отчета, которая выводит один атрибут данных одного элемента проекта, например, название элемента классификатора, матрицы и т.д.

Для добавления Одиночной записи проекта в шаблон отчета необходимо в главном меню окна Дизайнер отчетов (см. раздел 8.3.2. Дизайнер отчетов) нажать на кнопку [image: image853.png]{a}



. В появившемся нижеприведенном окне Выбор данных необходимо в разделе Источник данных из выпадающего списка выбрать элемент проекта (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта), а в разделе Поле из выпадающего списка выбрать поле (атрибут) этого элемента. Изначально в списке источников данных перечислены виды источников данных (классификатор, матрица, меню, диаграммы и т.д.). Сначала надо в списке выбрать вид источника данных, например, классификатор. При следующем открытии списка в нем будут отображены его подэлементы. Для классификатора это будет список классификаторов (бизнес-процессы, оргструктура, факторы среды и т.д.). При следующем открытии будут отображены подэлементы выбранного классификатора и т.д. Для выбранного источника данных в разделе Поле будут отображены поля этого элемента.
После выбора данных Одиночной записи в шаблоне отчета будет прописана текстовая ссылка на выбранное поле данных. При формировании отчета по установленной ссылке в отчет будут добавлены нужные одиночные данные.
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Одиночные записи проекта, представленные в отчете текстовыми ссылками, можно форматировать, так же как и другой текст отчета, меняя шрифт и т.д. (см. раздел 8.3.5. Редактирование шаблона отчета в Дизайнере отчетов)
Редактировать ссылку Одиночной записи проекта в шаблоне отчета нельзя. Если нужно изменить источник и поле данных, на которые ссылается ссылка, то существующую ссылку нужно удалить из шаблона отчета и добавить новую Одиночную запись проекта.

8.4.2. Вывод блока данных проекта в отчет
В отличие от Одиночной записи проекта (см. раздел 8.4.1. Вывод одиночной записи проекта) Блок данных проекта позволяет выводить в отчет группу взаимосвязанных данных по произвольному набору полей различных элементов (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта). 

Для добавления нового Блока данных проекта в шаблон отчета необходимо поставить курсор в то место шаблона, куда должны быть вставлены данные, и в главном меню окна Дизайнер отчетов (см. раздел 8.3.2. Дизайнер отчетов) нажать на кнопку [image: image855.png]


, после чего появится нижеприведенное окно Редактирование блока данных отчета, в котором выбираются данные для вывода и их визуальные настройки.

Для редактирования существующего блока данных в шаблоне отчета его нужно выделить и в главном меню окна Дизайнер отчетов нажать на кнопку [image: image856.png]


. В появившемся нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета можно изменить выбранные для вывода данные и их визуальные настройки.

Элементы управления и кнопки в закладке Редактирование окна Редактирование блока данных отчета зависят от того какой тип данных, выводимых в отчет, выбран. Их описание приведено в разделе 8.5. Настройка вывода блока данных в отчет.

[image: image857.png]Pepakruposanme Gr1oka Aantbix oTueTa
OTkpbiEawi T3T 510Ka AaHHEX
[<cliv align="1zf"><span style="font-size: 10.0pt fontfam

Sakprieaowwi T3T 10Ka AaHHuX
[ra<jspan

N AL
@ Knacouguatop
© Vemuarpariia

© Cuenapui

C Marpuussie cessu

© Tpaguk-cTyau Tasnmua
© Tpaguk-cTyauo avarparia
€ Koknur-rasnmua

© Marpuua
€ Koknur-mvarparivia.
 Cobinka Ha cueHapuit

Penaxtuposasme | fipocyotp

L —
@ Cucok Crpoa ol a <TABLE
€ Tasnuua

B Crpoka T3la <1k

[~ Broiouats T3Mw cnvcka <UL> u <Li>

Mons knaccupukaTopa

75 HarpyL

Knacougukatap | Buskecnpoueccy
IV BunmnTs AskHeIE BHpHHOD 3neteHTa
[~ BesoawTe saronoeku noneit

e —
BligoauTs 8 oTuet anemenTel |0 yposHa2 v

IV CrapTosars ¢ ekipanHara aneteHTa

I~ CopTuposaTts 3neMeHTL No YposHaM

|

[¥ BrieomyTe HecBAzaHHEE AaHHkE

Marpyia.

 MpureHuTe | X OTMeHuTE |

aie aneveHTa K 7
4 Copruposxa.

To15 CEAZEH AT P (10/751C2AEEHHETE KNBECHBUKATORE

54 Coprupoexa. 5% Coprupoexa.

4 Mosesure = Ynamure # Beepr 9 Bz | 18 Penskvposars





После задания выводимых данных, фрагмент отчета с этими данными можно просмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).

[image: image858.png]PepakTupoBanme 6710Ka AaHHDIX OTUETa
OTKpHEAH TS BAGKA AaHHbX. Tun AL
[<ctiv align="1zf"><span style="font-size: 10.0pt fotfarmil; | @' Knaceusmkatop  Marpuua

© Tpaguk-cTyau Tasnmua
© Vemuarpariia € Koknur-mvarparivia. © Tpaguk-cTyauo avarparia
© Cuenapui  Cobinka Ha cueHapuit € Koknur-rasnmua

C Marpuussie cessu

Sekprie A TIST BAaKa AaHHHX.
[ra<jspan

Pegakriposarug MMpocroTp

BHaHec-npoLecch!
OcHoBHbIe npoLieccs!
3aKyMKa ChIpbA 1 MaTepHanos
TpOU3EOACTED MPOAYKMA
Mpogaa npoayK
Jlocragka nPoRYKLWM NOTpEGUTEAM
Mpogaa yCnyr KOHTPAKTHOTO NPO3R0ACTEA
ObecriewmBailLme npoLecch!
AIMUHICTDETVEHO-X03RICTBEHHOE 0BeCTedeHIe
WIT-oGecrieuenie U cendb
ObecnieveHue GeaonackoeT
f0pwandeckoe obecrievenie
PeMOHT U MOZeHI3ALINA 0BOpYA0BaHIS
KanimanHulii PEMOHT 1 CTROWTENLCTR
Mpoeccs ynpaeneHus
CTparerieckoe ynpaeneHue
YnpaBneHue MapkeTHrom
YpasneHme (uHaHcamn

 MpureHuTe X OTMeHuTE





При нажатии на кнопку 
[image: image859.png]


Применить в окне Редактирование блока данных отчета проделанные в нем изменения сохраняются и окно закрывается. При нажатии на кнопку 
[image: image860.png]


Отменить окно закрывается без сохранения изменений.

8.4.3. Типы данных выводимых в отчет блоком данных
Перечень и описание типов данных, выводимых в отчет, представлены в нижеприведенной таблице.

	Тип данных
	Описание

	Классификатор
	Позволяет выводить в отчет названия, номера и иконки выбранного элемента классификатора, его родительского и дочерних элементов до заданного уровня, а также значения атрибутов этих элементов классификатора.
См. раздел 8.5.2. Тип данных Классификатор.

	Матрица
	Позволяет выводить в отчет:

· Те же данные, что и для типа данных Классификатор;
· Название, номер и иконку выбранной матрицы, а также значения по умолчанию заданных атрибутов этой матрицы;
· Значения заданных атрибутов матричных связей (ячеек) выбранной матрицы;
· Названия, номера и иконки, связанных через выбранную матрицу элементов и их родительских элементов классификатора, а также значения атрибутов этих элементов классификатора.
См. раздел 8.5.3. Тип данных Матрица.

	График-студио таблица
	Выводятся в отчет в табличном виде данные График-студио диаграммы, созданной для выбранного элемента классификатора.
См. раздел 8.5.4. Тип данных График-студио таблица.

	И-диаграмма
	Выводится в отчет Иерархическая диаграмма с заданным количеством уровней, автоматически формируемая для выбранного элемента классификатора.
См. раздел 8.5.5. Тип данных И-диаграмма.

	Кокпит-диаграмма
	Выводится в отчет выбранная Кокпит диаграмма, автоматически формируемая для выбранного элемента классификатора.
См. раздел 8.5.6. Тип данных Кокпит-диаграмма.

	График-студио диаграмма
	Выводится в отчет График-студио диаграмма, разработанная для выбранного элемента классификатора.
См. раздел 8.5.7. Тип данных График-студио диаграмма.

	Сценарий
	Выводятся в отчет результаты выполнения Сценария отчета, код которого содержится в блоке данных.
См. раздел 8.5.8. Тип данных Сценарий.

	Ссылка на сценарий
	Выводятся в отчет результаты выполнения Сценария проекта типа Отчет, на который установлена ссылка, и код которого содержится в окне сценариев проекта.
См. раздел 8.5.9. Тип данных Ссылка на сценарий.

	Кокпит-таблица
	Выводятся в отчет в табличном виде данные выбранной таблицы для выбранного элемента классификатора.
См. раздел 8.5.10. Тип данных Кокпит-таблица.

	Матричные связи
	Выводятся в отчет те же данные, что и для типа данных Матрица, только этот тип данных позволяет выбрать неограниченное количество различных матриц.
См. раздел 8.5.11. Тип данных Матричные связи.


8.5. Настройка вывода блока данных в отчет

8.5.1. Шаги по настройке блока данных
Процедура настройки блока данных, выводимых в отчет, состоит из следующих шагов.
1. Выбор типа данных, которые необходимо вывести в отчет;

2. Выбор элемента классификатора, данные которого необходимо вывести в отчет;

3. Задание данных (полей), которые необходимо вывести в отчет для выбранного элемента классификатора;

4. Задание формата выводимых в отчет данных.

Первым шагом настройки выводимых данных является выбор их типа, который осуществляется в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета в разделе Тип данных.
В зависимости от выбранного типа данных, набор элементов управления и кнопок в окне будет меняться. 

При переключении с одного типа данных на другой, настройки окна Редактированиие блока данных сохраняются. 
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Вторым шагом настройки данных является выбор элемента классификатора в разделе Классификатор. Если требуется выбрать подэлемент выбранного классификатора, то необходимо снова открыть выпадающий список. Теперь в нем отобразится название выбранного классификатора и его подэлементы.
Раздел Классификатор присутствует в окне Редактирование блока данных отчета для всех выбранных типов данных и является обязательным для настройки выводимых данных в отчет.

Также для всех выбранных типов данных в окне Редактирование блока данных отчета в разделе Элементы присутствует опция Стартовать с выбранного элемента, которая по умолчании включена и делает блок данных динамическим (см. раздел 8.1.1. Статические и динамические отчеты).
Если опция Стартовать с выбранного элемента включена, то отчет можно формировать через контекстное меню для любого подэлемента элемента классификатора, заданного в разделе Классификатор (см. раздел 8.1.2. Формирование отчетов через контекстное меню окна классификатора).
Третьим шагом является задание, выводимых в отчет данных, которые связаны с выбранным элементом классификатора.

Описание этого шага для каждого типа данных, выводимых в отчет, приведено в разделах, представленных в нижеприведенной таблице.

	Тип данных
	Раздел

	Классификатор
	8.5.2. Тип данных Классификатор.

	Матрица
	8.5.3. Тип данных Матрица

	График-студио таблица
	8.5.4. Тип данных График-студио таблица.

	И-диаграмма
	8.5.5. Тип данных И-диаграмма.

	Кокпит-диаграмма
	8.5.6. Тип данных Кокпит-диаграмма.

	График-студио диаграмма
	8.5.7. Тип данных График-студио диаграмма

	Сценарий
	8.5.8. Тип данных Сценарий.

	Ссылка на сценарий
	8.5.9. Тип данных Ссылка на сценарий

	Кокпит-таблица
	8.5.10. Тип данных Кокпит-таблица.

	Матричные связи
	8.5.11. Тип данных Матричные связи


Сортировка выводимых в отчет данных, задается для всех типов данных одинаково и ее описание приведено в разделе 8.5.15. Сортировка данных выводимых в отчет.

Разработка и задание фильтров для выводимых в отчет данных, также осуществляется для всех типов данных одинаково и описание этой функциональности приведено в разделе 8.6. Фильтрация данных выводимых в отчет.
Четвертым завершающим шагом настройки блока данных является задание формата для блока данных в целом, а также форматов вывода для элементов данных, составляющих блок данных.

Описание этих опций форматирования приведено в разделах 8.5.13. Форматирование блока данных выводимого в отчет и 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет).
8.5.2. Тип данных Классификатор
Для типа данных Классификатор в отчет выводятся названия, номера и иконки выбранного элемента классификатора, его родительского и дочерних элементов до заданного уровня (см. раздел 3.4. Работа с классификаторами), а также значения атрибутов этих элементов классификатора (см. раздел 3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора).
При выборе типа данных Классификатор в окне Редактирование блока данных отчета отображаются элементы управления и кнопки, используемые для настройки вывода в отчет этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).
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В разделе Поля классификатора отображаются выбранные пользователем поля с данными, выводимые в отчет для выбранного элемента классификатора и его подэлементов.
В этот раздел можно добавить следующие поля:

· Порядковый номер в отчете, выводимых данных элемента классификатора;
· Название элемента классификатора;
· Номер элемента классификатора;
· Иконка элемента классификатора;
· Название вышестоящего (родительского) элемента классификатора;
· Номер вышестоящего (родительского) элемента классификатора;
· Иконка вышестоящего (родительского) элемента классификатора;
· Значения атрибутов элемента классификатора (см. раздел 3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора).
Названия полей, используемых для вывода порядковых номеров, названий, номеров и иконок элементов классификатора и их вышестоящих (родительских) элементов, в разделе Поля классификатора заключены в угловые скобки <…>. Названия полей, используемых для вывода в отчет значений атрибутов элементов классификатора, соответствуют названиям атрибутов.

Работа с полями раздела Поля классификатора (добавление, удаление, изменение порядка следования и редактирование формата вывода в отчет данных полей) осуществляется с помощью кнопок 
[image: image863.png]


Добавить…, 
[image: image864.png]


Удалить, [image: image865.png]


Вверх, [image: image866.png]


Вниз и 
[image: image867.png]1



Редактировать…, которые расположены в нижней части окна Редактирование блока данных отчета.

Описание этих команд приведено в разделе 8.5.12. Работа с полями данных выводимых в отчет.

Помимо выбранного в разделе Классификатор элемента в отчет можно включить все его подэлементы до определенного уровня. Задать этот уровень можно в выпадающем списке Выводить в отчет элементы в разделе Элементы. В выпадающем списке с задаваемыми уровнями присутствуют также значения Ничего и Все. Их выбор приведет к тому, что в отчет не будет включен ни один подэлемент, либо, наоборот, все подэлементы соответственно.
Если опция Выводить данные выбранного элемента в окне Редактирование блока данных отчета включена, то в отчет выводятся данные и элемента, выбранного в разделе Классификатор, и его подэлементов. Если эта опция отключена, то будут выводиться только данные подэлементов.
Включение опции Выводить заголовки полей в окне Редактирование блока данных отчета позволяет вместе со значениями полей выводить их названия. Названия и формат заголовков, а также формат строк с данными выбранных полей классификатора, выводимых в отчет, задаются в окне Представление поля блока данных в отчете (см. раздел 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет). По умолчанию названия заголовков выбранных полей классификатора, выводимых в отчет, соответствуют их названию, которое отображается в разделе.

Кнопка [image: image868.png]


Сортировка…, расположенная в нижней части раздела Поля классификатора, открывает окно Выбор поля классификатора, в котором выбирается по какому полю будут сортироваться данные в отчете и каким образом (по возрастанию или убыванию) (см. раздел 8.5.15. Сортировка данных выводимых в отчет).

После задания сортировки кнопка [image: image869.png]


Сортировка… изменит свое название на название поля, выбранного для сортировки, и иконку [image: image870.png]


 - на [image: image871.png]


, если выбрана сортировка по возрастанию, или [image: image872.png]


, если выбрана сортировка по убыванию. 
Включение опции Сортировать элементы по уровням в разделе Элементы приведет к тому, что сортировка будет осуществляться не для всех выбранных данных классификатора в целом, а внутри каждого иерархического уровня.

Кнопка [image: image873.png]


, расположенная в правой части раздела Поля классификатора открывает окно Выбор и редактирование фильтров, в котором задается фильтр для выводимых в отчет данных раздела Поля классификатора (см. раздел 8.6. Фильтрация данных выводимых в отчет).
Как будет выглядеть в отчете блок данных, формируемый настройками, указанными в окне Редактирование блока данных отчета, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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8.5.3. Тип данных Матрица

Для типа данных Матрица в отчет выводятся:

· Те же данные, что и для типа данных Классификатор (см. раздел 8.5.2. Тип данных Классификатор);
· Название, номер и иконка выбранной матрицы, а также значения по умолчанию заданных атрибутов этой матрицы (см. раздел 3.5.5. Создание новой матрицы);
· Значения заданных атрибутов матричных связей (ячеек) выбранной матрицы (см. раздел 3.5.3. Работа с атрибутами матрицы);
· Названия, номера и иконки, связанных через выбранную матрицу элементов и их родительских элементов классификатора (см. раздел 3.4. Работа с классификаторами), а также значения заданных атрибутов этих элементов классификатора (см. раздел 3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора).

При выборе типа данных Матрица в окне Редактирование блока данных отчета остаются активными все элементы управления и кнопки, которые используются для настройки вывода в отчет типа данных Классификатор (см. раздел 8.5.2. Тип данных Классификатор).

Также становятся активными следующие элементы управления:
· Раздел Матрица – в этом разделе необходимо из выпадающего списка выбрать нужную матрицу;
· Раздел Поля матрицы - в этом разделе задаются нижеописанные поля матрицы, данные которых должны быть выведены в отчет;

· Раздел Поля связей матрицы - в этом разделе задаются нижеописанные поля связей (ячеек) матрицы, данные которых должны быть выведены в отчет;

· Раздел Поля связанного классификатора – в этом разделе задаются нижеописанные поля связанного через матрицу второго классификатора, данные которые должны быть выведены в отчет.

Поля первого классификатора, выбранного в разделе Классификатор, задаются в разделе Поля классификатора - см. разделы 8.4.2. Вывод блока данных проекта в отчет и 8.5.2. Тип данных Классификатор.
· Опция Выводить несвязанные данные – эта опция по умолчанию включена и приводит к выводу в отчет данных полей первого классификатора из раздела Классификаторы, даже если они не имеют связей через выбранную матрицу с элементами второго классификатора. Отключение этой опции приводит к тому, что в отчет не будут выводиться данные элементов первого классификатора, если они не имеют связей через выбранную матрицу с элементами второго классификатора.
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В разделе Поля матрицы указываются поля с данными выбранной матрицы, выводимые в отчет .

В этот раздел можно добавить следующие поля:

· Название матрицы;
· Номер матрицы;
· Иконка матрицы;
· Значения по умолчанию атрибутов матрицы (см. раздел 3.5.5. Создание новой матрицы).
Названия полей, используемых для вывода в отчет названия, номера и иконки матрицы, в разделе Поля Матрицы заключены в угловые скобки <…>. Названия полей, используемых для вывода в отчет значений по умолчанию атрибутов матрицы, соответствуют названиям атрибутов.

В разделе Поля связей матрицы указываются поля с данными выбранной матрицы, выводимые в отчет .

В этот раздел можно добавить следующие поля:

· Номер элемента связанного классификатора;
· Значения атрибутов связи со связанным элементом классификатора (см. раздел 3.5.3. Работа с атрибутами матрицы).
Названия полей, используемых для вывода в отчет названий связанных элементов классификатора в разделе Поля связей матрицы заключены в угловые скобки <…>. Названия полей, используемых для вывода в отчет значений атрибутов связи со связанными элементами классификатора, соответствуют названиям атрибутов.

В разделе Поля связанного классификатора указываются поля связанного классификатора, которые необходимо вывести в отчет.
В этот раздел можно добавить следующие поля:

· Порядковый номер в отчете, перечисленных в этом списке данных связанного элемента классификатора;
· Название связанного элемента классификатора;
· Номер связанного элемента классификатора;
· Иконка связанного элемента классификатора;
· Название вышестоящего (родительского) элемента для связанного элемента классификатора;
· Номер вышестоящего (родительского) элемента для связанного элемента классификатора;
· Иконка вышестоящего (родительского) элемента для связанного элемента классификатора;
· Значения атрибутов связанного элемента классификатора (см. раздел 3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора).
Названия полей, используемых для вывода в отчет порядковых номеров, названий, нумерации и иконок элементов классификатора, в разделе Поля связанного классификатора заключены в угловые скобки <…>. Названия полей, используемых для вывода в отчет значений атрибутов, соответствуют названиям атрибутов.

Выбранный раздел с полями (поля классификатора, поля матрицы, сортировка, поля связанного классификатора) имеет слева, справа и снизу окантовку синего цвета.

Работа с полями всех разделов (добавление, удаление, изменение порядка следования и редактирование формата вывода в отчет данных полей) осуществляется с помощью кнопок 
[image: image876.png]


Добавить…, 
[image: image877.png]


Удалить, [image: image878.png]


Вверх, [image: image879.png]


Вниз и 
[image: image880.png]1



Редактировать…, которые располженны в нижней части окна Редактирование блока данных отчета. Описание этих команд приведено в разделе 8.5.12. Работа с полями данных выводимых в отчет.

Названия и формат заголовков, а также формат строк с данными, задаются в окне Представление поля блока данных в отчете (см. раздел 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет). По умолчанию названия заголовков выбранных полей, выводимых в отчет, соответствуют их названию, которое отображается в выбранном разделе окна Редактирование блока данных отчета.

Все разделы с полями, за исключением раздела Поля матрицы в окне Редактирование блока данных отчета, содержат внизу кнопку [image: image881.png]


Сортировка…, позволяющую настроить опции сортировки выводимых данных ( поле, по которому будет проводиться сортировка и ее тип: по возрастанию или убыванию – см. раздел 8.5.15. Сортировка данных выводимых в отчет). После задания сортировки кнопка [image: image882.png]


Сортировка… изменит свое название на название поля, выбранного для сортировки, и иконку [image: image883.png]


 - на [image: image884.png]


, если выбрана сортировка по возрастанию, или [image: image885.png]


, если выбрана сортировка по убыванию. 

Все разделы с полями в окне Редактирование блока данных отчета содержат справа кнопку [image: image886.png]


, которая открывает окно Выбор и редактирование фильтров, позволяющее настроить для выбранного раздела с полями фильтрацию выводимых в отчет данных (см. раздел 8.6. Фильтрация данных выводимых в отчет).

Как будет выглядеть в отчете блок данных, формируемый настройками, указанными в окне Редактирование блока данных отчета, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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8.5.4. Тип данных График-студио таблица
Для типа данных График-студио таблица в отчет в табличном виде выводятся данные График-студио диаграммы, созданной для выбранного элемента классификатора.

Эти данные включают названия, номера, тип, а также значения заданных атрибутов элементов График-студио диаграммы и их взаимосвязи с другими элементами, размещенными на этой диаграмме (см. раздел 4.7. Разработка графических диаграмм).
При выборе типа данных График-студио таблица в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, необходимые для настройки вывода этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).

Раздел Структура отчета по умолчанию содержит стандартную структуру таблицы, выводимую в отчет вместе с данными График-студио диаграммы. Далее эту структуру таблицы и выводимые в нее данные можно изменить.
Структура таблицы представлена в виде иерархического дерева, в которых элементы верхнего уровня соответствуют заголовкам таблицы, а элементы нижних уровней соответствуют данным График-студио диаграммы, выводимым в ячейки.
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Стандартную структуру отчета можно редактировать, используя следующие кнопки.

Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	[image: image889.png]



	- добавление элемента в структуру отчета.
	

	[image: image890.png]



	- добавление подэлемента в структуру отчета.
	

	[image: image891.png]



	- удаление элемента из структуры отчета.
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	- очистка структуры отчета, при которой все элементы структуры удаляются.
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	- перемещение элемента структуры отчета на позицию вверх.
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	- перемещение элемента структуры отчета на позицию вниз.
	


Для каждого элемента структуры отчета в разделе Тип выводимых данных из выпадающего списка выбирается тип выводимых данных. В нижеприведенной таблице представлены все типы выводимых данных, сгруппированные по категориям.

	Название категория
	Типы выводимых в отчет данных

	Заголовок таблицы
	· Заголовок таблицы.

	Элемент
	· Элемент.Нумерация;
· Элемент.Тип;
· Элемент.Название;
· Элемент.Значение атрибута.

	Вход
	· Вход.Тип;
· Вход.Название;
· Вход.Значение атрибута.

	Источник
	· Источник.Тип;
· Источник.Название;
· Источник.Значение атрибута.

	Выход
	· Выход.Тип;
· Выход.Название;
· Выход.Значение атрибута.

	Приемник
	· Приемник.Тип;
· Приемник.Название;
· Приемник.Значение атрибута.

	Связь
	· Связи.Тип;
· Связи.Название;
· Связи.Значение атрибута.

	Связанный элемент
	· Связанные элементы.Тип;
· Связанные элементы.Название;
· Связанные элементы.Значение атрибута.

	Выноска
	· Выноски.Раздел;
· Выноски.Название.


Если элементу структуры отчета в разделе Тип выводимых данных из выпадающего списка задать тип выводимых данных <Название категории>.Значение атрибута, то станет активным текстовое поле Имя атрибута, в которое нужно вписать имя атрибута элемента График-студио диаграммы, значения которого должны быть выведены в таблицу отчета.
Соответствие элементов График-студио диаграммы и типов, выводимых в отчет данных, в виде График-студио таблицы содержится в шаблоне График-студио диаграммы (см. раздел 4.9. Разработка шаблонов графических диаграмм), который расположен в папке VisioModels в директории установки программы. Алгоритм формирования табличного отчета по График-студио диаграмме представлен в разделе 4.9.4. Типы вывода в отчеты данных элементов графических диаграмм.

Для задания форматов данных, выводимых в отчет, необходимо использовать нижеприведенные атрибуты HTML-ТЭГов и строки форматирования.
В текстовом поле Строка ТЭГа <TD окна Редактирование блока данных отчета для каждого элемента структуры отчета задается атрибут HTML-ТЭГа <TD>, который в формируемом отчете определяет формат ячейки таблицы (см. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов).
В текстовом поле Строка форматирования для каждого элемента структуры отчета задаются формат текста ячеек соответствующего поля таблицы в следующем виде <Открывающий ТЭГ>%s<Закрывающий ТЭГ>.
Именно в таком виде данные элементов График-студио диаграммы будут попадать в ячейки соответствующего поля таблицы, где вместо символов %s будут подставляться данные элементов.
Описание использования открывающего и закрывающего ТЭГа в окне Редактирование блока данных отчета для форматирования данных График-студио диаграммы представлено в нижеприведенной таблице.

	ТЭГи
	Описание

	Открывающий ТЭГ
	При формировании отчета открывающий ТЭГ будет добавлен в начало каждого элемента данных в HTML-коде отчета.

Открывающий ТЭГ может быть представлен:

· HTML-ТЭГом, заключенным в угловые скобки <…>, который определяет начало форматирования каждого элемента данных, выводимых в ячейку таблицы отчета. Такой ТЭГ не отображается в отчете.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

· Обычной текстовой строкой, которая будет отображена в отчете в начале каждого элемента данных, выводимых в ячейку таблицы отчета.

Это позволяет, например, выводить в отчет одинаковые подписи к каждому элементу данных, расположенные перед элементом данных.

· Произвольной совокупностью <…> HTML-ТЭГов, заключенных в угловые скобки и обычных строк.

	Закрывающий ТЭГ
	При формировании отчета закрывающий ТЭГ будет добавлен в конец каждого элемента данных в HTML-коде отчета.

Закрывающий ТЭГ может быть представлен:

· HTML-ТЭГом, заключенным в угловые скобки <…>, который определяет окончание форматирования каждого элемента данных, выводимых в ячейку таблицы отчета. Такой ТЭГне отображается в отчете.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

· Обычной строкой, которая будет отображена в отчете после каждого элемента данных, выводимых в ячейку таблицы отчета.

Это позволяет, например, выводить в отчет одинаковые единицы измерения для всех данных, которые будут расположены после элемента данных.

· Произвольной совокупностью <…> HTML-ТЭГов, заключенных в угловые скобки и обычных строк.


Если включена опция Вывод по возрастанию нумерации в окне Редактирование блока данных отчета, то объекты График-студио диаграммы типа CLASSIFICATOR (см. раздел 4.9.3. Типы данных элементов графических диаграмм) будут выводиться в отчет в той последовательности, в которой эти элементы располагаются в классификаторе (см. раздел 3.4. Работа с классификаторами).

Если эта опция отключена, то элементы График-студио диаграммы типа CLASSIFICATOR будут выводиться в отчет в последовательности, которая определяется направлением динамических связей типа DIRECTION (стрелок) (см. раздел 3.4. Работа с классификаторами) на диаграмме.
Фрагмент отчета, сформированного блоком данных типа График-студио диаграмма просмотреть в закладке Просмотр нельзя.

Для его просмотра можно использовать только Просмотрщик отчетов (см. раздел 8.1.5. Меню окна просмотра сформированного отчета), окно которого представлено на нижеприведенном скриншоте.
Нижеприведенный фрагмент отчета типа График-студио таблица сформирован на основе График-студио диаграммы процесса «Подбор персонала», пример которой приведен в разделе 8.5.7. Тип данных График-студио диаграмма.
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8.5.5. Тип данных И-диаграмма
Для типа данных И-диаграмма в отчет выводится Иерархическая диаграмма, автоматически формируемая для выбранного элемента классификатора (см. раздел 3.8.1. Автоматическое формирование иерархических диаграмм).

При выборе типа данных И-диаграмма в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, используемые для настройки вывода в отчет этого типа данных(см. нижеприведенный скриншот).

Опция Выводить нумерацию в разделе Элементы позволяет вместе с названием элементов выводить их нумерацию (см. раздел 3.8.1. Автоматическое формирование иерархических диаграмм).

В выпадающем списке опции Выводить в отчет элементы в разделе Элементы задается количество уровней подэлементов классификатора (один или два), выводимых на Иерархическую диаграмму (см. раздел 3.8.1. Автоматическое формирование иерархических диаграмм).
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Как будет выглядеть в отчете настроенная в этом окне Иерархическая диаграмма, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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8.5.6. Тип данных Кокпит-диаграмма

Для типа данных Кокпит-диаграмма в отчет выводится кокпит-диаграмма, автоматически формируемая для выбранного элемента классификатора (см. раздел Ошибка! Источник ссылки не найден.).

При выборе типа данных Кокпит-диаграмма в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, необходимые для настройки вывода этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).
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В разделе Кокпит-диаграмма из выпадающего списка необходимо выбрать шаблон Кокпит-диаграммы (см. раздел 6.2.3. Разработка шаблонов кокпит-диаграмм), который будет автоматически сформирован (см. раздел 6.2.1. Автоматическое формирование кокпит-диаграмм) и выведен в отчет.

Как будет выглядеть в отчете настроенная в этом окне Кокпит-диаграмма, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).

[image: image899.png]Pepakruposatme 6r1oka Aantbix oTueTa

OrkpbiBa0WH T3 BAGKA AsHHUX. Ep—— =

[<ctiv align="center’> <span style="font-size: 10.0pt fontfa, | € Knaceusmkatop  Marpuua  Tpadmk-cTyauo TasaMua
€ Vravarpamma I'l" KoknuT-auarpara € Tpacuk-cTyau auarparma

2ipHm e IIRG ok C Cugnapui Cobinka Ha CLERapIH C Kaknur-tasnuua

ravs spon>

C Marpusssie casau

PenakTupoBaHu npummp|

CrouMocTHan AMarpaMMa npouecca

aKnIoHeHMe AOTOBOPOB C NOTPEGHTENSMM Ha BHYTPEHHEM PhlHKE

‘Cornacosarie A0r080pa ¢ knneHTOM
Cornacosanie A0r080pa opricTamit

Toanvicanite orosopa knnekTom

[oanncanie Aorosop,

[ oy |

 MpureHuTe X OTMeHuTE





8.5.7. Тип данных График-студио диаграмма

Для типа данных График-студио диаграмма в отчет выводится График-студио диаграмма, разработанная для выбранного элемента классификатора (см. раздел 4.7. Разработка графических диаграмм).

При выборе типа данных График-студио диаграмма в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, необходимые для настройки вывода этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).
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Как будет выглядеть в отчете настроенная в этом окне График-студио диаграмма, можно посмотреть в закладке Просмотр. (см. нижеприведенный скриншот).
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8.5.8. Тип данных Сценарий
Для типа данных Сценарий в отчет выводятся результаты выполнения Сценария отчета (см. раздел 9.3. Работа со сценариями отчетов), код которого содержится в блоке данных.

При выборе типа данных Сценарий в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, необходимые для настройки вывода этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).

Описание элементов управления, используемых для настройки вывода данных типа Сценарий, приведено в разделе 9.3.2. Создание сценария отчета.
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Как будет выглядеть в отчете блок данных, формируемый настроенным сценарием, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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8.5.9. Тип данных Ссылка на сценарий
Для типа данных Ссылка на сценарий в отчет выводятся результаты выполнения Сценария проекта (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта), на который установлена ссылка, и код которого содержится в окне сценариев проекта (см. раздел 9.2.1. Открытие окна со сценариями проекта).

При выборе типа данных Ссылка на сценарий в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, необходимые для настройки вывода этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).

Описание элементов управления, используемых для настройки вывода в отчет типа данных Ссылка на сценарий, приведено в разделе 9.3.3. Создание ссылки на сценарий проекта.
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Как будет выглядеть в отчете блок данных, формируемый через ссылку на сценарий, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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8.5.10. Тип данных Кокпит-таблица

Для типа данных Кокпит-таблица в отчет выводятся в табличном виде данные кокпит-таблицы (см. раздел 6.1. Работа с таблицами) элемента классификатора.

При выборе типа данных Кокпит-таблица в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, необходимые для настройки вывода этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).
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В разделе Кокпит-таблица из выпадающего списка необходимо выбрать выводимую в отчет Кокпит-таблицу для выбранного в разделе Классификатор элемента классификатора.

В разделе Поля кокпит-таблицы отображаются поля с данными, выбранные для вывода в отчет.

В этот раздел можно добавить следующие поля:

· Порядковый номер строки таблицы;
· Значения строк полей таблицы (см. раздел 6.1.2. Создание и редактирование таблиц и полей).
Порядковый номер строки в разделе Поля кокпит-таблицы заключен в угловые скобки <…>, названия полей таблицы, используемых для вывода в отчет значений этих строк, соответствуют названиям полей.

Работа с полями раздела Поля кокпит-таблицы (добавление, удаление, изменение порядка следования и редактирование формата вывода в отчет данных полей) осуществляется с помощью кнопок 
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Добавить…, 
[image: image908.png]


Удалить, [image: image909.png]


Вверх, [image: image910.png]


Вниз и 
[image: image911.png]1



Редактировать…, которые расположены в нижней части окна Редактирование блока данных отчета.

Описание этих команд приведено в разделе 8.5.12. Работа с полями данных выводимых в отчет.

Включение опции Выводить заголовки полей в окне Редактирование блока данных отчета приведет к выводу в отчет заголовков выбранных полей выбранной кокпит-таблицы.

Опции Выводить название таблицы, Выводить единицу измерения и Выводить комментарий позволяют вывести в отчет соответственно названия таблицы, единицы измерения и комментарии, которые задаются при редактировании таблицы (см. раздел 6.1.3. Редактирование данных таблицы). После включения этих опций в окне Редактирование блока данных отчета станут активными поля ТЭГ после названия таблицы, ТЭГ после единицы измерения и ТЭГ после комментария, в которые можно добавить соответствующие HTML-ТЭГи форматирования.
Эти HTML-ТЭГи при формировании отчета будут добавлены в его HTML-код после названия таблицы, единицы измерения и комментария соответственно и могут быть представлены:

· HTML-ТЭГом, заключенным в угловые скобки <…>, форматирующим отчет, но не отображаемым напрямую, в виде текстовой строки. Например, такими HTML-ТЭГами могут быть <BR> или <P>, приводящие соответственно к переносу на новую строку (мягкий перенос) или на новый абзац (жесткий перенос). 
См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

· Обычной строкой, которая будет отображена в отчете.

Это позволяет, например, вывести в отчет запятую с пробелом между названием таблицы, единицей измерения и комментарием или другие символы-разделители.
· Произвольной совокупностью <…> HTML-ТЭГов, заключенных в угловые скобки и обычных строк.

Названия и формат заголовков, а также формат строк с данными выбранных полей кокпит-таблицы, выводимых в отчет, задаются в окне Представление поля блока данных в отчете (см. раздел 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет).

По умолчанию названия заголовков, выбранных полей кокпит-таблицы, выводимых в отчет, соответствуют их названию в разделе Поля кокпит-таблицы окна Редактирование блока данных отчета.
Кнопка [image: image912.png]


Сортировка…, расположенная в нижней части раздела Поля кокпит-таблицы, открывает окно Выбор поля классификатора, в котором выбирается по какому полю будут сортироваться данные в отчете и каким образом (по возрастанию или убыванию) (см. раздел 8.5.15. Сортировка данных выводимых в отчет).

После задания сортировки кнопка [image: image913.png]


Сортировка… изменит свое название на название поля, выбранного для сортировки, и иконку [image: image914.png]


 - на [image: image915.png]


, если выбрана сортировка по возрастанию, или [image: image916.png]


, если выбрана сортировка по убыванию. 
Кнопка [image: image917.png]


, расположенная в правой части раздела Поля кокпит-таблицы открывает окно Выбор и редактирование фильтров, в котором задается фильтр для выводимых в отчет данных раздела Поля кокпит-таблицы (см. раздел 8.6. Фильтрация данных выводимых в отчет).

Как будет выглядеть в отчете блок данных, формируемый настройками, указанными в окне Редактирование блока данных отчета, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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8.5.11. Тип данных Матричные связи
Для типа данных Матричные связи в отчет выводятся те же данные, что и для типа данных Матрица (см. раздел 8.5.3. Тип данных Матрица), только этот тип данных позволяет выбрать неограниченное число различных матриц.
При выборе типа данных Матричные связи в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображаются соответствующие элементы управления, необходимые для настройки вывода этого типа данных (см. нижеприведенный скриншот).

В разделе Структура отчета окна Редактирование блока данных отчета структура формируемого отчета задается в виде иерархического дерева.

Самый верхний элемент структуры отчета создается автоматически и соответствует выбранному элементу классификатора в разделе Классификатор. Этот элемент дерева отчета называется Классификатор.

Элементы второго и последующих уровней дерева отчета называются Матричными связями и соответствуют классификатору, связанному с вышестоящим классификатором через заданную матрицу.
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Для добавления новой Матричной связи необходимо в разделе Структура отчета выделить нужный элемент и нажать на кнопку [image: image920.png]


.

В появившемся окне Добавление матричной связи в отчет необходимо выбрать нужную матрицу и добавить ее в дерево отчета.
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Добавленный новый элемент Матричной связи будет иметь иконку, соответствующую классификатору, связанному с вышестоящим через добавленную Матричную связь.

В верхней части раздела Структура отчета для выбранного элемента дерева отчета (Матричной связи) подписывается название матрицы, через которую выбранный элемент связан с вышестоящим элементом.

Для удаления Матричной связи необходимо выделить в дереве отчета нужную Матричную связь и нажать на кнопку [image: image922.png]


. Удаление Матричной связи возможно, если в дереве отчета элемент соответствующей Матричной связи не имеет подэлементов.

Если к одному элементу дерева отчета добавлены две и более Матричных связи, то в разделе Структура отчета становятся активными кнопки [image: image923.png]


 и [image: image924.png]


. С их помощью можно переместить выбранную Матричную связь в пределах одной ветки дерева на позицию вверх и вниз соответственно.
В разделе Поля матричной связи для каждого элемента дерева отчета задаются поля, которые должны быть выведены в отчет.
Для самого верхнего элемента дерева отчета (Классификатора) в раздел с полями можно добавить следующие поля:
· Порядковый номер в отчете выводимых данных этого элемента классификатора;
· Название элемента классификатора;
· Номер элемента классификатора;
· Иконка элемента классификатора;
· Название вышестоящего (родительского) элемента классификатора;
· Номер вышестоящего (родительского) элемента классификатора;
· Иконка вышестоящего (родительского) элемента классификатора;
· Значения атрибутов элемента классификатора (см. раздел 3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора).
Названия полей порядковых номеров, названий, номеров и иконок элементов классификатора и их вышестоящих (родительских) элементов, в разделе Поля матричной связи окна Редактирование блока данных отчета заключены в угловые скобки <…>. Названия полей, используемых для вывода в отчет значений атрибутов элементов классификатора, соответствуют названиям этих атрибутов. Перед названиями этих полей стоит, отделенный точкой от названия поля, идентификатор <Классификатор>, так как все эти поля являются полями классификатора.

Для второго и последующих элементов дерева отчета (Матричных связей) в раздел с полями можно добавить следующие поля:
· Название матрицы;
· Номер матрицы;
· Иконка матрицы;
· Значения по умолчанию атрибутов матрицы (см. раздел 3.5.5. Создание новой матрицы).
· Значения атрибутов связи со связанным элементом классификатора (см. раздел 3.5.3. Работа с атрибутами матрицы).
· Порядковый номер в отчете, перечисленных в этом списке данных связанного элемента классификатора;
· Название связанного элемента классификатора;
· Номер связанного элемента классификатора;
· Иконка связанного элемента классификатора;
· Название вышестоящего (родительского) элемента связанного элемента классификатора;
· Номер вышестоящего (родительского) элемента связанного элемента классификатора;
· Иконка вышестоящего (родительского) элемента связанного элемента классификатора;
· Значения атрибутов связанного элемента классификатора (см. раздел 3.4.11. Работа с атрибутами элементов классификатора).
Названия полей, используемых для вывода в отчет названия, номера и иконки матрицы, порядковых номеров, названий, номеров и иконок связанных элементов классификатора и их вышестоящих (родительских) элементов в разделе Поля матричной связи окна Редактирование блока данных отчета заключены в угловые скобки <…>. Названия полей, используемых для вывода в отчет значений по умолчанию атрибутов матрицы, значений атрибутов связи со связанными элементами классификатора и значений атрибутов связанных элементов классификатора соответствуют названиям этих атрибутов.
Перед названиями этих полей стоит, отделенный точкой от названия поля идентификатор <Матрица> для полей матрицы, идентификатор <Связь> для полей связей (ячеек) матрицы и идентификатор <Классификатор> для полей связанного классификатора.
Работа с полями раздела Поля матричной связи (добавление, удаление, изменение порядка следования и редактирование формата вывода в отчет данных полей) осуществляется с помощью кнопок 
[image: image925.png]


Добавить…, 
[image: image926.png]


Удалить, [image: image927.png]


Вверх, [image: image928.png]


Вниз и 
[image: image929.png]1



Редактировать…, которые расположены в нижней части окна Редактирование блока данных отчета. 
Описание этих команд приведено в разделе 8.5.12. Работа с полями данных выводимых в отчет.

Названия и формат заголовков, а также формат строк с данными выбранных полей, выводимых в отчет, задаются в окне Представление поля блока данных в отчете (см. раздел 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет). По умолчанию названия заголовков выбранных полей, выводимых в отчет, соответствуют их названию, которое отображается в разделе Поля матричной связи.

Кнопка [image: image930.png]


Сортировка…, расположенная в нижней части раздела Поля матричной связи, открывает окно Выбор поля классификатора, в котором выбирается по какому полю будут сортироваться данные в отчете и каким образом (по возрастанию или убыванию) (см. раздел 8.5.15. Сортировка данных выводимых в отчет). 
После задания сортировки кнопка [image: image931.png]


Сортировка… изменит свое название на название поля, выбранного для сортировки, и иконку [image: image932.png]


 - на [image: image933.png]


, если выбрана сортировка по возрастанию, или [image: image934.png]


, если выбрана сортировка по убыванию. 
Кнопка [image: image935.png]


, расположенная в правой части раздела Поля матричной связи открывает окно Выбор и редактирование фильтров, в котором задается фильтр для выводимых в отчет данных раздела Поля матричной связи (см. раздел 8.6. Фильтрация данных выводимых в отчет).

Как будет выглядеть в отчете блок данных, формируемый настройками, указанными в окне Редактирование блока данных отчета, можно посмотреть в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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Если в разделе Структура отчета для элемента дерева отчета добавили более одной Матричной связи, то вторая и последующая матричные связи будут выводиться в отчете в виде вложенных таблиц или списков, не связанных друг с другом (см. нижеприведенный скриншот).
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Для Вложенных матричных связей в дереве отчета слева от исходной иконки отображается вторая иконка [image: image938.png]


, а при их выборе, под разделом Структура отчета появляется дополнительный раздел, в котором выбирается тип их вывода – в виде вложенных Списков или вложенных Таблиц.

Слева от опций выбора типа вывода в отчет Вложенных матричных связей отображается текстовое поле c названием Строка ТЭГа <UL - при выборе вывода в виде вложенных списков и Строка ТЭГа <TABLE - при выборе вывода в виде вложенных таблиц.

В этих текстовых полях задаются HTML-атрибуты HTML-ТЭГов <UL> и <TABLE> для форматирования соответственно вложенных списков и вложенных таблиц с данными, выводимых в отчет.
В текстовом поле Строка ТЭГа <ТABLE по умолчанию содержится стандартный HTML-атрибут формативания width="100%" border="1" bordercolor="#000000" cellpadding="1" cellspacing="1" style='border-collapse:collapse; font-family:Arial Narrow; font-size:10pt; color:#000000;', который можно изменить (cм. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов).

Таблицы или списки Вложенных матричных связей в отчете вложены в элементы основной таблицы или списка отчета. Например, если отчет формируется в табличном виде, то в ячейках соответствующего столбца основной таблицы появится вложенная таблица или список.

Заголовок и формат строк вложенной таблицы или списка задается в окне Представление блока данных в отчете, которое открывается для выбранного поля Вложенной матричной связи в разделах Поля матричной связи и Структура отчета (см. раздел 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет).

Для редактирования заголовков и формата строк элементов основной таблицы, которые содержат вложенные таблицы или списки, необходимо в дереве отчета выделить вышестоящий элемент, который в качестве подэлементов содержит матричные связи (см. нижеприведенный скриншот).
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В разделе Поля матричной связи будут отображаться поля выбранного ‘элемента, а также поля, обозначающие вложенные таблицы и списки. Поля второго типа создаются автоматически при добавлении в структуру отчета Вложенных матричных связей. Их количество соответствует количеству Вложенных матричных связей для выбранного элемента дерева отчета и эти поля имеют названия <Таблица 1>, <Таблица…>. Пример фрагмента отчета, сформированного вышеприведенным блоком данных, представлен на нижеприведенном скриншоте.
Несмотря на то, что Вложенные матричные связи, в дереве отчета находятся после элемента обычной Матричной связи, в отчете будут выводиться в столбцах, предшествующих столбцу, в который выводятся данные обычной Матричной связи. На нижеприведенном скриншоте первый столбец «Процесс» основной таблицы соответствует Классификатору «Процесс» дерева отчета, а остальные три столбца основной таблицы соответствуют Матричным связям дерева отчета. Две Вложенные матричные связи «Показатели деятельности» и «Информационная система» расположены во втором и третьем столбцах основной таблицы в виде вложенных таблиц – в столбцах «Ключевые показатели процесса» и «Автоматизация процесса». В четвертом столбце «Участники процесса» расположены данные обычной Матричной связи «Организационная структура».

При этом вложенные таблицы двух Вложенных матричных связей имеют свои заголовки «KPI:» и «Используется:», отформатированные по левой стороне в отличие от заголовков основной таблицы «Процесс», «Ключевые показатели процесса», «Автоматизация процесса» и «Участники процесса», которые отформатированы по центру.
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Чтобы в столбец «Участники процесса» данные выводились также в виде вложенной таблицы, необходимо в структуре отчета добавить эту связь второй раз и для первой (обычной матричной связи) – не указывать поля для вывода (или удалить существующие). 
Последовательность вывода данных в отчет можно задать, меняя последовательность элементов в разделе Поля матричной связи с помощью кнопок [image: image941.png]


Вверх и [image: image942.png]


Вниз (см. раздел 8.5.12. Работа с полями данных выводимых в отчет).

На нижеприведенном скриншоте показан пример фрагмента того же отчета, в котором Вложенные матричные связи выводятся в виде вложенного Списка.
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8.5.12. Работа с полями данных выводимых в отчет
В зависимости от выбранного типа данных, (см. раздел 8.4.3. Типы данных выводимых в отчет блоком данных), в окне Редактирование блока данных отчета могут присутствовать следующие разделы, содержащие поля элементов проекта, данные которых выводятся в отчет:
· Поля классификатора;
· Поля матрицы;
· Поля связей матрицы;

· Поля связанного классификатора;
· Поля кокпит-таблицы;
· Поля матричной связи.
При выборе элемента классификатора в разделе Классификатор в разделы Поля классификатора и Поля матричной связи автоматически добавляется поле <Название элемента классификатора>.

Для работы с полями необходимо использовать кнопки 
[image: image944.png]


Добавить…, 
[image: image945.png]


Удалить, [image: image946.png]


Вверх, [image: image947.png]


Вниз и 
[image: image948.png]1



Редактировать…, которые расположены снизу от разделов.

Для добавления нового поля с данными, необходимо выбрать нужный раздел с полями и нажать кнопку 
[image: image949.png]


Добавить….
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В появившемся окне Выбор поля... отображаются поля, которые могут содержаться, но еще не добавлены в выбранный раздел. Для добавления поля в выбранный раздел это поле нужно выделить в окне Выбор поля... и нажать на кнопку 
[image: image951.png]


Применить, либо два раза кликнуть по нему.
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Для удаления поля из раздела необходимо в соответствующем разделе выбрать это поле и нажать на кнопку 
[image: image953.png]


Удалить. 

Для изменения порядка следования полей в разделе необходимо выбрать одно поле и с помощью кнопок [image: image954.png]


Вверх и [image: image955.png]


Вниз переместить его на нужную позицию.

Чтобы отредактировать формат вывода в отчет данных поля, необходимо выделить это поле и нажать на кнопку 
[image: image956.png]1



Редактировать…, либо два раза кликнуть по нему (см. раздел 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет). 
8.5.13. Форматирование блока данных выводимого в отчет
Для всех выбранных типов данных, выводимых в отчет (см. раздел 8.4.3. Типы данных выводимых в отчет блоком данных), в окне Редактирование блока данных отчета (см. скриншот ниже) отображаются разделы Открывающий ТЭГ блока данных и Закрывающий ТЭГ блока данных. ТЭГи, указанные в этих разделах, будут добавлены в отчет, соответственно, в начале и в конце блока данных. Эти разделы можно использовать для следующих целей:
	ТЭГи
	Описание

	Открывающий ТЭГ
	При формировании отчета открывающий ТЭГ будет добавлен в начало блока данных в HTML-коде отчета.

Открывающий ТЭГ может быть представлен:

· HTML-ТЭГом, заключенным в угловые скобки <…>, который определяет начало форматирования, блока данных. Такой ТЭГ непосредственно в отчете не отображается.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

· Обычной текстовой строкой, которая будет отображена в отчете в начале выводимого блока данных.

Это позволяет, например, вывести в отчет подпись к блоку данных, которая будет расположена перед ним.

· Совокупностью <…> HTML-ТЭГов и обычных строк.

	Закрывающий ТЭГ
	При формировании отчета закрывающий ТЭГ будет добавлен в конец блока данных в HTML-коде отчета.

Закрывающий ТЭГ может быть представлен:

· HTML-ТЭГом, заключенным в угловые скобки <…>, который определяет окончание форматирования блока данных. Такой ТЭГ непосредственно в отчете не отображается.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

· Обычной текстовой строкой, которая будет отображена в отчете в конце выводимого блока данных.

Это позволяет, например, вывести в отчет подпись к блоку данных, которая будет расположена после него.

· Совокупностью <…> HTML-ТЭГов и обычных строк.
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В текстовых полях Открывающий ТЭГ блока данных и Закрывающий ТЭГ блока данных по умолчанию содержатся стандартные HTML-ТЭГи, представленные в нижеприведенной таблице.
	Текстовые поля
	HTML-ТЭГи форматирования по умолчанию

	Открывающий ТЭГ блока данных
	<div align="left"><span style="font-size: 10.0pt; font-family: Arial Narrow; color: Black">

	Закрывающий ТЭГ блока данных
	</div></span>


Эти HTML-ТЭГи форматирования можно изменить (cм. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов).

Для некоторых типов данных, выводимых в отчет (см. раздел 8.4.3. Типы данных выводимых в отчет блоком данных), в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета отображается раздел Вывод блока данных. В этом разделе задается вид вывода блока данных в отчет - в виде списка или в виде таблицы (кроме типов данных График-студио таблица и Кокпит-таблица).
В случае выбора вывода данных в отчет в виде списка в разделе Вывод блока данных окна Редактирование блока данных отчета отобразится опция Включать ТЭГи <UL> и <LI> (см. нижеприведенный скриншот) включение которой приведет к автоматическому включению HTML-ТЭГов списков <UL> и <LI> к выводимым в отчет данным, в результате чего элементы списка будут иметь стандартные маркеры и иерархические сдвиги. 
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При выборе табличного вида вывода данных или если для выбранного типа данных табличный вид является единственно возможными, то в разделе Вывод блока данных будут отображаться текстовые поля и кнопки для задания формата таблицы (см. нижеприведенный скриншот).
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В текстовом поле Строка ТЭГа <ТABLE задается HTML-ТЭГ <TABLE>, определяющий формат таблицы (по умолчанию: width="100%" border="1" bordercolor="#000000" cellpadding="1" cellspacing="1" style='border-collapse:collapse; font-family:Arial Narrow; font-size:10pt; color:#000000;',).

Кнопка [image: image960.png]


Строка ТЭГа <TABLE позволяет редактировать этот ТЭГ с помощью окна Параметры таблицы (см. нижеприведенные скриншот).
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Кнопка [image: image962.png]


Строка ТЭГа <TR открывает нижеприведенное окно Строка ТЭГа <TR таблицы, в котором задаются атрибуты HTML-ТЭГа <TR> для заголовка, четных и нечетных строк таблицы. Эти атрибуты в формируемом отчете определяют формат для заголовка таблицы, ее четных и нечетных строк.
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Если блок данных выводится в отчет в табличном виде, то на формат таблицы и ее данных нельзя повлиять с помощью, HTML-ТЭГов Открывающий ТЭГ блока данных и Закрывающий ТЭГ блока данных. С помощью этих HTML-ТЭГов можно задать, например, центрирование таблицы на странице. Для задания формата таблицы и содержащихся в ней данных, необходимо использовать вышеописанные текстовые поля атрибутов ТЭГов <TABLE> и <TR>, а также текстовые поля форматирования полей блока данных, описание которых приведено в разделе - 8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет.
Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов в программе Бизнес-инженер, приведено в отдельной документации Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.
8.5.14. Форматирование поля выводимого в отчет
В зависимости от выбранного типа данных (см. раздел 8.4.3. Типы данных выводимых в отчет блоком данных), в окне Редактирование блока данных отчета могут присутствовать следующие разделы:

· Поля классификатора;
· Поля матрицы;
· Поля связей матрицы;

· Поля связанного классификатора;
· Поля кокпит-таблицы;
· Поля матричной связи.
Чтобы задать формат вывода в отчет данных поля, необходимо в окне Редактирование блока данных отчета выбрать это поле и нажать на кнопку 
[image: image964.png]1



Редактировать…, либо два раза кликнуть по нему. В открывшемся нижеприведенном окне Представление поля блока данных в отчете можно задать форматы представления данных выбранного поля в отчете. В самом верху окна отображается название и тип поля, а также элемент проекта, к которому оно относится.

Если поле не является атрибутом элемента проекта и представляет его порядковый номер, название, номер или иконку, то такое поле может иметь следующие типы:

· Целое;
· Строка;
· Двоичные данные.
Если поле является атрибутом элемента проекта, то тип поля соответствует типу атрибута (см. раздел 3.6.2. Добавление, редактирование и удаление атрибутов).

Далее в окне Представление поля блока данных в отчет в разделах Заголовок поля, Нечетные строки поля и Четные строки поля задаются форматы для:
· Названия заголовка поля;
· Данных строк поля, которые при формировании отчета будут иметь нечетный порядковый номер;
· Данных строк поля, которые при формировании отчета будут иметь четный порядковый номер.
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При задании формата заголовка, нечетных строк и четных строк заполняются три текстовых поля, описание которых представлено в нижеприведенной таблице.

	Текстовые поля
	Описание

	Строка ТЭГа <TD
	Строка ТЭГа <TD является атрибутом HTML-ТЭГа <TD>, который в формируемом отчете определяет формат ячейки таблицы.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

	Открывающий ТЭГ
	При формировании отчета открывающий ТЭГ будет добавлен в начало каждого элемента данных в HTML-коде отчета.

Открывающий ТЭГ может быть представлен:

· HTML-ТЭГом, заключенным в угловые скобки <…>, который определяет начало форматирования каждого элемента данных. Такой ТЭГ непосредственно в отчете не отображается.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

· Обычной текстовой строкой, которая будет отображена в отчете в начале каждого элемента данных.

Это позволяет, например, выводить в отчет одинаковые подписи к каждому элементу данных, располагаемые перед элементом данных.

· Совокупностью <…> HTML-ТЭГов и обычных строк.

	Закрывающий ТЭГ
	При формировании отчета закрывающий ТЭГ будет добавлен в конец каждого элемента данных в HTML-коде отчета.

Закрывающий ТЭГ может быть представлен:

· HTML-ТЭГом, заключенным в угловые скобки <…>, который определяет окончание форматирования каждого элемента данных. Такой ТЭГ непосредственно в отчете не отображается.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

· Обычной текстовой строкой, которая будет отображена в отчете в конце каждого элемента данных.

Это позволяет, например, выводить в отчет одинаковые единицы измерения для всех данных, которые будут расположены после элемента данных.

· Совокупностью <…> HTML-ТЭГов и обычных строк.


В текстовом поле Название раздела Заголовок поля задается заголовок поля, выводимый в отчет.
Текстовые поля форматирования заголовка, нечетных и четных строк в окне Представление поля блока данных в отчете по умолчанию содержат стандартные HTML-атрибуты и HTML-ТЭГи форматирования, представленные в нижеприведенной таблице.
	Текстовые поля
	HTML-атрибуты и HTML-ТЭГи форматирования по умолчанию

	
	Заголовок
	Нечетные строки
	Четные строки

	Строка ТЭГа <TD
	bordercolor="black" bgcolor="E6E6E6" width=""
	<div align="center"><b>
	</div></b>

	Открывающий ТЭГ
	valign="top" bordercolor="black" bgcolor="white"
	
	

	Закрывающий ТЭГ
	valign="top" bordercolor="black" bgcolor="white"
	
	


Название поля, HTML-атрибуты и HTML-ТЭГи форматирования заголовка и строк поля можно изменить (cм. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов).

В окне Представление поля блока данных в отчете можно распространить (скопировать) HTML-атрибуты и ТЭГи форматирования каждого из разделов Заголовок поля, Нечетные строки поля и Четные строки поля, включая название заголовка в разделе Заголовок поля, на другие поля блока данных, выводимые отчет.

Для этого  нужно нажать на кнопку [image: image966.png]


Распространить в другие поля соответствующего раздела. Рядом с этой кнопкой в каждом из разделов имеется опция Распространять в поля всех разделов. Если она включена, распространение будет происходить в поля всех разделов: Поля классификатора, Поля матрицы, Поля связей матрицы, Поля связанного классификатора, Поля для матричных связей. Если она отключена, распространение будет происходить только в поля того раздела, в который входит поле с распространяемыми строками форматирования. Нужно помнить, что распространение (копирование) HTML-атрибутов и ТЭГов в другие поля приведет к перезаписыванию существующих данных в этих полях.
В разделе Заголовок поля также имеется опция Не распространять название, которая позволяет выбрать, распространять заголовок на другие поля или нет.

В правой части окна расположена опция Выводить ТЭГи для отсутствующих данных. Если она включена, то открывающий и закрывающий ТЭГи для разделов Заголовок поля, Нечетные строки поля и Четные строки поля выводятся, даже если данные отсутствуют. Если ТЭГи включают в себя обычную текстовую строку (единицы измерения и т.п.), то эту опцию лучше отключить.
Если данные поля представлены иконкой или пиктограммой, то в правой части окна Представление поля блока данных в отчете отображается дополнительный раздел Данные поля, в котором в текстовом поле Строка ТЭГа <IMG задается атрибут HTML-ТЭГа <IMG>, определяющий формат графического изображения иконки в формируемом отчете (cм. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов).

Если поля являются данными атрибута с Пользовательскими типами данных, содержащими строковые, количественные и графические данные (см. раздел 3.7. Работа с пользовательскими типами данных), то внизу окна Представление поля блока данных в отчете также отображается дополнительный раздел Данные поля, содержащий поля и разделы, представленные в нижеприведенной таблице.

	Текстовые поля и разделы
	Описание

	Состав данных поля
	В разделе определяется, какие элементы Пользовательского типа данных (Пиктограмма, Число, Строка) выводить в отчет, а также задается последовательность их вывода с помощью кнопок [image: image967.png]


 и [image: image968.png]


.

	Строка ТЭГа <IMG
	В текстовом поле задается атрибут HTML-ТЭГа <IMG>, который в формируемом отчете определяет формат графического изображения пиктограммы Пользовательского типа данных.

В этом текстовом поле окна Представление поля блока данных в отчете по умолчанию содержится стандартный HTML-атрибут форматирования align="middle", который далее можно изменить.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

	Первый символ-разделитель
	В этом поле задается первый символ-разделитель, который в формируемом отчете будет находиться между первым и вторым элементом Пользовательского типа данных, выводимыми в отчет.

Он может быть представлен как обычными символами, так и символами HTML.

В этом поле по умолчанию содержится стандартный HTML-атрибут форматирования &nbsp;|&nbsp;, который далее можно изменить.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.

	Второй символ-разделитель
	В этом поле задается второй символ-разделитель, который в формируемом отчете будет находиться между вторым и третьим элементом Пользовательского типа данных, выводимыми в отчет.

Он может быть представлен как обычными символами, так и символами HTML.

В этом поле по умолчанию содержится стандартный HTML-атрибут форматирования &nbsp;|&nbsp;, который далее можно изменить.

См. документацию Описание тэгов и символов HTML, используемых для редактирования шаблонов отчетов.


8.5.15. Сортировка данных выводимых в отчет
В зависимости от выбранного типа данных (см. раздел 8.4.3. Типы данных выводимых в отчет блоком данных), в окне Редактирование блока данных отчета могут присутствовать следующие разделы:

· Поля классификатора;
· Поля матрицы;
· Поля связей матрицы;

· Поля связанного классификатора;
· Поля кокпит-таблицы;
· Поля матричной связи.
В окне Редактирование блока данных отчета все разделы с полями, за исключением раздела Поля матрицы, содержат кнопку [image: image969.png]


Сортировка… (см. нижеприведенный скриншот), с помощью которой можно осуществить сортировку, выводимых в отчет данных выбранного раздела.
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После нажатия на кнопку [image: image971.png]


Сортировка… появляется нижеприведенное окно Выбор поля..., в котором отображаются все поля, которые могут содержаться в выбранном разделе с полями.
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Для задания сортировки нужно в окне Выбор поля… выделить поле, по которому будет осуществляться сортировка, затем в разделе Сортировать по выбрать вид сортировки - по возрастанию или убыванию и нажать на кнопку 
[image: image973.png]


Применить.

После задания сортировки название и иконка кнопки [image: image974.png]


Сортировка… в окне Редактирование блока данных отчета в выбранном разделе с полями изменятся, как показано на нижеприведенном скриншоте.
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В названии кнопки будет отображено название выбранного поля для сортировки, а иконка кнопки будет заменена на иконку [image: image976.png]


, если выбрана сортировка по возрастанию или на иконку [image: image977.png]


, если выбрана сортировка по убыванию.

Если в окне Редактирование блока данных выбран тип данных Матрица, активными для редактирования являются четыре раздела с полями. В этом случае для сортировки нужно использовать кнопку [image: image978.png]


Сортировка…, которая расположена внизу выбранного раздела. Выбранный раздел имеет слева, справа и снизу окантовку синего цвета (см. вышеприведенные скриншоты).
Важно помнить, что в выбранном разделе с полями, выводимыми в отчет, поле по которому выполняется сортировка, может отсутствовать. То есть в отчет могут выводиться данные полей, которые отсортированы по данным поля, которое в отчет не выводится.

8.6. Фильтрация данных выводимых в отчет

8.6.1. Открытие окна выбора и редактирования фильтров
В зависимости от выбранного типа данных (см. раздел 8.4.3. Типы данных выводимых в отчет блоком данных), в окне Редактирование блока данных отчета могут присутствовать следующие разделы: 
· Поля классификатора;
· Поля матрицы;
· Поля связей матрицы;

· Поля связанного классификатора;
· Поля кокпит-таблицы;
· Поля матричной связи.
В окне Редактирование блока данных отчета все разделы с полями содержат кнопку [image: image979.png]


, с помощью которой можно осуществить фильтрацию выводимых в отчет данных выбранного раздела.
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После нажатия на кнопку [image: image981.png]


 появляется нижеприведенное окно Выбор и редактирование фильтров, в котором выбирается один из заранее разработанных фильтров. Выбор опции <Не фильтровать> отменяет фильтрацию.
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Кнопка 
[image: image983.png]1



Редактировать… открывает для выбранного фильтра окно Редактирование фильтра, в котором его можно отредактировать (см. раздел 8.6.2 Редактирование фильтра).

Также окно Редактирование фильтра можно открыть двойным кликом по названию фильтра.
Кнопка 
[image: image984.png]


Добавить… позволяет создать новый фильтр. При этом открывается окно Редактирование фильтра, в котором задаются его параметры. Созданный фильтр появится в окне Выбор и редактирование фильтров. 
Кнопка 
[image: image985.png]


Удалить удаляет выбранный в окне Выбор и редактирование фильтров фильтр.
Кнопка [image: image986.png]


Возврат в окне Выбор и редактирование фильтров отменяет последние действия, выполненные в этом окне.

8.6.2. Редактирование фильтра
Редактирование выбранного фильтра осуществляется в нижеприведенном окне Редактирование фильтра, которое имеет нижеописанные с элементы управления.

В текстовом поле Название фильтра задается название редактируемого фильтра.

В разделе Условия содержится перечень условий, которые используются для фильтрации. Это условия объединяются в логическое выражение фильтра, которое прописывается в текстовом поле Логическое выражение.

Кнопка 
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Добавить условие добавляет новое простое условие фильтра в разделе Условия.
Кнопка 
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Удалить условие удаляет выбранное простое условие фильтра в разделе Условия.
Кнопка [image: image989.png]


Возврат отменяет последние действия, выполненные в этом окне.
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При открытии окна Редактирование фильтра для нового создаваемого фильтра в раздел Условия автоматически добавляется первое Простое условие фильтра с названием УСЛОВИЕ001.

При добавлении второго и последующих Простых условий фильтра они отображаются с названиями: УСЛОВИЕ002, …, УСЛОВИЕ00N и т.д.

Для выбранного Простого условия фильтра справа отображаются элементы установки параметров Простого условия фильтра, описание которых приведено в разделе 8.6.3. Редактирование простого условия фильтра.

Включение опции Запрашивать значение при формировании отчета приведет к тому, что при запуске формирования отчета будет появляться диалоговое окно, в котором можно задать значения выбранного Простого условия фильтра (см. раздел 8.6.5. Задание значений фильтрации при формировании отчета).

Включение этой опции также приводит к активации раздела Пользовательское сообщение в окне ввода значений, в текстовом поле которого можно задать сообщение, которое будет отображаться в диалоговом окне задания значений (см. раздел 8.6.5. Задание значений фильтрации при формировании отчета).

В текстовом поле раздела Логическое выражение окна Редактирование фильтра автоматически прописывается Логическое выражение фильтра, состоящее из добавленных Простых условий фильтра с использованием логики пересечения (логика «И»).

Логическое выражение фильтра можно редактировать, используя другие логические операторы. Его синтаксис описан в разделе 8.6.4. Редактирование логического выражения фильтра.

В разделе Вывод данных окна Редактирование фильтра в опциях подраздела Если соответствие данных логическому выражения задается один из трех следующих типов соответствия данных логическому выражению:

· Есть;
· Нет;
· Невозможно оценить.
В разделе Вывод данных окна Редактирование фильтра в опциях подраздела То нужно задается один из двух следующих видов вывода в отчет выбранных данных.

· Выводить только записи с выбранными данными;
· Выводить все записи, а записи с выбранными данными форматировать.

При выборе опции Выводить все записи, а записи с выбранными данными форматировать становятся активными кнопки для задания формата выбранных записей: Шрифт… и Фон…, а также становится активным раздел, в котором отображается, как будет выглядеть отформатированный текст.

Кнопка [image: image991.png]


Шрифт… в окне Редактирование фильтра открывает окно Шрифт, в котором задаются тип, размер, начертание и цвет шрифта для текста выбранных записей.

Кнопка [image: image992.png]


Цвет… в окне Редактирование фильтра открывает окно Цвет, в котором задается цвета фона для текста выбранных записей.
Если фильтр используется для фильтрации иерархически упорядоченных данных классификатора, то в разделе Вывод данных окна Редактирование фильтра становится активной опция Учитывать иерархическую структуру при фильтрации, которая по умолчанию включена. Если опция включена, и элемент классификатора не попадает в отчет, то и его подэлементы также не попадают в отчет, даже если удовлетворяют условиям фильтра. 
На нижеприведенном скриншоте приведен фрагмент отчета, сформированного блоком данных типа Кокпит-таблица (см. раздел 8.5.10. Тип данных Кокпит-таблица), к которому применен вышеприведенный фильтр Значения KPI. В фильтре Значения KPI задан выбор строк кокпит-таблицы, для которых значение полей Фактическое значение и Плановое значение более 450. При этом в настройках отображения выбранных данных в разделе Вывод данных окна Редактирование фильтра задано выводить все строки кокпит-таблицы, а текст отобранных фильтром строк форматировать шрифтом белого цвета с полужирными начертанием и заливкой красного цвета.
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8.6.3. Редактирование простого условия фильтра

Для выбранного Простого условия фильтра справа отображаются элементы управления для задания его параметров (см. нижеприведенный скриншот).
В разделе Поле нижеприведенного окна Редактирование фильтра из выпадающего списка выбирается поле, по которому будет осуществляться фильтрация, после чего справа появляются элементы управления для задания значений этих данных.

В разделе Тип данных поля нижеприведенного окна Редактирование фильтра синим шрифтом отображается тип данных выбранного поля. Типы данных могут быть следующие:
· Строка;

· Текст;

· Дата и время;

· Целое;

· Действительное;

· Вычисляемое действительное;

· Вычисляемая строка;

· Логический;
· Пользовательский тип данных.
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Если выбранное поле является текстовым (тип данных - Строка или Текст), то справа от него отображается текстовое окошко, в которое вводится значение, по которому будут отбираться данные. Над текстовым окошком расположены опции, позволяющие задать, как именно будут отбираться данные по введенному текстовому значению (см. нижеприведенный скриншот):
· равно – строковое значение поля полностью соответствует заданному строковому значению;
· содержит – строковое значение поля содержит заданное строковое значение;
· начинается – строковое значение поля начинается с заданного строкового значения.
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Если выбранное поле представлено численными данными (типа Целое или Действительное), то справа от выбранного поля отображаются два текстовых окошка Значение нижней границы и Значение верхней границы. Такое условие отбирает данные, у которых значение выбранного поля находится между числами, заданными в этих полях (см. нижеприведенный скриншот).
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Сами заданные границы также включаются в отбираемые данные. Отсутствие данных в текстовом поле Значение нижней границы означает отсутствие нижней границы данных, отбираемых Простым условием фильтра. Отсутствие данных в текстовом поле Значение верхней границы означает отсутствие верхней границы данных, отбираемых Простым условием фильтра.
Если выбранное поле представлено данными типа Дата и время, то справа от выбранного поля отображаются два текстовых поля Дата начала и Дата окончания, в которых из выпадающего календаря можно выбрать соответственно дату начала и дату окончания для отбора данных (см. нижеприведенный скриншот). Сами заданные даты начала и окончания также включаются в отбираемые данные Простым условием фильтра. Отсутствие данных в текстовом поле Дата начала означает отсутствие нижней временной границы. Отсутствие данных в текстовом поле Дата окончания означает отсутствие верхней временной границы.
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Если выбранное поле представлено бинарными данными (типа Логический), то справа от выбранного поля отображаются две опции Да и Нет, с помощью которых задается логическое значение данных поля, отбираемых Простым условием фильтра (см. нижеприведенный скриншот).

[image: image998.png]Pepakruposatme dubTpa

Hassakie dunsTpa [Braiouenie 8 cranaapt o Mpverurs X OrvemuTs

Henosu

Mane
Biniouats & cTaaapT - @ Oa  Her

Twn skHbX 0N Noruueckuit

[~ 3anpawMeaTs SHAUSHUS NPU GOPMUPOBEHUM OTHETE.

[15/1630BATE AL CHOE CODBUEHIE B OKHE BE0AA SHAMEHYH

& MosasuTs yonoeue = Ynanute yonosue | 1) Bosepar |

Jlarueckoe BLpaxeHye
[scnoBmEDDt

[ Bhizon nake:
¥ HuuTHIBATE HESPXMHECKYK CTRUKTUPY NPH bHALTPELMM

EC/M COOTEETCTEUE A8HHLX NOTHUECKDHMY BHPEXEHM
@ Ecte  Her " HesoaMoXHO oueHHTE
To HygkHO

(® BHE0AUTE TOMKD SEMMCH C BHIBPEHHSIMM ASHHAMA

€ BBODUTE BC8 SENUCH, A SAMUCH C BLIBPEHHLIMM ASHHHINMA (IOpHATHPOBET

MpMep BbIB0Aa TeKCTOBO/ UH(OPMALN A Wpvr Z o





Если выбранное поле представлено Пользовательским типом данных, то справа отображается раздел Значение, в котором из выпадающего списка выбирается значение данных поля, отбираемых Простым условием фильтра (см. нижеприведенный скриншот).
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8.6.4. Редактирование логического выражения фильтра
Логическое выражение фильтра окна Редактирование фильтра можно редактировать.
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При открытии окна Редактирование фильтра для нового создаваемого фильтра в разделе Логическое выражение автоматически добавляется первое Простое условие с названием УСЛОВИЕ001.

При добавлении второго и последующих Простых условий фильтра они также автоматически добавляются в текстовое поле раздела Логическое выражение с названиями УСЛОВИЕ002,…, УСЛОВИЕ00N и с использованием логики пересечения (логика И) – в этом случае между названиями условий прописывается оператор AND.

Для построения логического выражения в разделе Логическое выражение окна Редактирование фильтра можно использовать и другие виды логики и соответствующие им логические операторы, представленные в нижеприведенной таблице.
	Логический оператор
	Вид логики
	Пример синтаксиса логического выражения

	AND
	Логика пересечения
(логика «И»)
	УСЛОВИЕ001 AND УСЛОВИЕ002

Действие логического выражения:

Отбирает данные одновременно соответствующие двум условиям.

	OR
	Логика объединения
(логика «ИЛИ»)
	УСЛОВИЕ001 OR УСЛОВИЕ002

Действие логического выражения:

Отбирает данные соответствующие или первому условию или второму условию, включая данные одновременно соответствующие двум условиям.

	XOR
	Логика исключения
(логика «Исклю-чающее ИЛИ»)
	УСЛОВИЕ001 XOR УСЛОВИЕ002

Действие логического выражения:

Отбирает данные соответствующие или только первому условию или только второму условию, исключая данные одновременно соответствующие двум условиям

	NOT
	Логика отрицания
(логика «НЕТ»)
	NOT(УСЛОВИЕ001)

Действие логического выражения:

Отбирает данные НЕ соответствующие условию.


При использовании логики отрицания, а также при одновременном использовании различных видов логики различные части логического выражения необходимо заключать в круглые скобки.

Названия Простых условий фильтра, которые автоматически добавились в логическое выражение, изменить нельзя.

8.6.5. Задание значений фильтрации при формировании отчета
Включение опции Запрашивать значение при формировании отчета в нижеприведенном окне Редактирование фильтра приведет к тому, что при запуске формирования отчета появится диалоговое окно, в котором можно задать значения выбранного Простого условия фильтра.

Включение этой опции также приводит к активации раздела Пользовательское сообщение в окне ввода значений, в котором можно задать сообщение (см. нижеприведенный скриншот), которое будет отображаться в диалоговом окне задания значений.
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Если текстовое поле раздела Пользовательское сообщение в окне ввода значений оставить пустым, в диалоговом окне задания значений будет по умолчанию отображаться название поля, значения которого задаются для фильтрации (см. нижеприведенный скриншот).

При запуске формирования отчетов всеми нижеперечисленными способами:

· Через контекстное меню окна классификатора;
(см. раздел 8.1.2. Формирование отчетов через контекстное меню окна классификатора)

· Через разделы настраиваемого меню;
(см. раздел 8.1.4. Формирование статических отчетов через разделы настраиваемого меню)

· Из окна с шаблонами отчетов;
(см. раздел 8.2.3. Меню окна с шаблонами отчетов)

· Из окна Дизайнера отчетов.
(см. раздел 8.3.3. Меню дизайнера отчета)
будет появляться окно Задание значений:
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Если задание значений установлено для нескольких Простых условий фильтра или для различных блоков данных, в окне Задание значений будет отображаться соответствующее количество полей для задания значений и подписей к ним.

Если значения полей Простого условия фильтра были заданы в окне Редактирование фильтра, и опция Запрашивать значение при формировании отчета была включена, то в окне Задание значений будут указаны эти значения (см. приведенные выше окна Редактирование фильтра и Задание значений) и в этом окне их можно изменить.
При формировании отчетов для HTML-навигатора (см. раздел 7. HTML-навигатор) или при их просмотре на Бизнес-инженер Web-портале (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Web-портал) запрос значений осуществляться не будет, и для фильтрации автоматически будут использоваться значения по умолчанию.
9. Сценарии
Программный продукт Бизнес-инженер предоставляет пользователям возможность самостоятельно разрабатывать новую функциональность с помощью Сценариев (скриптов).
Для написания Сценариев в одном проекте могут альтернативно использоваться как VBS (Visual Basic Script), так и Java скрипты. 

Разработка Сценариев позволяет быстро настраивать под индивидуальные потребности следующие актуальные задачи:
· Формирование отчетов любого уровня сложности.

· Выполнение на основе бизнес-модели любого уровня сложности:

· Вычислений и расчетов.

· Видов и методов анализа.

· Фильтрации данных.

· Запросов.

· Семантических проверок.

· Вывод данных бизнес-модели на графические диаграммы.

· Разработка стилей графических диаграмм.

· Выполнение различных видов импорта и экспорта данных бизнес-модели. 

· Организация автоматического обмена данными между программой Бизнес-инженер и различными корпоративными информационными системами.

· Запуск любых команд Бизнес-инженер через сценарии.

· Разработка новых функций, команд и возможностей в программе Бизнес-инженер.
Наиболее часто Сценарии используются:
· Для разработки вычисляемых Атрибутов;
(см. раздел 3.6.2. Добавление, редактирование и удаление атрибутов)
· Для разработки шаблонов Отчетов;
(см. раздел 8.4. )
· Для формирования График-студио диаграмм;
(см. раздел 4.7. Разработка графических диаграмм)
· Для разработки Фильтров;
(см. раздел 3.4.10. Фильтры элементов классификатора)
· Для формирования данных Кокпит-диаграмм.
(см. раздел 6.2.4. Разработка шаблона графика кокпит-диаграммы)
В программе Бизнес-инженер существует четыре вида сценариев, различающихся по назначению применения и месту хранения. Описание этих видов приведено в следующей таблице.

	Вид сценария
	Описание

	Общие сценарии
	Эти сценарии предназначены для использования, когда проект не открыт и хранятся в файле VBScripts.bin, который расположен в директории установки программы. Запускаются эти сценарии в меню главного окна программы Файл/
[image: image1003.png]


Общие сценарии/
[image: image1004.png]


Выполнить. (см. раздел 9.1. Работа с общими сценариями).

	Сценарии проекта
	Эти сценарии предназначены для использования, когда проект открыт и хранятся в нем. Они запускаются в различных окнах программы в зависимости от типа сценария (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта).

	Сценарии отчетов
	Эти сценарии предназначены для формирования отчетов и хранятся в блоках данных шаблонов отчетов (см. раздел 8.4.2. Вывод блока данных проекта в отчет). Эти сценарии выполняются при формировании отчета (см. раздел 9.3. Работа со сценариями отчетов).

	Сценарии График-студио диаграмм
	Данные сценарии предназначены для формирования График-студио диаграмм в модуле График-студио (см. раздел 4. График-студио). Они хранятся вместе с шаблонами График-студио диаграмм в папке VisioModels, которая расположена в директории установки программы и запускаются в окне График-студио диаграммы (см. раздел 9.4. Работа со сценариями График-студио диаграмм).


Для наглядного примера работы со Сценариями в дистрибутив включен демонстрационный проект [image: image1005.png]


Демо проект, который находится в разделе [image: image1006.png]


Локальный репозиторий, а также в базе данных на сервере, в которой можно работать с использованием программного продукта Бизнес-инженер Сервер (см. Руководство пользователя Бизнес-инженер Сервер).
9.1. Работа с общими сценариями

Общие сценарии предназначены для использования, когда проект не открыт, и хранятся в файле VBScripts.bin, который расположен в директории установки программы.

Общие сценарии запускаются в меню главного окна программы Файл/
[image: image1007.png]


Общие сценарии/
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Выполнить (см. раздел 9.1.4. Запуск и выполнение общих сценариев).

9.1.1. Открытие окна с общими сценариями

Открытие окна с общими сценариями – Редактирование общих сценариев – осуществляется в меню главного окна программы Файл/
[image: image1009.png]


Общие сценарии/
[image: image1010.png]1



Редактировать (см. нижеприведенный скриншот).
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9.1.2. Создание нового общего сценария

Чтобы создать новый общий сценарий, необходимо нажать кнопку 
[image: image1012.png]


Добавить сценарий... в окне Редактирование общих сценариев.
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В появившемся окне Новый сценарий задается название сценария и после нажатия кнопки 
[image: image1014.png]


Применить новый сценарий появится в разделе Сценарии в окне Редактирование общих сценариев.
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Далее в окне Редактирование общих сценариев необходимо задать:
· Код сценария;

· Максимальное время выполнения.
Общие сценарии сохраняются в файле VBScripts.bin, расположенном в папке установки программы.

9.1.3. Меню окна общего сценария
Меню окна Редактирование общих сценариев содержит следующие элементы управления:

Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции
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	- отображение перечня общих сценариев и выбор нужного сценария.
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	- редактирование названия сценария.
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	- задание максимального времени выполнения сценария в секундах, после которого появляется предложение прекратить выполнение сценария.
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	- текстовое поле, содержащее код сценария, в котором сценарий можно редактировать (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).


Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши

	[image: image1020.png]



	Вверх
	- перемещение сценария, выбранного в разделе Сценарии на позицию вверх.
	

	[image: image1021.png]



	Вниз
	- перемещение сценария, выбранного в разделе Сценарии на позицию вниз.
	

	
[image: image1022.png]



	Добавить сценарий…
	- открытие окна Новый сценарий, в котором задается название нового сценарию (см. раздел 9.1.2. Создание нового общего сценария).
	

	
[image: image1023.png]



	Удалить сценарий
	- удаление сценария, выбранного в разделе Сценарии.
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	Отменить одно действие
	- отмена последнего действия, проделанного в окне.
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	Редактировать
	- открытие окна текстового редактора для редактирования кода сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).
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	Проверить
	- проверка синтаксиса сценария.
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	Выполнить
	- запуск выполнения сценария.
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	Загрузить…
	- открытие окна импорта кода сценария из файла типа Сценарий Visual Basic (*.vbs) в поле, содержащее код сценария.
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	Сохранить…
	- открытие окна сохранения кода сценария в файл типа Сценарий Visual Basic (*.vbs).
	


9.1.4. Запуск и выполнение общих сценариев
Запуск общих сценариев осуществляется в меню главного окна программы Файл/
[image: image1030.png]


Общие сценарии/
[image: image1031.png]


Выполнить (см. нижеприведенный скриншот). Это меню содержит выпадающее подменю с перечнем всех общих сценариев, которые были заведены в окне Редактирование общих сценариев (см. раздел 9.1.2. Создание нового общего сценария).

После выбора нужного сценария он будет выполнен.
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В отличие от сценариев проектов, общие сценарии не предусматривают задания значений параметров при запуске и создания списков с предопределенными значениями параметров. Для общих сценариев значения параметров задаются в коде сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).

9.2. Работа со сценариями проекта
Сценарии проекта предназначены для использования, когда проект открыт и хранятся в проекте. Эти сценарии запускаются в меню различных окон программы (см. раздел 9.2.6. Запуск и выполнение сценариев проекта) в зависимости от типа сценария (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение).
9.2.1. Открытие окна со сценариями проекта
Для открытия окна со сценариями проекта необходимо в окне Навигатора два раза кликнуть по разделу [image: image1033.png]


Конфигурация/
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Сценарии (см. нижеприведенный скриншот).
[image: image1035.png]Y —
®aiin MNpaska Cepeuc OkHO oML
W HEG | ®me|lo o

=lolx|

=) OTKpBITHE NOKANLHBIE NPOEKTE!
563 NloKkans it penosuTopmit

=@ Oemo npoekt

=-F Kongpurypaums

Vikonk
4 Knaccugukatops!
{E Marpuue
E Menio
Otuets
33 Tunel aaHHex
Poprei V-amarparii

& Cuenapmu. flemo npoexT —[olx]
tposens [T 4] wougr 7] |1~ B
Coptvposats <Ma gronuario> ~| no® eospacrarmio (

I~ Hymepauma [ ATpusyTel

=-C CueHapun
3 Buucnas eie aTpusyTH
3 duneTpe
=3 Anaus npoueceos
{3 Paxuposakie npaLeccos
> =

3 $CA-aHanus npoueccos

OBUEE BpeMA BLINOHEHHS NpoLIeCCa
OBlEE BpeMa BLINONHEHIS NANPOLECCoE
CroumacTs pasouero vecta

Croumacrs npouecca

€ Croumocs nomnpoueccos

AHBNIAS PAMMEHTEPHOCTU NpoLiecea.
AHBAIAS U PCUET LUCAEHHOCTH NEpCaHana





9.2.2. Создание нового сценария проекта
Элементы сценариев проекта также как и элементы классификатора могут быть представлены в виде иерархической структуры, при этом нижеприведенное окно со сценариями проектов имеет интерфейс аналогичный окну классификатора (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора), но отличается набором доступных команд.

Работа по созданию и редактированию сценариев происходит в закладке Настройки. Чтобы эта закладка была доступна, должна быть включена опция Атрибуты (см. нижеприведенный скриншот).
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При создании нового сценария проекта задаются следующие данные:

· Тип сценария;
(см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение)
· Код сценария;

· Списки предопределенных параметров;
(см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта)
· Максимальное время выполнения.
9.2.3. Меню окна со сценариями проекта
Закладка Настройки окна со сценариями проекта содержит следующие элементы управления:
Элементы управления
	Элемент управления
	Краткое описание функции
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	- задание типа сценария из выпадающего списка.
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	- задание максимального времени выполнения сценария в секундах, после которого появляется предложение прекратить выполнение сценария.
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	- текстовое поле, содержащее код сценария, в котором сценарий можно редактировать (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).
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	- задание списков предопределенных параметров сценария (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта).


Кнопки
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Редактировать
	- открытие окна текстового редактора для редактирования кода сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).
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	Проверить
	- проверка синтаксиса сценария.
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	Выполнить
	- запуск выполнения сценария. Если заданы списки предопределенных параметров сценария, то после нажатия на эту кнопку появится выпадающее подменю со списками предопределенных параметров, из которого необходимо выбрать нужный список или запустить сценарий в режиме задания параметров (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта).
	

	
[image: image1044.png]



	Загрузить…
	- открытие окна импорта кода сценария из файла типа Сценарий Visual Basic (*.vbs) в поле, содержащее код сценария.
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	Сохранить…
	- открытие окна сохранения кода сценария в файл типа Сценарий Visual Basic (*.vbs) .
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	Добавить…
	- открытие окна Задание входных параметров сценария, в котором задаются предопределенные параметры сценария для создаваемого нового списка (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта).
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	Удалить
	- удаление выбранного списка с предопределенными параметрами сценария (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта).
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	Редактировать…
	- открытие окна Задание входных параметров сценария, в котором задаются предопределенные параметры сценария для выбранного списка (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта).
	


9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение
Тип сценария проекта определяет его запуск в различных окнах программы, а также задает требования к его входным параметрам и возвращаемым значениям. Тип сценария проекта задается в окне сценариев (см. раздел 9.2.2. Создание нового сценария проекта).

Типы сценариев описаны в нижеприведенной таблице.

	Тип сценария
	Назначение
	Запуск и выполнение
	Характеристики

	Группа
	Предназначены для группировки и иерархического упорядочивания Сценариев в окне сценариев проекта (см. раздел 9.2.1. Открытие окна со сценариями проекта). 
	Не запускаются в программе.
	Могут не содержать код.

	Приложение
	Предназначены для работы с проектом.
	Запускаются в меню всех окон программы.
	Определен объект Application. Может иметь любое количество входных параметров, а их возвращаемые значения не анализируются.

	Проект
	Предназначены для невизуального обращения к данным проекта.
	Запускаются в меню всех окон программы.
	Определены объекты Application и Document. Может иметь любое количество входных параметров, а их возвращаемые значения не анализируются.

	Окно
	Предназначены для управления визуальным представлением данных.
	Запускаются в меню всех окон программы, кроме окна Навигатора.
	Определены объекты Application, Document и ChildWindow. Может иметь любое количество входных параметров, а их возвращаемые значения не анализируются.

	Иерархи-ческий
список
	Предназначены для работы с данными окон иерархических списков элементов.
	Запускаются в меню окон иерархических списков элементов.
	Определены объекты Application, Document, ChildWindow и TreeWindow. Должны иметь, как минимум, два входных параметра: идентификатор элемента, в контекстном меню которого запускается сценарий, и номер выбранного атрибута. Возвращаемые значения этих сценариев не анализируются.

	Матрица
	Предназначены для работы с данными окон матриц (см. раздел 3.5.2. Меню окна матрицы).
	Запускаются в меню окон матриц.
	Определены объекты Application, Document и MatrixWindow. Должны быть, как минимум, четыре входных параметра: идентификатор матрицы, номер атрибута и пара идентификаторов элементов классификаторов, образующих ячейку матрицы. Возвращаемые значения этих сценариев не анализируются.

	Иерархи-ческая и копит-диаграммы
	Предназначены для работы с данными окон Иерархических диаграмм (см. раздел 3.8.2. Меню окна иерархической диаграммы) и Кокпит-диаграмм (см. раздел 6.2.2. Меню окна кокпит-диаграммы).
	Запускаются в меню окон иерархических диаграмм и кокпит-диаграмм.
	Определены объекты Application, Document, ChildWindow и DiagramWindow. Должен быть, как минимум, один входной параметр - идентификатор элемента, для которого сформирована иерархическая диаграмма или идентификатор кокпит-диаграммы. Возвращаемые значения этих сценариев не анализируются.

	Вычисляемый
атрибут
	Предназначены для вычисления значений атрибутов (см. раздел 3.6.2. Добавление, редактирование и удаление атрибутов). 
	Выполняются при открытии окон иерархических списков элементов и матриц, а также по команде пересчета значений атрибутов.
	Определен объект Document. Должен быть один входной параметр - идентификатор элемента, для которого вычисляется значение. Второй и третий параметры – опционные и должны задаваться для сценариев, предназначенных для вычисления значений атрибутов элементов матричных связей (ячеек матрицы). В этом случае, второй и третий параметры должны содержать идентификаторы элементов классификаторов, образующих ячейку матрицы. Возвращаемые значения сценария – действительное число или строка.

	Отчет
	Предназначены для формирования HTML-текста блока данных отчета (см. раздел 9.3. Работа со сценариями отчетов).
	Выполняются при формировании отчетов.
	Определены объекты Application, Report и Helper. Должен быть один входной параметр - идентификатор элемента классификатора, который был выбран для формирования блока данных отчета. Объект Helper содержит все необходимые методы для формирования HTML-текста блока данных отчета.

	Фильтр
	Предназначены для фильтрации визуального отображения элементов окон иерархических списков (см. раздел 3.4.10. Фильтры элементов классификатора).
	Выполняются при применении фильтров в окнах иерархических списков элементов.
	Определен объект Document. Должны быть два входных параметра: идентификатор элемента, для которого применяется фильтр и значение фильтра по умолчанию (0 или 1) в случае возникновения исключений при проверке условий. Возвращаемые значения этих сценариев: 0 (не отображать/включать) или 1 (отображать/включать).

	Анализ
	Предназначены для анализа данных элементов окон иерархических списков (см. раздел 3.4.2. Меню окна классификатора). 
	Запускаются в меню окон иерархических списков элементов.
	Определены объекты Document и Helper. Должен быть один параметр - идентификатор элемента, данные которого анализируются. Возвращаемые значения этих сценариев - строка, которая отображается в информационном сообщении, а также сохраняется в Log-файле.

	Данные
кокпит-диаграммы
	Предназначены для обращения к различным базам данных и файлам, и для обработки данных и формирования кокпит-диаграммы (см. раздел 6.2.4. Разработка шаблона графика кокпит-диаграммы). 
	Выполняются при формировании кокпит-диаграмм.
	Определены объекты Document и Cocpit. Должен быть один параметр - идентификатор элемента классификатора, данные которого обрабатываются и для которого формируется кокпит-диаграмма. Возвращаемые значения этих сценариев далее не используются.

	Автома-тический
	Предназначены для автоматического выполнения.
	Выполняются в момент запуска программы и открытия ее окон.
	Определен объект Document. Не должно быть возвращаемых значений, а в случае их наличия возвращаемые значения не анализируются.

	Триггер
	Предназначены для выполнения в момент наступления заданных для сценария событий.
	Выполняются в момент наступления заданных для сценария событий, связанных с изменениями данных (добавление, удаление и редактирование элементов) проекта.
	Определен объект Document. Должен быть один параметр - идентификатор элемента проекта, данные которого были изменены.


9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта
Если сценарий предусматривает при своем запуске задание параметров (см. раздел 9.1.4. Запуск и выполнение общих сценариев), то можно заранее создать и сохранить для сценария произвольное количество списков со значениями этих параметров. Это позволит не задавать значения параметров каждый раз при запуске сценария, а выбирать их из списка (см. раздел 9.1.4. Запуск и выполнение общих сценариев).
Для создания нового списка параметров необходимо в закладке Настройки в разделе с предопределенными параметрами нажать на кнопку 
[image: image1049.png]


Добавить…. В появившемся окне Задание входных параметров сценария необходимо в поле Название списка параметров ввести название списка.
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В разделе Названия параметра синим шрифтом отображаются параметры, заданные в коде сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария). Для этих параметров необходимо задать значения в полях Значение параметров и нажать кнопку 
[image: image1051.png]


Применить.

Аналогичное окно появится, если в окне со сценариями существующего списка предопределенных параметров нажать на кнопку 
[image: image1052.png]1



Редактировать… (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта). В этом случае можно внести изменения в существующий список предопределенных параметров.

В качестве значений параметров могут выступать названия Элементов проекта (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта), их Внутренние идентификаторы (ID) (см. раздел 3.11.2. Внутренний (ID) и глобальные идентификаторы элемента проекта), а также значения их атрибутов. Также в качестве значений параметров могут выступать ссылки на файлы, содержащие путь и название файла.

Все строковые значение в полях раздела Значения параметров должны быть взяты в двойные кавычки: "Строковое_значение".
Для задания значений параметров рекомендуется использовать кнопки 
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Элемент, [image: image1054.png]


Файл и [image: image1055.png]


Пустые строки, позволяющие выбрать нужное значение.

Кнопка 
[image: image1056.png]


Элемент открывает нижеприведенное окно Выбор элемента проекта, в котором можно найти и выбрать нужный элемент проекта. Для выбранного элемента в разделе Поле нужно выбрать данные и нажать кнопку 
[image: image1057.png]


Применить. Такими данными могут быть Внутренний идентификатор (ID) элемента проекта, его название или название выбранного атрибута элемента проекта. После применения выбора в поле Значение параметров (окно Задание входных параметров сценария), в котором стоял курсор добавится нужное значение. Если выбранное значение является строковым, оно будет добавлено в двойных кавычках.
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Кнопка [image: image1059.png]


Файл открывает окно выбора файла. Путь к выбранному файлу (взятый в двойные кавычки) добавится в поле Значение параметров (окно Задание входных параметров сценария). 

Кнопка [image: image1060.png]


Пустые строки добавит во все поля раздела Значение параметров символы пустой строки "" (две двойные кавычки).
9.2.6. Запуск и выполнение сценариев проекта
В зависимости от типа сценария проекта (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение) его запуск осуществляется как показано в нижеприведенной таблице.
	Тип сценария
	Запуск и выполнение сценариев

	Группа
	Не запускаются в программе.

	Приложение
	Запускаются в меню всех окон программы (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

	Проект
	Запускаются в меню всех окон программы (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

	Окно
	Запускаются в меню всех окон программы (см. раздел 3.1.1. Окна программы), кроме окна Навигатора (см. раздел 3.1.2. Окно Навигатора).

	Иерархический список
	Запускаются в меню окон иерархических списков элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

	Матрица
	Запускаются в меню окон матриц (см. раздел 3.5.2. Меню окна матрицы).

	Иерархические и кокпит-диаграммы
	Запускаются в меню окон иерархических диаграмм (см. раздел 3.8.2. Меню окна иерархической диаграммы) и кокпит-диаграмм (см. раздел 6.2.2. Меню окна кокпит-диаграммы).

	Вычисляемый
атрибут
	Выполняются при открытии окон иерархических списков элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы) и матриц (см. раздел 3.5.2. Меню окна матрицы), а также по команде пересчета их значений в этих окнах.

	Отчет
	Выполняются при формировании отчетов (см. раздел 8.1. Автоматическое формирование отчетов).

	Фильтр
	Выполняются при применении фильтров в окнах иерархических списков элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

	Анализ
	Запускаются в меню окон иерархических списков элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

	Данные
кокпит-диаграммы
	Выполняются при формировании кокпит-диаграмм (см. раздел 6.2.1. Автоматическое формирование кокпит-диаграмм).

	Автоматический
	Выполняются в момент запуска программы и открытия ее окон (см. раздел 3.1.1. Окна программы).

	Триггер
	Выполняются в момент наступления заданных событий связанных с изменениями данных проекта.


Для всех типов сценариев, которые запускаются в меню окон (см. раздел 3.1.1. Окна программы), имеется меню 
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Сценарии, которое содержит выпадающие подменю с перечнем сценариев.

Сценарии проекта типа Анализ запускаются из контекстных меню окон с иерархическими списками элементов (см. раздел 3.1.1. Окна программы) из меню 
[image: image1062.png]


Анализ (см. нижеприведенный скриншот).

В зависимости от вида окна (см. раздел 3.1.1. Окна программы) эти меню могут быть представлены как контекстными меню (см. нижеприведенный скриншот окна «Матрицы. Демо проект»), так и кнопками, при нажатии на которые появляется выпадающий список с элементами подменю.

Если сценарий предусматривает при своем запуске задание значений параметров, то при его запуске появится нижеприведенное окно Задание входных параметров сценария.

В этом окне программа предлагает задать значения Внутренних идентификаторов (ID) элементов проекта, с которыми связаны меню вызова выбранного сценария (см. раздел 3.11.2. Внутренний (ID) и глобальные идентификаторы элемента проекта и 3.11.1. Элементы проекта).
Окно задания параметров для запускаемого сценария аналогично окну Задание входных параметров сценария, описанному в разделе 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта.
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Если для сценария были созданы списки параметров (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта), то, при выборе этого сценария в меню, появится еще одно выпадающее подменю, в котором можно выбрать нужный предопределенный список или запустить сценарий в режиме задания параметров (команда <Задать параметры>). Если выбран режим задания параметров, то откроется окно Задание входных параметров сценария.
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Кроме того, зачения параметров можно задать прямо в коде сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария) 
Во многих случаях значениями параметров являются Внутренние идентификаторы (ID) (см. раздел 3.11.2. Внутренний (ID) и глобальные идентификаторы элемента проекта) элементов проекта (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта), с которыми связано меню, запускающее сценарий. В таком случае значения параметров определяются автоматически.
Если значение параметра задано в коде сценария или определяется автоматически, то при запуске такого сценария задание значений параметров и использование списков с предопределенными значениями параметров не происходит.
9.3. Работа со сценариями отчетов
Сценарии отчетов предназначены для формирования отчетов и хранятся в блоках данных шаблонов отчетов (см. раздел 8.4.2. Вывод блока данных проекта в отчет). Эти сценарии выполняются при формировании отчета (см. раздел 9.3.4. Запуск и выполнение сценариев отчета).

9.3.1. Открытие окна со сценариями отчетов

Сценарии отчетов находятся в блоках данных шаблонов отчетов (см. раздел 8.4.2. Вывод блока данных проекта в отчет). Для открытия окна со сценарием отчета необходимо в нужном шаблоне отчета выбрать нужный блок данных, выделить его и открыть для него окно Редактирование блока данных отчета, после чего в разделе Тип данных выбрать опцию Сценарий (см. нижеприведенный рисунок).
9.3.2. Создание сценария отчета

При выборе типа данных Сценарий в нижеприведенном окне Редактирование блока данных отчета может содержаться один сценарий, код которого необходимо поместить в текстовое поле.
В разделе Классификатор окна Редактирование блока данных отчета из выпадающего списка необходимо выбрать элемент классификатора, для которого сценарий должен формировать отчет. Если требуется выбрать подэлемент выбранного классификатора, то необходимо снова открыть выпадающий список. Теперь в нем отобразится название выбранного классификатора и его подэлементы..
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Если необходимо, чтобы сценарий формировал отчет для любого подэлемента элемента классификатора, выбранного в разделе Классификатор, то в окне Редактирование блока данных отчета необходимо включить опцию Стартовать с выбранного элемента. 
В коде сценария после его названия в скобках должен быть задан параметр StartItemID, который вместе с названием функции подставляется автоматически при создании нового сценария отчета.
На формат отчета, формируемого сценарием проекта, будут влиять HTML-ТЭГи форматирования блока данных, которые находятся в текстовых полях Открывающий ТЭГ блока данных и Закрывающий ТЭГ блока данных окна Редактирование блока данных отчета.
Заданные по умолчанию, открывающий и закрывающий ТЭГи можно изменить.
В нижней части окна Редактирование блока данных отчета располагаются следующие кнопки:
	Кнопка
	Краткое описание команды
	Горячие клавиши
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	Редактировать…
	- открытие окна текстового редактора для редактирования кода сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).
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	Загрузить…
	- открытие окна импорта кода сценария из файла типа Сценарий Visual Basic (*.vbs) в поле, содержащее код сценария.
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	Сохранить…
	- открытие окна сохранения кода сценария в файл типа Сценарий Visual Basic (*.vbs).
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	Проверить
	- проверка синтаксиса сценария.
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	Выполнить
	- запуск выполнения сценария. Если заданы списки предопределенных параметров сценария, то после нажатия на эту кнопку появится выпадающее окно со списками предопределенных параметров, из которого необходимо выбрать нужный (см. раздел 9.2.5. Создание предопределенных параметров сценария проекта).
	


9.3.3. Создание ссылки на сценарий проекта
При формировании отчета на основе сценария можно также ссылаться на сценарий проекта (см. раздел 9.2. Работа со сценариями проекта), имеющий тип Отчет (см. раздел 9.2.4. Типы сценариев проекта и их назначение) и расположенный в окне сценариев проекта (см. раздел 9.2.1. Открытие окна со сценариями проекта).

Для этого в окне Редактирование блока данных отчета в разделе Тип данных необходимо выбрать опцию Ссылка на сценарий (см. нижеприведенный рисунок).

В разделе Классификатор окна Редактирование блока данных отчета из выпадающего списка необходимо выбрать элемент классификатора, для которого сценарий проекта должен формировать отчет. Если требуется выбрать подэлемент выбранного классификатора, то необходимо снова открыть выпадающий список. Теперь в нем отобразится название выбранного классификатора и его подэлементы. 

Далее в разделе Сценарии для отчетов окна Редактирование блока данных отчета из выпадающего списка необходимо выбрать нужный сценарий. В этом выпадающем списке будут отображены все сценарии проекта типа Отчет, расположенные в окне общих сценариев.
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Если необходимо, чтобы сценарий формировал отчет для любого подэлемента элемента классификатора, выбранного в разделе Классификатор, то в окне Редактирование блока данных отчета необходимо включить опцию Стартовать с выбранного элемента. 
На формат отчета, формируемого сценарием проекта, будут влиять HTML-ТЭГи форматирования блока данных, которые находятся в текстовых полях Открывающий ТЭГ блока данных и Закрывающий ТЭГ блока данных окна Редактирование блока данных отчета
Заданные по умолчанию, открывающий и закрывающий ТЭГи можно изменить.
9.3.4. Запуск и выполнение сценариев отчета
Сценарии отчетов запускаются автоматически при формировании отчета.

В отличие от сценариев проектов, сценарии отчетов не предусматривают задания значений параметров и создания списков с предопределенными значениями параметров. Для сценариев отчета значения параметров должны быть заданы в коде сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).

Во многих случаях одним из параметров является Внутренний идентификатор (ID) элемента классификатора, который задается в выпадающем списке раздела Классификатор (см. раздел 3.11.2. Внутренний (ID) и глобальные идентификаторы элемента проекта и 9.3.2. Создание сценария отчета и 9.3.3. Создание ссылки на сценарий проекта). В таком случае при запуске сценария значение параметра определяется автоматически.
Отчеты, формируемые сценарием, можно просматривать в окне Редактирование блока данных отчета в закладке Просмотр (см. нижеприведенный скриншот).
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Для возврата в режим редактирования сценария отчета или ссылки на сценарий проекта нужно перейти в закладку Редактировать.
9.4. Работа со сценариями График-студио диаграмм
Эти сценарии предназначены для формирования График-студио диаграмм в модуле График-студио (см. раздел 4. График-студио). Они хранятся вместе с шаблонами График-студио диаграмм в папке VisioModels, которая расположена в директории установки программы. Запускаются эти сценарии в окне График-студио диаграммы (см. раздел 4.3. Главное окно модуля – Навигатор моделей).
9.4.1. Открытие окна со сценариями График-студио диаграмм

Доступ к сценариям График-студио диаграмм осуществляется в окне График-студио диаграммы (см. раздел 4. График-студио). Чтобы открыть это окно, необходимо в окне классификатора выбрать элемент, диаграмму которого требуется открыть, и нажать кнопку 
[image: image1073.png]


График-студио, которая расположена в главном меню окна и контекстном меню элемента (см. раздел 3.4.9. Создание или открытие График-студио диаграмм). 
[image: image1074.png]£ Tpadm /amo - [3aKsioueHNe 10TOBOPOB C NOTPEOHTENAMK HA BHYTPEHHEM Philike. JIeMo |

fra )

B

o
o
< ®
© p
= &=
o=
B =
S 5
o o
© B
0=
&
o

®w >
N

By B I|o o8 8% 2] @|Dmerpera §oneen |

| |caibri vl = x x u|

Uo0D0DB00®=O

S W R o= R

[ als +|@

—lofx|

3 Coseirua | | CuEHapMMI

% = =D Y

5313, damcne aropeec

reroremen Veveanep o g 12

roretirersam i spern powe oo powe

Toarorsaa
s

facorpane]
oous

oz
ey
i opratm





9.4.2. Типы сценариев График-студио диаграмм

Сценарии, выполняемые на График-студио диаграммах, делятся на следующие два типа:

	Название типа сценариев
	Описание типа сценария

	Обработчики событий График-студио диаграмм
	Выполняются автоматически после наступления определенных событий.

	Сценарии График-студио диаграмм
	Выполнение сценария запускается пользователем через меню.


9.4.3. Обработчики событий График-студио диаграмм
Обработчики событий График-студио диаграмм представляют собой сценарии, которые выполняются при наступлении заданных событий. Количество таких событий и соответствующих сценариев-обработчиков фиксировано и представлено следующим перечнем:
· После создания диаграммы;
· После открытия диаграммы;
· Перед применением диаграммы;
· После добавления элемента на диаграмму;
· После выбора элемента на диаграмме;
· До удаления элемента на диаграмме;
· После удаления элемента на диаграмме.
В окне График-студио диаграммы обработчики событий отображаются в выпадающем меню, которое вызывается нажатием на кнопку [image: image1075.png]


События (см. нижеприведенный скриншот).
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При выборе в выпадающем меню нужного события открывается окно текстового редактора с кодом соответствующего сценария, в котором сценарий можно редактировать (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).

Обработчики событий хранятся в виде файлов (*.vbs) в папке соответствующего шаблона График-студио диаграммы (см. раздел 4.9.2. Описание структуры папки шаблона графической диаграммы), который расположен в папке VisioModels директории установки программы.

Каждому типу событий соответствует свой файл скрипта (см. нижеприведенную таблицу).

	Название обработчика события
	Файл с кодом обработчика события

	Создание новой диаграммы [после]
	OnCreateDiagram.vbs

	Открытие диаграммы [после]
	AfterLoad.vbs

	Применение диаграммы [до]
	BeforeOK.vbs

	Добавление элемента [после]
	AfterShapeAdd.vbs

	Выбор элемента [после]
	AfterSelectionChange.vbs

	Удаление элемента [до]
	BeforeSelectionDelete.vbs

	Удаление элемента [после]
	AfterSelectionDelete.vbs


Коды сценариев обработчиков событий можно только редактировать, создавать новые файлы с кодами нельзя.

По умолчанию перечисленные файлы обработчиков событий отсутствуют в папке шаблона График-студио диаграммы. При вызове в окне График-студио диаграммы текстового редактора в первый раз в нем содержится только имя функции сценария с параметром, который менять нельзя. После добавление кода в тело сценария и закрытия текстового редактора с сохранением в папке с шаблоном данной График-студио диаграммы появляется соответствующий файл (*.vbs).

9.4.4. Создание нового сценария График-студио диаграммы

В окне График-студио диаграммы сценарии, запускаемые пользователем, отображаются в выпадающем меню их редактирования, которое вызывается нажатием на кнопку 
[image: image1077.png]


Сценарии (см. нижеприведенный скриншот), а также в меню их запуска (см раздел 9.4.6. Запуск и выполнение сценариев График-студио диаграмм).
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При выборе в меню редактирования нужного сценария открывается окно текстового редактора с кодом этого сценария, в котором сценарий можно редактировать (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).

Чтобы создать новый сценарий, нужно кликнуть 
[image: image1079.png]


Создать новый сценарий… в меню 
[image: image1080.png]


Сценарии. В появившемся окне Создание нужного сценария необходимо задать название файла и название самого сценария. Опция Повторять выполнение сценария каждые позволяет запускать создаваемый сценарий каждые несколько секунд.
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После применения введенных данных откроется окно сценария, в котором будет задано название функции сценария с параметром, который менять нельзя, а также будет добавлено заданное в окне Создание нового сценария название сценария.

Если при создании было задано периодическое выполнение сценария, то в его коде после названия будет добавлена запись TimerInterval=N (где N – целое число задающее время периодичности в секундах).

При необходимости изменить периодичность выполнения сценария, изменения нужно вносить в его код. Чтобы отменить периодическое выполнение сценария, нужно удалить запись TimerInterval=N.
Одновременно с открытием окна с кодом созданного сценария в папке с шаблоном данной График-студио диаграммы появится файл (*.vbs) с заданным в окне Создание нового сценария названием и содержащий код этого сценария.

После закрытия текстового редактора название нового сценария будет добавлено в меню 
[image: image1082.png]


Сценарии, а также в меню запуска сценариев (см. раздел 9.4.6. Запуск и выполнение сценариев График-студио диаграмм) для всех График-студио диаграмм такого типа. В окне График-студио диаграмм других типов этот сценарий не будет отображаться ни в меню редактирования, ни в меню запуска сценариев.

9.4.5. Задание отображения сценариев График-студио диаграмм в меню редактирования и запуска
При создании нового сценария в окне График-студио диаграммы файл (*.vbs) с его кодом автоматически добавляется в папку с шаблоном диаграммы (папки с шаблонами диаграмм находятся в в папке VisioModels в директории установки программы – см. раздел 9.4.5. Задание отображения сценариев График-студио диаграмм). После этого созданный сценарий будет отображаться в меню редактирования и в меню запуска сценариев всех График-студио диаграмм такого типа. Чтобы этот сценарий стал доступным для График-студио диаграмм других типов, файл (*.vbs) c его кодом можно скопировать в папки шаблонов этих диаграмм, но в таком случае, при необходимости внести изменения в код сценария, эти изменения придется вносить в каждый файл скрипта.

Поэтому более предпочтительным способом является следующий: файл сценария помещается в корень папки VisioModels, и в его код добавляется либо список типов График-студио диаграмм, для которых он должен отображаться, либо строка FOR_ALL_DIAGRAMS=TRUE, если скрипт должен отображаться для всех диаграмм. Названия типов График-студио диаграмм нужно взять в двойные кавычки, а строку закомментировать апострофом (‘), как показано в нижеприведенном примере.
Пример:

'  "Диаграмма бизнес-процесса"

'  "ARIS Event-driven process chain (EPC)"

'  "ARIS Value-added chain diagram (VAD)"

'  "IDEF0"

Название График-студио диаграммы содержится в первой строке файла info.txt, который находится в папке с шаблоном этой диаграммы (см. раздел 4.9.2. Описание структуры папки шаблона графической диаграммы).
В меню редактирования и запуска сценариев можно создавать вложенные подменю. Для этого необходимо в папке VisioModels создать новую папку и в нее поместить файлы сценариев (*.vbs). В результате название новой папки станет пунктом меню, при выборе которого появится выпадающее подменю, содержащее названия сценариев, которые в ней находятся.
Чтобы сценарий отображался в меню редактирования, а в меню запуска не отображался, то в коде сценария нужно добавить строку HIDDEN=TRUE. Эта возможность может использоваться, если сценарий запускается по ссылке из другого сценария. В таком случае, его нет смысла отображать в меню запуска, но в меню редактирования он должен присутствовать, чтобы его можно было редактировать.
9.4.6. Запуск и выполнение сценариев График-студио диаграмм
Выполнение сценариев-обработчиков событий График-студио диаграммы, редактируемых в меню [image: image1083.png]


События, происходит при наступлении соответствующих событий (см. раздел 9.4.3. Обработчики событий График-студио диаграмм).

Выполнение сценариев, создаваемых и редактируемых в меню 
[image: image1084.png]


Сценарии, запускается из меню, которое вызывается нажатием на кнопку [image: image1085.png]


 (см. нижеприведенный скриншот).
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После выбора в подменю нужного сценария он будет выполнен.

В отличие от сценариев проектов общие сценарии График-студио диаграмм не предусматривают задания значений параметров при запуске и создания списков с предопределенными значениями параметров. Для сценариев График-студио диаграммы значения их параметров задаются в коде сценария (см. раздел 9.5. Разработка и редактирование кода сценария).

Также во многих случаях одним из параметров является Внутренний идентификатор (ID) (см. раздел 3.11.2. Внутренний (ID) и глобальные идентификаторы элемента проекта) элемента классификатора, для которого создана График-студио диаграмма. В таком случае при запуске сценария значение параметра определяется автоматически.
9.5. Разработка и редактирование кода сценария
Для написания кода сценария используется язык Visual Basic Script (VBS).
Помимо операторов и функций VBS, код сценария должен содержать объекты и методы объектной модели Бизнес-инженер для доступа к функциям программы (см. раздел 9.6. Объектная модель Бизнес-инженер). Описание всех объектов и методов объектной модели программы Бизнес-инженер приведено в отдельной документации Описание объектов и методов сценариев (скриптов) Бизнес-инженер.
Коды сценариев проектов, общих сценариев и сценариев отчетов можно редактировать в текстовом поле, которое находится соответственно в окне Сценарии проекта (см. разделы 9.2.2. Создание нового сценария проекта и 9.2.3. Меню окна со сценариями проекта), окне Редактирование общих сценариев (см. разделы 9.1.2. Создание нового общего сценария и 9.1.3. Меню окна общего сценария) или в окне Редактирование блока данных отчета с выбранным типом данных Сценарий (см. раздел 9.3. Работа со сценариями отчетов).

В этих окнах также находится кнопка 
[image: image1087.png]


Редактировать…, которая открывает нижеприведенное окно текстового редактора с кодом сценария для его редактирования. Для сценариев График-студио диаграмм редактирование возможно только в нижеприведенном окне текстового редактора.
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В контекстом меню, как текстового поля, так и текстового редактора, имеются следующие команды:
Команда контекстного меню [image: image1089.png]


Шрифт открывает окно Шрифт, в котором задаются тип, размер, начертание и цвет шрифта для выбранного текста в окне с кодом сценария.

Команда контекстного меню 
[image: image1090.png]


Копировать копирует в буфер обмена операционной системы текст, выбранный в окне с кодом сценария.

Команда контекстного меню 
[image: image1091.png]


Вставить вставляет из буфера обмена операционной системы текст в окно с кодом сценария.

Команда контекстного меню 
[image: image1092.png]


Удалить удаляет выбранный текст в окне с кодом сценария.

Команда контекстного меню [image: image1093.png]


Возврат отменяет последние действия, выполненные в окне с кодом сценария.
Команда контекстного меню [image: image1094.png]


Выделить все выделяет весь текст в окне с кодом сценария.
Команда контекстного меню [image: image1095.png]


Вставить элемент в окне с кодом сценария открывает нижеприведенное окно Выбор элемента проекта, в котором можно найти и выбрать нужный элемент проекта (см. раздел 3.11.1. Элементы проекта). После выбора нужного элемента проекта в окне Выбор элемента проекта необходимо разделе Поле выбрать данные, которые будут добавлены в код сценария. Такими данными могут быть Внутренний идентификатор (ID) элемента проекта (см. раздел 3.11.2. Внутренний (ID) и глобальные идентификаторы элемента проекта), его название или название атрибута элемента проекта.

После применения выбора, сделанного в окне Выбор элемента проекта, в окне с кодом сценария в месте, где стоял курсор, появится нужное значение. Если значение является строковым, оно будет добавлено в двойных кавычках.
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С помощью команды контекстного меню [image: image1097.png]


Вставить объект/метод из выпадающего подменю можно выбрать объекты и методы объектной модели программы Бизнес-инженер (см. раздел 9.6. Объектная модель Бизнес-инженер), которые будут добавлены в окно с кодом сценария.

Если в окне с кодом сценария перед курсором отсутствует точка, то вызываемое контекстное меню будет иметь название [image: image1098.png]


Вставить объект, а в выпадающем подменю в разделах буду перечислены четыре объекта:

· Application;
· Document;
· ChildWimdow;
· TreeWindow.

При выборе нужного объекта его название добавится в код сценария в место расположения курсора.

Если в окне с кодом сценария курсор располагается после точки, то вызываемое контекстное меню будет иметь название [image: image1099.png]


Вставить метод, а в выпадающем подменю в разделах будут перечислены методы объектной модели программы Бизнес-инженер.

Перечень методов, отображаемых в контекстном подменю, зависит от того, какие объекты и методы расположены перед точкой, после которой расположен курсор в окне с кодом сценария.

В некоторых случаях в зависимости от предшествующего контекста при вызове контекстного подменю, появляется еще одно выпадающее подменю с перечнем методов.

В окне Настройки, которое вызывается из главного меню программы Сервис/
[image: image1100.png]


Настройка в закладке Сценарии имеется опция Использовать для редактирования сценариев приложение «RG TextEd», которая по умолчанию отключена (см. раздел 3.1.6. Общие настройки программы). Если эта опция включена, то для редактирования кода сценария будет использоваться это приложение. Если оно не установлено, программа предложит его установить.
9.6. Объектная модель Бизнес-инженер
Знание структуры объектной модели необходимо для понимания цепочек обращений к свойствам и методам объектов программы Бизнес-инженер. Например, для того чтобы зафиксировать ответственного за бизнес-процесс нужно обратиться к соответствующей матрице. Для этого потребуются объекты Matrix и Document. В свою очередь для обращения к свойствам объекта Document потребуется объект Application. В общем случае, для того чтобы работать с какой-либо переменной, потребуется вызов цепочки объектов.

В программном продукте Бизнес-инженер, как и в любой программе, являющейся COM сервером, объекты, необходимые для работы с OLE Automation командами, упорядочены иерархически. То есть после запуска программы доступными являются основные объекты и с их помощью вызываются остальные объекты.

Объекты программы Бизнес-инженер делятся на невизуальные объекты, которые не затрагивают визуальных контролей программы и визуальные объекты.

9.6.1. Невизуальные объекты

На нижеприведенном рисунке представлена иерархическая структура невизуальных объектов программы Бизнес-инженер.
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Базовым объектом программного продукта Бизнес-инженер является объект Application. Этот объект становится доступным сразу после запуска программы и доступ к нему завершается вместе с ее закрытием. Наоборот, при использовании COM API команды CoCreateInstance, когда в качестве параметра используется GUID объекта Application, осуществляется запуск программы Бизнес-инженер. Следует отметить, что объект Application, помимо невизуальных методов содержит методы, предназначенные для управления главным окном программного продукта Бизнес-инженер.
Помимо объекта Application существует еще два объекта, которые становятся доступными сразу после запуска программы и доступ, к которым завершается вместе с ее закрытием. Это объект Helper, содержащий методы HTML-форматирования текста и объект Cocpit, который является вспомогательным объектом и предназначен для создания кокпит-диаграмм.
Используя свойства и методы объекта Application, можно получить доступ к двум другим объектам SQLServerProjects и Document. С помощью объекта SQLServerProjects осуществляется доступ к проектам, размещенным на SQL-сервере, а с помощью объекта Document осуществляется доступ к данным проекта. С помощью объекта SQLServerProjects также можно получить доступ к объектам Document для проектов, размещенных на SQL-сервере.

Объект Document осуществляет хранение данных в виде иерархического списка и вызывает два других объекта SQLDataSet и Item.
Объект SQLDataSet вместе с дочерним объектом SQLDataField предназначены для обмена данными с внешним SQL-сервером.
Объект Item является единицей хранения и обработки данных в иерархическом списке объекта Document. Он содержит свойства и методы, необходимые для иерархического доступа к следующим данным элемента проекта:

· Название элемента;
· Идентификатор элемента;
· Идентификатор родительского элемента;
· Список идентификаторов дочерних элементов;
· Атрибуты элемента.
Объект Item вызывает следующие объекты, используемые для работы с данными:

· Объект Classificator - содержит свойства и методы для работы с классификаторами.
· Объект Matrix - содержит свойства и методы для работы с матрицами.
· Объект MenuItemManager - содержит свойства и методы для работы с разделами меню.
· Объект ReportItem - содержит свойства и методы для работы с отчетами.
· Объект CocpitItem - содержит свойства и методы для работы с кокпит-диаграммами.
· Объект PrimitiveItem - содержит свойства и методы для работы с формами иерархических диаграмм.
· Объект DataTypeItem - содержит свойства и методы для работы с типами данных.
· Объект ScriptItem - содержит свойства и методы для работы со сценариями (VBS-скриптами).
Многие из этих объектов, в свою очередь, вызывают вспомогательные объекты, которые группируют специфические данные и облегчают работу с ними. 

Объект Classificator вызывает объект MSVisio, который позволяет работать с графическими диаграммами и объект ArrayCollection, с помошью которого можно работать с таблицами. В свою очередь, объект ArrayCollection вызывает объект ArrayItem, который позволяет работать с данными таблицы.

Объект ReportItem вызывает объект Report, который используется для работы с отчетами. В свою очередь, объект Report вызывает объект ReportDataSet, который содержит свойства и методы для переноса данных из проекта в блок данных отчета и который в свою очередь вызывает объект ReportSingleVariable, предназначенный для HTML-форматирования заданной переменной в блоке данных отчета.
Объект CocpitItem вызывает объект SingleSeriesItem, который содержит свойства и методы, позволяющие работать с графиками кокпит-диаграммы.

Вышеописанная иерархия объектов предназначена для работы с проектом и не затрагивает его визуальных контролей.
9.6.2. Визуальные объекты

Для визуальных контролей программы Бизнес-инженер существует иерархия визуальных объектов, которая представлена на нижеприведенном рисунке вместе с взаимосвязью с невизуальными объектами.
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Вышеописанный объект Application имеет ряд методов (open,...,), которые позволяют развернуть немодальные окна. Существует 4 типа немодальных окон:

· Окна классификаторов;
· Окна матриц;
· Окна иерархических диаграмм;
· Окна кокпит диаграмм.

Общими свойствами окон (высотой, шириной, расположением и названием заголовка) управляет объект ChildWindow, а конкретными типами окон управляют следующие объекты, вызываемые им:
· Объект TreeWindow - имеет свойства и методы управления графическими контролями окон классификаторов.
· Объект MatrixWindow - имеет свойства и методы управления графическими контролями окон матриц.

· Объект DiagramWindow - имеет свойства и методы управления графическими контролями окон иерархических диаграмм и кокпит-диаграмм. Функциональность окон кокпит-диаграмм и иерархических диаграмм однотипна.

Визуальные контроли работают в тесной связи с невизуальными. Помимо общего объекта Application, каждое из окон имеет связь с объектом Document, который формирует данные, отображаемые в окне. Описание всех объектов и методов объектной модели программы Бизнес-инженер приведено в отдельной документации Описание объектов и методов сценариев (скриптов) Бизнес-инженер.
10. ARIS-конвертер
Модуль ARIS-конвертер предназначен для конвертации и импорта графических диаграмм программного продукта ARIS в программу Бизнес-инженер.
10.1. Начало работы
Для работы с модулем ARIS-конвертер программного продукта Бизнес-инженер необходимо:

1.) Авторизовать модуль ARIS-конвертер (см. раздел 2.3. Начало работы и авторизация программы).

2.) На компьютере пользователя должно быть установлено Microsoft Visio 2003/2007/2010/2013/2016 аналогичной разрядности (32-bit или 64-bit).
10.2. Конвертация и импорт графических диаграмм ARIS
Для конвертации и импорта диаграммы ARIS должны быть экспортированы и представлены в виде файла (*.xml).

Для конвертации и импорта диаграмм ARIS необходимо в окне классификатора выделить элемент, в который нужно импортировать конвертированную диаграмму и выполнить в меню главного окна программы Бизнес-инженер команду Файл/
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Импорт….

В появившемся нижеприведенном окне Открыть необходимо в разделе Тип файлов из выпадающего списка выбрать тип файла XML-файл в формате ARIS Markup Language (*.xml), выбрать нужный файл с диаграммами ARIS и нажать на кнопку Открыть.
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После выбора и открытия файла с диаграммами ARIS появится нижеприведенное окно Конвертация и импорт диаграммы ARIS, в котором необходимо указать тип График-студио диаграмм, в которые конвертируются диаграммы ARIS.
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Далее указывается, в какой элемент классификатора нужно импортировать конвертированные диаграммы - в выбранный элемент классификатора или в новый подэлемент, который будет добавлен.

Если загруженный XML-файл содержит пакет диаграмм ARIS, конвертер считывает их иерархическую структуру и автоматически воспроизводит ее при импорте конвертированных диаграмм в программный продукт Бизнес-инженер.

В опциях нижеприведенного окна Конвертация и импорт диаграммы ARIS можно задать как конвертацию и импорт всего пакета диаграмм ARIS, содержащихся XML-файле, так и конвертацию и импорт одной диаграммы, указав ее порядковый номер.
Далее в окне Конвертация и импорт диаграммы ARIS можно изменить соотношение размеров элементов на диаграмме ARIS и в конвертированной диаграмме. Уменьшение значения параметра Число пикселей на дюйм в диаграмме ARIS приведет к увеличению размеров элементов на конвертированной диаграмме и наоборот.

Включение опции Показать типы элементов, присутствующих на диаграмме ARIS приведет к появлению нижеприведенного окна Типы элементов, присутствующих на диаграмме ARIS, в котором будут располагаться «силуэты» графических элементов диаграммы ARIS, содержащие названия их типов.
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Это необходимо для того, чтобы получить названия типов элементов, содержащихся на диаграмме ARIS для разработки файла соответствий (см. раздел 5.5. Задание соответствий для конвертации графических диаграмм) между ними и элементами График-студио диаграммы, в которую будет происходить конвертация.

При конвертации файл соответствий между элементами диаграммы ARIS и График-студио диаграммой загружается автоматически из папки с шаблоном График-студио диаграммы, в которую происходит конвертация (папки с шаблонами График-студио диаграмм размещаются в директории VisioModels, находящейся в папке установки программы Бизнес-инженер).

Если в файле соответствий нашлись все соответствия, то появляется сообщение о том, что конвертация и импорт выполнены успешно.
Если в окне Конвертация и импорт диаграммы ARIS включить опцию Предварительный просмотр конвертированной диаграммы ARIS, то появится нижеприведенное окно предварительного просмотра конвертированной диаграммы.
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Если в файле соответствий нашлись не все соответствия между элементами диаграммы ARIS и График-студио диаграммой, в которую осуществляется конвертация, то появится сообщение, с указанием названия элементов диаграммы ARIS, для которых соответствия не найдены (см. нижеприведенный пример подобного сообщения).
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После закрытия этого сообщения появится окно Предварительный просмотр конвертированной диаграммы ARIS, аналогичное окну Конвертация График-студио диаграммы, появляющемуся при внутренней конвертации График-студио диаграмм (см. раздел 5.2. Внутренний конвертер).

Задав в этом окне недостающие соответствия между элементами диаграмм или загрузив их из текстового файла (см. раздел 5.5. Задание соответствий для конвертации графических диаграмм), можно запустить конвертацию, нажатием кнопки [image: image1109.png] MpureHuTs



.

Установленные в окне Предварительный просмотр конвертированной диаграммы ARIS соответствия между элементами диаграмм можно сохранить в текстовом файле и при последующих конвертациях диаграмм того же типа загружать соответствия из этого файла.

10.3. Задание соответствий для конвертации диаграмм ARIS
Текстовый файл соответствий между элементами диаграммы программного продукта Бизнес-инженер и диаграммой ARIS имеет следующую структуру (см. нижеприведенный скриншот).
В строке задается соответствие для одной пары элементов (первой и второй диаграмм), которые разделены символом TAB.

Сначала (слева) пишется название элемента исходной диаграммы, потом через символ TAB пишется название соответствующего элемента итоговой диаграммы.
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При конвертации диаграмм ARIS файл соответствий должен находиться в папке с шаблоном График-студио диаграммы, в которую происходит конвертация (папки с шаблонами График-студио диаграмм размещаются в директории VisioModels, находящейся в папке установки программы Бизнес-инженер). При этом название файла соответствий должно быть aris.txt, а в начале файла соответствий должно быть указано имя диаграммы ARIS (см. нижеприведенный скриншот).
При этом в папке VisioModels, находящейся в папке установки программы Бизнес-инженер и содержащей шаблоны График-студио диаграмм, должен находиться файл соответствий между названиями диаграмм ARIS и названиями типов График-студио диаграмм. Название этого файла должно быть aris.txt, а его пример представлен на следующем скриншоте.
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Файл соответствий между элементами диаграмм можно разработать двумя способами. Первый способ - вручную, определив и прописав в текстовом файле соответствий имена элементов исходной и итоговой диаграмм. Второй способ – загрузить файл с исходной диаграммой в программу Бизнес-инженер и задать соответствия в окне конвертации (см. раздел 5.2. Внутренний конвертер), после чего сохранить их в текстовый файл. При последующих конвертациях эти соответствия можно загружать из файла.[image: image1112.png]
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